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CONCLUIDA
DOCTORADO

Doctorado en Arquitectura (2016 - 2025)

Universidad de la Republica - Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo, Uruguay

Titulo de la disertacién/tesis/defensa: Hacia una convergencia fisico-digital. Arquitectura,
aceleracion e hipersticiones en torno a una probable singularidad tecnolégica.

Tutor/es: Rodrigo Ariel Martin Iglesias / Alejandro Ferraz-Leite Ludzi

Descripcién del titulo obtenido: Doctor en Arquitectura

Obtencion del titulo: 2025

Financiacion:

Universidad de la Republica / Comision Académica de Posgrado, Uruguay

Palabras Clave: fabricacion digital arquitectura gestién del conocimiento dtomos y bits estrategias
proyectuales materializacion

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacion / Ciencias de la
Computacion / Gestion del conocimiento

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Fabricacion digital y parametrizacion aplicada al
disefio aquitectural

MAESTRIA

Master en Direccién Estratégica en Tecnologias de la Informacion (2012 - 2014)

Universidad Europea Miguel de Cervantes , Espafia

Titulo de la disertacion/tesis/defensa: El Antilibro. Propuesta integral para la divulgacién cientifica
enla UDELAR

Tutor/es: Saul Domingo Soriano

Obtencion del titulo: 2014

Financiacion:

Fundacion Universitaria Iberoamericana, Espafna

Palabras Clave: Tecnologia Informacion Direccién Estratégica

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Tecnologfas de la Informacion
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ESPECIALIZACION/PERFECCIONAMIENTO

Diplomado en Inteligencia Artificial (2025 - 2025)

Institucion Extranjera, Escuela de Posgrado de Salamanca, Espafa

Titulo de la disertacién/tesis/defensa: No definido aun

Descripcién del titulo obtenido: Diplomado en Inteligencia Artificial

Obtencion del titulo: 2025

Palabras Clave: inteligencia artificial algoritmo machine learning ética de la IA

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

GRADO

Arquitectura (1995 - 2005)

Universidad de la Republica - Facultad de Arquitectura, Uruguay

Titulo de la disertacion/tesis/defensa: Proyecto de Arquitectura Educativa.

Tutor/es: Arg. José Guarga

Obtencion del titulo: 2005

Palabras Clave: arquitecto

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico /

Ciencias Sociales / Comunicaciény Medios / Ciencias de la Informacion / Community Management
Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electrénica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones /

Formacion complementaria
CONCLUIDA
CURSOS DE CORTA DURACION

Bases de datos en sistemas de informacion culturales (01/2012 - 01/2012)

Sector Extranjero/Internacional/Otros / Minist. de Educ. y Cult. Sub. Gral. de Titulos, Convalidacs. y
Homologs. , Espana

25 horas

Palabras Clave: tecnologias de la informacién sistemas de informacién cultura

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / Gestion de bases de datos culturales

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Bases de datos culturales

Disefio Paramétrico (01/2010- 01/2010)

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

30 horas

Palabras Clave: revit, essentials, disefio, paramétrico

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Disefio paramétrico

Gestione Aziendale in Regime di Tutela Ambientale (01/2010 - 01/2010)

Sector Extranjero/Internacional/Ensefianza superior / Universita degli Studi di Lecce, Italia
200 horas

Palabras Clave: gestién de empresas, project management

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /

Finanzas e Inversiones para Arquitectos (01/2009 - 01/2009)

Sector Educacién Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay



30 horas

Palabras Clave: finanzas, inversiones

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Economiay Negocios / Negocios y Administracién / Finanzas e Inversiones

Gestion de Sistemas de Informacion culturales (01/2009 - 01/2009)

Sector Extranjero/Internacional/Otros / Ministerio de Educacién y Ciencia, Espafna

50 horas

Palabras Clave: sistemas, virtualizacion, gestion, cultura

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Hardware y Arquitectura de Computadoras / Virtualizacion de sistemas culturales

Certificazione Linguistica Il (CELI3) Universita per Stranieri di Perugia (01/2005 - 01/2008)

Sector Organizaciones Privadas sin Fines de Lucro/Organizaciones No Gubernamentales /
Organizaciones Sin Fines de Lucro/ Instituto Italiano de Cultura, Uruguay

Areas de conocimiento:

Humanidades / Lenguay Literatura/ Estudios Generales del Lenguaje /

Introduccién a la Gestiéon Empresarial (01/2008 - 01/2008)

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

18 horas

Palabras Clave: gestion, empresarial, marketing, management

Areas de conocimiento:

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades /

PARTICIPACION EN EVENTOS

XXIX Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grifica Digital (2025)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Universidad Nacional de Cordoba (UNC), Argentina

Alcance geogréfico: Internacional

Palabras Clave: convergencia fisico-digital

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Informatica gréfica e Internet, aplicadas ala
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicaciény Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

XXVIII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (2024)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Universitat Internacional de Catalunya, Espafia

Alcance geogréfico: Internacional

Palabras Clave: convergencia fisico-digital inteligencia artificial disefio bio inspiradofabricacion
digital

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Informatica gréfica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Inteligencia Artificial

XXVII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (2023)

Tipo: Congreso
Institucion organizadora: Centro Universitario Regional Este (CURE/Maldonado), Uruguay



Alcance geografico: Internacional

Palabras Clave: paisajes acelerados inteligencia artificial convergencia fisico-digital fabricaciéon
digital

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Informatica gréafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Inteligencia Artificial

XXV Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (2021)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: SIGRADI - Congreso Ubicuo, Brasil

Palabras Clave: fabricacion digitalcongreso ubicuo computacion ubicua sigradi diseno generativo
diseno paramétrico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Humanidades digitales

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Hardware y Arquitectura de Computadoras / Fabricacion Digital

XXIV Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Gréafica Digital (2020)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Universidad Pontificia Bolivariana, Colombia

Palabras Clave: fabricacion digital computacién ubicua disefio paramétrico architectural computing
Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Hardware y Arquitectura de Computadoras / fabricacion digital

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Humanidades digitales

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion e Informacion / fabricacion digital

XXIII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (2019)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Universidade do Porto, Portugal

Palabras Clave: fabricacién digitalcuarta revolucién industrial sigradi ecaade

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Fabricacion Digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién e Informacion / Fabricacion Digital

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Humanidades Digitales

XXII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGRADI) (2018)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Universidad Federal de Sao Paulo, Brasil

Palabras Clave: fabricacion digital grafica digital arquitectura robética arte videomapping
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Fabricacién digital

XXI Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGRADI) (2017)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Universidad de Concepcién, Chile

Palabras Clave: fabricacién digital patrimonio

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Fabricacién digital y patrimonio

Conferencia bienal de CaadFutures (2017)

Tipo: Congreso
Institucién organizadora: Istanbul Technological University, Turquia



Palabras Clave: fabricacion digital videomapping Interaccion digital

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Videomapping y patrimonio

XX Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGRADI) (2016)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Universidad de Buenos Aires, Argentina

Palabras Clave: fabricacion digital patrimonio crowdthinking

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Fabricacién digital y patrimonio

Architecture In-Play (2016)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Instituto Universitario de Lishoa, Portugal

Palabras Clave: fabricacion digital patrimonio utopia

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Fabricacién digital y patrimonio

XIX Edicion del Congreso anual de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGRADI) (2015)
Tipo: Congreso

Institucion organizadora: Facultad de Arquitectura (UDELAR), Uruguay

Palabras Clave: sigradi

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Tecnologias aplicadas al Disefio

11l Ubuntu Conference Latin America (UbuConLA 2014) (2014)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Universidad Tecnologica de Bolivar, Colombia

Palabras Clave: tecnologias de la informacién software libre ubuntu

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Software libre

XVIII Edicién del Congreso anual de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGRADI) (2014)
Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Facultad de Arquitectura (UDELAR), Uruguay

Palabras Clave: sigradi design in freedom

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Tecnologias aplicadas al Disefio

Workshop MONTEVIDEO Proyecto ALFA Gaviota (2013)

Tipo: Encuentro

Institucién organizadora: ALFA - Unidn Europea, Uruguay

Palabras Clave: workshop alfaamérica latinaformacion académica

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacion / Tecnologias apropiadas

XVII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (2013)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: SIGRADI, Chile

Palabras Clave: fabricacion digitalarduino robética

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Fabricacién digital y robética

11 Ubuntu Conference Latin America (UbuConLA 2013) (2013)

Tipo: Congreso
Institucién organizadora: Facultad de Arquitectura, Uruguay



Palabras Clave: software libreubuntu disefio libre

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion / Software libre

XXI1l Encuentro GeneXus. Software is everywhere. Make the difference (2013)

Tipo: Encuentro

Institucién organizadora: GeneXus, Uruguay

Palabras Clave: genexus conferencias

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacion / Software de gestiony
desarrollo

Workshop PORTO Proyecto ALFA Gaviota (2013)

Tipo: Encuentro

Institucién organizadora: ALFA - Union Europea, Portugal

Palabras Clave: workshop alfaamérica latinaformacion académica

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Tecnologias apropiadas

XVI Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (2012)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: SIGRADI, Brasil

Palabras Clave: fabricacién digital pieles responsivas

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / fabricacion digital

XXII Ecuentro Internacional Genexus - GrowingPass (2012)

Tipo: Encuentro

Institucién organizadora: Genexus, Uruguay

Palabras Clave: genexus tecnologia de la informacion

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Genexus

XV Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Gréafica Digital (2011)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: SIGRADI, Argentina

Palabras Clave: Realidad Aumentada Gestion plataformas mooc

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ MooCs

Proyecto Alfa lll Gaviota (2011)

Tipo: Encuentro

Institucién organizadora: Universidad Publica de Navarra, Espafa

Palabras Clave: interaccion, nuevas tecnologias

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Interaccién persona-ordenador

Proyecto Alfa lll Gaviota (2011)

Tipo: Encuentro

Institucién organizadora: Universidad de la Republica, Uruguay

Palabras Clave: coordinacion del proyecto

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Interaccién persona-ordenador

XIV Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (2010)
Tipo: Congreso



Institucién organizadora: SIGRADI, Colombia

Palabras Clave: gréafica digital sigradi

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / Geoposicionamiento

Proyecto Recosnstruccion virtual de la Calera de las Huérfanas (2010)

Tipo: Encuentro

Institucién organizadora: Universidad de Zaragoza, Espafa

Palabras Clave: reconstruccioén virtual

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Reconstruccion virtual

Jornadas de Informatica de las JIAP (2010)

Tipo: Seminario

Institucién organizadora: JIAP | IMM, Uruguay

Palabras Clave:informatica

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones /

Seminario Montevideo (2009)

Tipo: Seminario

Institucién organizadora: Facultad de Arquitectura, Uruguay
Palabras Clave: seminario, mvd

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico /

Jornadas de Informatica de las JIAP (2008)

Tipo: Seminario

Institucién organizadora: JIAP | IMM, Uruguay

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones /

World Architecture Congress | Torino 2008 (2008)

Tipo: Congreso

Institucién organizadora: Unidn Internacional de Arquitectos, Italia
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Transmitting Architecture

Jornadas de Informética de las JIAP (2007)

Tipo: Seminario

Institucién organizadora: JIAP | IMM, Uruguay

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electrénica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones /

Primeras Jornadas de encuentro de disefiadores de paginas web del Estado. (2007)

Tipo: Seminario

Institucién organizadora: AGESIC, Uruguay

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones /

Jornadas de Informética de las JIAP (2006)

Tipo: Seminario

Institucién organizadora: JIAP | IMM, Uruguay

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electrénica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones /



Rusia 2002 (2002)

Tipo: Seminario

Institucién organizadora: Marcel Blanchard | Colegio de Arquitectos de Moscu, Rusia
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Constructivismo ruso

Idiomas

Espafiol

Entiende muy bien / Habla muy bien/ Lee muy bien / Escribe muy bien

Inglés

Entiende muy bien /Hablabien/ Lee muy bien/ Escribe muy bien

Italiano

Entiende muy bien / Habla bien/ Lee muy bien / Escribe muy bien

Areas de actuacion

HUMANIDADES
Arte /Disefio Arquitectonico /Informatica grafica e Internet, aplicadas a la arquitectura.

HUMANIDADES
Arte /Arte /Fabricacion digital

CIENCIAS SOCIALES
Comunicaciony Medios /Ciencias de la Informacién /Comunicacion Visual

INGENIERIA Y TECNOLOGIA
Otras Ingenierfas y Tecnologias /Otras Ingenierfas y Tecnologias /Convergencia fisico-digital

CIENCIAS NATURALES Y EXACTAS
Ciencias de la Computacion e Informacion /Ciencias de la Computacion /Inteligencia Artificial

Actuacion profesional

SECTOR EDUCACION SUPERIOR/PUBLICO - UNIVERSIDAD DE LA REPUBLICA - URUGUAY

Facultad de Arquitectura, Disenoy Urbanismo / Centro de
Integracion Digital (CID)

VINCULOS CON LA INSTITUCION

Funcionario/Empleado (08/2021 - a la fecha)

Prof. Agregado (S) 15 horas semanales

Coordinador del recientemente creado Centro de Integracion Digital (CID).
Escalafon: Docente

Grado: Grado 4

Cargo: Efectivo

Funcionario/Empleado (11/2015 - a la fecha)

Profesor Asistente 25 horas semanales
Escalafon: Docente

Grado: Grado 2

Cargo: Efectivo

ACTIVIDADES

LINEAS DE INVESTIGACION



NIEPA - Nucleo interdisciplinario de estudios del paisaje. Propuesta para el abordaje de paisajes en
tension en la region Este. (11/2024 - alafecha)

EI NIEPA busca contribuir al fortalecimiento académico de los estudios del paisaje através de la
integracion, ampliacion, didlogo y accién de diferentes grupos disciplinares, estructuras académicas
y colectivos sociales que tienen al paisaje como objeto y objetivo de estudio y de accion en la region
Este. Se plantea promover los estudios de Paisaje como un campo emergente en Uruguay que

puede y debe contribuir al debate y accion en torno a las transformaciones socioterritoriales, el
patrimonio, ambiente, el cambio climéatico y los derechos humanos. Para ello proponemos articular
las actividades de investigacion, formacion y extension de los diferentes colectivos del nlicleo con
foco en demandas concretas relacionadas a paisajes en tension mediante la generacion de espacios
de encuentroy experiencias colaborativas que den lugar a diferentes resultados: compendios de
ensayos proyectuales, catdlogos de paisaje, cartografias, guias y seminarios que redinan las diversas
trayectorias inter y transdisciplinares abordando esos temas comunes.

Aplicada

3 horas semanales

CURE/Maldonado, Departamento de Sistemas Agrarios y Paisajes Culturales , Integrante del
equipo

Equipo: C. GIANOTTI, MARIA PUPPO , Sabrina Colmendrez, Moira Sotelo, Norma Piazza , Ménica
Aragonés, Noelia Bortolotto, Laura Del Puerto, Leticia Chiglino, Silva Cipriani, K., Cruz Migliaccio,
Manu Monge, Longo M.G., Pedro Berger, Nicolas Tachini, Alejandra Calvete , Leonardo MOREIRA
CABRERA, Néstor Mazzeo, NIN M, gabriel Burgueno, Ignacio Uriarte, Andrea Sosa, Leibner, B,
BRUM BULANTI, L., Mercedes Medina , FERNANDO GARCIA AMEN | Mariana Silveira, LUIS
FLORES, Bruno Leite, Romina Martiinez Falit, Ana Rodriguez

Palabras clave: paisaje interdisciplina convergencia fisico-digital cure

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Paisaje

Convergencia fisico-digital en el proyecto de arquitectura (08/2016 - alafecha)

La convergencia fisico-digital generada a partir de los procesos y normas establecidos por la
fabricacién digital a través de los Fab Lab redefinen las nociones de autoria, concepcion, y ejecucién
del proyecto, construyendo un nuevo framework colaborativo e integral, que se sustentaen la
inteligencia colectivay los sistemas de inteligencia artificial a través del uso de algoritmos. Los
objetivos particulares de esta linea son investigar la génesis del disefio computacional y la
fabricacién digital en el campo de la arquitectura; explorar el estado del arte de la fabricacion digital
al tiempo que poner un énfasis en el escenario latinoamericano, practicamente inexplorado; y
proponer, a través del andlisis de diversos casos de estudio, una perspectiva de lafabricacién digital
como nuevo paradigma del disefio. El objetivo general seré establecer la relacion existente entre el
aporte tedrico-practico de los Fab Labs con la academiay la produccién general de arquitectura,
definiendo el nuevo marco conceptual que da origen al paradigma de la convergencia fisico-digital y
la duplicacion digital del mundo.

Mixta

30 horas semanales

Departamento de Informatica Aplicada al Disefio, Laboratorio de Fabricacion Digital , Coordinador
o Responsable

Equipo: Fernando GARCIA AMEN

PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Disenar futuros con tecnologias emergentes: Semioversos alternativos a través de inteligencias
artificiales y realidades extendidas. (06/2024 - a la fecha)

Cédigo: UBACYT 2023 Mod | - Conf 3 El proyecto propone el uso hibrido de tecnologias
emergentes relacionadas con inteligencia artificial, realidad virtual,realidad aumentada, fabricacién
digital, fotogrametria, etc., para el disefo, visualizacion y colectivizacion de Disefios defuturos
alternativos. Estos se basan en prototipos diegéticos de diferentes escalas que contribuyen a la
construcciénde verosimilitud y posibilidad con respecto a horizontes de expectativas con
perspectiva ambiental, decolonial einterseccional, mediante el enfoque prospectivo y especulativo
del Disefio de Futuros. El propdsito es utilizar estastecnologias emergentes para plantear
situaciones, problemas y soluciones criticas futuras, mejorar la comprensionmutuay la
comunicacion, asi como explorar los cruces vy limites disciplinares. En estas experiencias se
abordaran todotipo de situaciones y problemas, fundamentalmente aquellos en los cuales el disefio



desde sus diferentes disciplinaspueda aportar soluciones criticas. Esto implica que no se trata de un
enfoque problem solving, sino que, dada la condicion especulativa de la construccién de los
mencionados problemas o situaciones, las soluciones criticasde disefio son también en gran medida
ficcionales. Este tipo de actividad puede servir para encontrar solucionesefectivamente concretas a
problemaéticas del presente, pero ese no es su objetivo principal, ya que el enfoque criticoconlleva la
posibilidad de reflexionar sobre la construccidn de los escenarios, objetos y roles. El proyecto
sostiene queel Disefo de Futuros sirve para pensar colectivamente sobre nuestro presente y
futuro a corto plazo desde el ejercicioespeculativo a largo plazo. En este sentido, se plantearan
hipotesis y se desarrollaran las consecuencias de la hipétesisque posibilitaran la construccion del
semioverso ficcional, su escenario especulativo y sus prototipos diegéticosasociados. La
importancia del uso de las realidades extendidas reside sobre todo en la posibilidad de hacer
muchomas colectivo, inmersivo e interactivo el proceso, lo cual resulta imprescindible para lograr
una construccion realmentecolaborativa, critica, deconstructivay multidisciplinaria de nuestros
horizontes de expectativas frente al futuro. Algo quesera cada vez méas importante, no solamente
para profesionales de nuestra universidad, sino para toda la sociedad. Se trata de un proyecto
internacional financiado por la Secretarfa de Cienciay Técnica de la Universidad de Buenos Aires

3 horas semanales

Integrante del Equipo

EnMarcha

RRHH formados en el proyecto:

Maestria/Magister:3

Maestria/Magister prof:3

Financiacion:

Secretaria de Cienciay Tecnologia de Presidencia de la Nacién, Argentina, Apoyo financiero
Equipo: MARTIN IGLESIAS,RODRIGO ARIEL , MARTINEZ BELA, DIEGO, ESTEVEZ, SOFIA,
SACRAMENTO,LAUTARO, CUOCO, TATIANA , MIRET, SANTIAGOHECTOR RAUL , MARTINA,
GUIDO, OHIGGINS, GISELESABRINA , PARADA, MATIAS , FERNANDEZ SEBASTIAN JAVIER,
SBERT, MARIA NATALIA, LONGINOTTI, ENRIQUEMARIA MAURICIO , FAGILDE,
SERGIOMARTIN, GRANERO, ADRIANAEDITH , GUEVARA PAUKOLAS ADRIANA FERNANDA ,
CANDREA, SABRINAHEBE , KREIMER, CAROLINADANIELA , BERENBLUM, LUCILA , SAMARA,
MARIA LAURA , JALKH AVALOS, HEIDIESTHER, DE LA FUENTE, MARIALOURDES , PISANO,
CAMILAELIZABETH , LANDA, PAULA MARIA, DONGARRA, MARIAPILAR , BRIEVA, MELISA
ALBARRACIN,SANTIAGO , RABUS, CARLOSPATRICIO, POGGESI, KARENBRENDA,
LEYBOVICH, MARCELO, SAN MIGUEL, BLANCAELIZABETH, CAMPOS RIOS, JOSESANTIAGO
. SIMIA, SABRINANADIA, DAVICO, DANIELA , AGRA, ROCIO INES, SELLES, JUAN PABLO,
DALLE, LEANDROMARCELO , CIAFARDINO, AGOSTINA, MOTTA, JORGE MARTIN , ROBLES,
MARCELOJAVIER, VOTO, CRISTINA, RODRIGUEZ, PAULA, SANTIN MOLINA,LUCIANA
PAULA, STEIN, CHRISTIAN, BRINA, LUCIANO, LISMAN, SOFIA EUGENIA, HOCHMAN, KAREN
,FERNANDO GARCIA AMEN

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Informatica gréfica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Inteligencia Artificial

DOCENCIA

Arquitectura (06/2021 - ala fecha)

Maestria

Responsable

Asignaturas:

Informatica Aplicada al Diseno, 80 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Diploma de Especializacién en Proyecto de Paisaje (07/2025 - a la fecha)

Grado
Responsable
Asignaturas:



Paisajes Latentes, 6 horas, Tedrico-Préactico

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

Arquitectura (01/2018 - ala fecha)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Profundizacion Académica del Viaje de Arquitectura, 75 horas, Tedrico-Practico
Areas de conocimiento:

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Arquitecturay Teoria

Curso opcional: Profundizacion del Viaje de Arquitectura (08/2017 - 11/2019)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Profundizacién del Viaje de Arquitectura, 10 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte, Historia del Arte / Disefio, arquitectura, urbanismo, cultura
arquitectonica

Arquitectura (10/2017 - 11/2019)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Ciudad Ampliada + Narrativas Urbanas, 75 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion e Informacion / Parametrizacion y urbanismo

Curso opcional: Profundizacién del Viaje de Arquitectura (08/2017 - 05/2018)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Ciudad Ampliada + Narrativas Urbanas, 5 horas, Teérico-Practico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Parametrizacion urbanay simulaciéon de escenarios
complejos.

EXTENSION

WikiPlexo. Plataforma colaborativa multimedial sobre el Viaje de Arquitectura (08/2019 - ala fecha)

Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo, Equipo PLEXO

5 horas

Areas de conocimiento:

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Plataforma digital
Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Podcast

Documental "PLEXO - Una travesia multisensorial" (06/2016 - ala fecha)

5 horas
Areas de conocimiento:
Humanidades / Arte / Estudios sobre Cine, Radio y Televisién / Pelicula documental

SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO

Consultoria externa para adquisicion de impresoras 3D en Ceibal (11/2024 - 12/2024 )

Ceibal, LATU

10 horas semanales

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital
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Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Convergencia fisico-digital
GESTION ACADEMICA

Coordinacion académica del Proyecto "PLEXO - Hipersticiones latentes" (07/2025 - alafecha)

FADU, Viaje de Arquitectura

Gestion de la Ensenanza 6 horas semanales

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte, Historia del Arte / Viaje de Arquitectua

Grupo de trabajo de Inteligencia Artificial en la Ensefianza y el Aprendizaje (07/2025 - a la fecha)

Pro Rectorado de Ensefianza UDELAR, Delegado por FADU

Participacion en consejos y comisiones 2 horas semanales

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologfa / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

Coordinador del Centro de Integracion Digital (06/2021 - a la fecha)

Centro de Integracién Digital, Centro de Integracion Digital

Participacion en consejos y comisiones 10 horas semanales

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Fabricacion Digital

Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologfas / Otras Ingenierias y Tecnologias / Disefio
paramétrico

Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologfas / Otras Ingenierias y Tecnologias / Disefio
generativo

Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologfas / Otras Ingenierias y Tecnologias / Disefio
Industrial

Coordinador del Grupo I+D CSIC (120) - VidiaLab - Laboratorio de Investigacion en Teorias y Practicas
Digitales del Disefio (10/2021 - alafecha)

Centrode Integracién Digital, Centro de Integracion Digital

Gestion de la Investigacion 5 horas semanales

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Comité Académico de la Maestria en Disefio Paramétrico y Fabricacion Digital. En proceso de
lanzamiento. (12/2018 - ala fecha)

Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo, Departamento de Informética Aplicada al Disefio
(Deplnfo)

Gestion de la Ensefanza 5 horas semanales

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Fabricacion digital y parametrizacion aplicada al
disefio aquitectural

Grupo de trabajo tematica PLAGIO (08/2024 - a lafecha)

Decanato FADU Participacion en consejos y comisiones 3 horas semanales

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

Coordincion Académica del Colectivo multicatedra PLEXO (07/2019 - alafecha)

Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Gestion de la Ensefianza 3 horas semanales
Areas de conocimiento:
Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Viaje de Estudios FADU

Coordinador (08/2021 - a lafecha)
Centro de Integracion Digital (CID), Centro de Integracion Digital (CID)
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Participacion en consejos y comisiones 15 horas semanales

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Coordinador del Proyecto Académico "PLEXO - Territorios lidicos" (09/2017 - alafecha)

Gestion de la Ensenanza 10 horas semanales
Areas de conocimiento:
Humanidades / Arte / Arte, Historia del Arte / Viajes

Coordinacién académica del proyecto "PLEXO - Futuros posibles" (07/2022 - 06/2025)

FADU, Viaje de Arquitectura

Gestion de la Ensefanza 6 horas semanales

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Viaje de Arquitectura

Grupo de trabajo para laimplementacion de lo digital en las carreras de FADU (04/2023 - 12/2023)

Consejo de Facultad Participacién en consejos y comisiones 3 horas semanales

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

Coordinacién Académica del Proyecto "PLEXO - Territorios ladicos" (07/2017 - 12/2019)
FADU, Viaje de Arquitectura

Gestién de la Ensefanza 6 horas semanales

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Viaje de Arquitectura

SECTOR EDUCACION SUPERIOR/PUBLICO - UNIVERSIDAD DE LA REPUBLICA - URUGUAY

Facultad de Arquitectura, Disenoy Urbanismo / Centro de
Integracion Digital (CID)

VINCULOS CON LA INSTITUCION

Funcionario/Empleado (08/2021 - a la fecha)

Coordinador 15 horas semanales

Prof. Adjunto Efectivo, subrogando Grado 4.
Escalafon: Docente

Grado: Grado 4

Cargo: Efectivo

ACTIVIDADES

PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Fabricando mundos. Hacia la creacion de un metaverso del patrimonio arquitecténico uruguayo
(05/2022 - ala fecha)

Cddigo: 24920250100086UD El proyecto se presenta como un plan de accion para la
recuperacion, restauracién y conservacion digital de patrimonio arquitecténico uruguayo, a través
de la utilizacion de tecnologias de escaneo 3D, con el propdsito de construir un Metaverso
patrimonial interactivo. En base a la determinacion de criterios establecidos en concordancia con la
Ley 14.040 de 1971, también conocida como Ley de Patrimonio, se definen seis sitios patrimoniales
de altointerés, para los que se propone una conservacion digital, de cara al estudio de los mismos
por los técnicos especializados en Patrimonio, la Academia, y la sociedad en general. El proyecto
busca proponer, proyectar y generar un Metaverso del patrimonio arquitecténico, para integrar las
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arquitecturas estudiadas en una plataforma actual, con formatos de intercambio inter plataformas,
y habilitar asf su intervencién en diversos ambitos.

10 horas semanales

Coordinador o Responsable

EnMarcha

RRHH formados en el proyecto:

Pregrado:40

Maestria/Magister:3

Doctorado:1

Financiacion:

Comisién Sectorial de Investigacion Cientifica, Uruguay, Apoyo financiero

Equipo: FERNANDO GARCIA AMEN (Responsable) , Juan Portillo, Luis Flores, Angel Armagno,
Raul Buzd, Gabriela Barber

Palabras clave: patrimonio digitalizacion metaverso convergencia fisico-digital realidad extendida
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

DIRECCION Y ADMINISTRACION

Coordinador del Centro de Integracion Digital (CID) (04/2022 - alafecha)

Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo, Centro de Integracion Digital (CID)
10 horas semanales

DOCENCIA

Arquitectura (04/2025 - a la fecha)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Realidades Extendidas (RX), 6 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Informatica gréfica e Internet, aplicadas ala
arquitectura.

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Arquitectura (04/2023 - ala fecha)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Fotogrametria de rango cercano aplicada a la arquitectura (FRaC/Arq), 6 horas, Tedrico-Préactico
Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Inteligencia artificial aplicada al disefio (08/2023 - ala fecha)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Inteligencia Artificial aplicada al Disefio (IAaD), 6 horas, Tedrico-Préactico

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

Arquitectura (04/2023 - a lafecha)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Materialidades digitales (MAD), 6 horas, Tedrico-Practico
Areas de conocimiento:

14



Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Fabricacion digital

Arquitectura (04/2023 - ala fecha)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Fotogrametria de Rango Cercano aplicada a la Arquitectura (FRaC), 6 horas, Tedrico-Practico
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Fotogrametria aplicada al patrimonio

Arquitectura (08/2023 - a la fecha)

Grado

Organizador/Coordinador

Asignaturas:

Produccion Audiovisual Digital (PAD), 6 horas, Tedrico-Practico

Diploma y Maestria en Construccion de Obras de Arquitectura (08/2023 - a la fecha)

Maestria

Responsable

Asignaturas:

Making pavilions. Arquitecturas experimentales efimeras con disefo paramétrico, 6 horas, Tedrico-
Practico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Disefio paramétrico y fabricacién digital

GESTION ACADEMICA

Coordinador (08/2021 - alafecha)

Centro de Integracién Digital (CID), Centro de Integracion Digital (CID)

Participacion en consejos y comisiones 15 horas semanales

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Comité Académico de la Maestria y Diploma en Construccién de Obras de Arquitectura (MDCOA)
(08/2023 - alafecha)

Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo, Maestriay Diploma en Construccion de Obras de
Arquitectura (MDCOA)

Gestion de la Investigacion 3 horas semanales

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Informatica gréfica e Internet, aplicadas ala
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Construccion

SECTOR EDUCACION SUPERIOR/PUBLICO - UNIVERSIDAD DE LA REPUBLICA - URUGUAY

Facultad de Arquitectura
VINCULOS CON LA INSTITUCION

Funcionario/Empleado (02/2007 - 11/2015)

Docente del Departamento de Informéatica 25 horas semanales
Escalafon: Docente

Grado: Grado 2

Cargo: Efectivo

ACTIVIDADES
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LINEAS DE INVESTIGACION

Realidad Aumentada (08/2009 - a la fecha)

Desarrollo e innovacion en materia de técnicas de visualizacion digital avanzada (VDA) relacionadas
con ladisciplina de Realidad Aumentada (RV) -sistemas envolventes, tridimensionalidad,
interaccién-, con aplicacién en el disefo de sistemas de alta complejidad (arquitectura-urbanismo-
quimica-diseno industrial) con destino a su aplicacién en el drea académicay a los sectores
productivos directamente relacionados. Esta apertura hacia la educacion para el cambio implica
una dedicacion importante de mi parte, que permitie continuar con las funciones actuales en el
Deplnfoy encarar una diversidad de iniciativas relacionadas con la visualizacion avanzada. Esto
supone una complementacién estratégica que se percibe como imprescindible para poder
mantenernos en sintonia con otras iniciativas convergentes, como equipo a la interna de la
Facultad, como colectivo universitario y como sociedad en su conjunto. La primera etapa de la
formacion del vidialab, funcionara en la érbita del Departamento de Informatica de la Facultad de
Arquitecturay con personal de dicho departamento, previéndose para etapas posteriores la
incorporacion de otros investigadores de centros universitarios afines a la idea inicial (Facultades
de Arquitectura, Quimicay la Escuela Universitaria Centro de Disefo Industrial) y de otros
servicios que manifiesten interés en integrarse.

10 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada, Integrante del
equipo

Equipo: Juan Pablo Portillo, MARCELO PAYSSE ALVAREZ, VIRGINIA AGRIELA, ALEJADRA
SANCHEZ , ALVARO BONFIGLIO

Palabras clave: Realidad Aumentada Inmersion Estereoscopia

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

Realidad Virtual (09/2009 - alafecha)

Desarrollo e innovacion en materia de técnicas de visualizacion digital avanzada (VDA) relacionadas
con ladisciplina de Realidad Virtual (RV) -sistemas envolventes, tridimensionalidad, interaccién-,
con aplicacion en el disefo de sistemas de alta complejidad (arquitectura-urbanismo-quimica-
disefo industrial) con destino a su aplicacion en el drea académicay a los sectores productivos
directamente relacionados. Esta apertura hacia la educacion para el cambio implica una dedicacion
importante de mi parte, que permite continuar con las funciones actuales en el Deplinfoy encarar
unadiversidad de iniciativas relacionadas con la visualizacion avanzada. Estas actividades suponen
una complementacion estratégica que se percibe como imprescindible para poder mantenernos en
sintonia con otras iniciativas convergentes, como equipo a la interna de la Facultad, como colectivo
universitarioy como sociedad en su conjunto. La primera etapa de la formacién del vidiaLab,
funcionard en la érbita del Departamento de Informética de la Facultad de Arquitecturay con
personal de dicho departamento, previéndose para etapas posteriores la incorporacion de otros
investigadores de centros universitarios afines a la idea inicial (Facultades de Arquitectura, Quimica
y la Escuela Universitaria Centro de Disefno Industrial) y de otros servicios que manifiesten interés
enintegrarse.

10 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada, Integrante del
equipo

Equipo: Juan Pablo Portillo, MARCELO PAYSSE ALVAREZ, VIRGINIA AGRIELA, ALEJADRA
SANCHEZ , ALVARO BONFIGLIO

Palabras clave: Realidad virtual

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacion / Ciencias de la
Computacion / Realidad Virtual

Robética-Domética (09/2009 - alafecha)

Implementacién de sistemas programables de control de dispositivos (proteccion de aberturas,
iluminacion, asoleamiento, acondicionamiento) a partir de sensores.

10 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada, Integrante del
equipo

Equipo: Juan Pablo Portillo, MARCELO PAYSSE ALVAREZ

Palabras clave: Domdtica

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
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Computaciéon / Domética

Fabricacion Digital (08/2011 - alafecha)

El labFabMVD esta organizado como laboratorio de investigaciéon en la disciplina de la fabricacion
digital, volcando directamente sus resultados a los cursos propios del Deplnfo y en coordinacion
con otras cdtedras (DEAPA, MyTE) y carreras de disefio vinculadas a la modelizacién. Se mantiene
una politica sistematica de difusion y publicacion de resultados, asi como la opcién de volcar el
conocimiento al medio a través de convenios con el sector cultural y productivo.

5 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Fabricacion Digital (LabFab MVD) , Integrante del
equipo

Equipo: Juan Pablo Portillo, MARCELO PAYSSE ALVAREZ , PAULO PEREYRA

Palabras clave: fabricacion digitalescaneo 3d modelado digital

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacioén / fabricacion digital

PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

La ciudad inteligente; un palimpsesto digital (04/2015 - a la fecha)

Elproyecto "La ciudad inteligente; un palimpsesto digital" es parte del llamado a Grupos |+D del
llamado realizado por CSIC en el afio 2014. Nuestro grupo de investigacién fue seleccionado parael
cumplimiento de este trabajo con un horizonte de cuatro afos, con el cometido de estudiar las
implicancias de las TIC en distintos cortes conceptuales: empoderamiento ciudadano, Plan Ceibal,
accesibilidad urbanay prefiguracién digital de escenarios complejos.

10 horas semanales

Facultad de Arquitectura, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada (vidialLab)

Investigacion

Coordinador o Responsable

En Marcha

RRHH formados en el proyecto:

Pregrado:30

Especializacion:30

Financiacion:

Facultad de Arquitectura, Uruguay, Apoyo financiero

Equipo: MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable)

Palabras clave: Realidad virtual csic i+d accesibilidad empoderamiento plan ceibal

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Ciudades inteligentes

Sala 3D Project (Programme 7) (08/2010 - a la fecha)

In the framework of S&T cooperation between Europe and Latin America, the Networked Media
and 3D Internet field is emerging as a promising asset to be exploited. It is a European priority to
investigate this potential, and the upcoming Call 7 of the ICT Work Programme of the European
Commission Framework Programme 7 is indeed bringing significant opportunties for cooperative
research in these technologies. Areas of cooperation in the Networked Media between Europe and
Latin America have already been identified in the strategic research agendas, developed by the
previous project SALA+. It is now my pleasure to introduce you to the SALA3D project, which will
build on this previous this endeavour to design focused and sustainable cooperation roadmaps
targeting the two LA countries that have demonstrated a particular commitment for collaborative
research with the EU in the NEM field: Colombia and Uruguay.

5 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

Desarrollo

Integrante del Equipo

EnMarcha

Equipo: MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable), Juan Pablo Portillo

Palabras clave: Realidad virtual

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ 3D Video

VidiaLab | Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada (05/2009 - a la fecha)
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Implementacion del Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada (vidialab), en el cual se
desarrollaran proyectos de investigacion y desarrollo en las dreas de Realidad Virtual y Realidad
Avanzada.

20 horas semanales

Departamento de Informatica

Desarrollo

Integrante del Equipo

En Marcha

Financiacion:

Institucién del exterior, Apoyo financiero

Equipo: Juan Pablo Portillo, MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable), VIRGINIA AGRIELA,
ALEJADRA SANCHEZ , ALVARO BONFIGLIO

Palabras clave: Realidad Aumentada

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

MAPinfo; museos en juego (05/2011 - a la fecha)

La incorporacion de tecnologia de visualizacion digital avanzada para la apreciacion del patrimonio,
tanto edilicio como museistico, se encuentra en etapas muy primarias en nuestro medio. El proyecto
MAPInfo significara un aporte fundacional a la discusion sobre la mezcla de informacién digital en la
escenareal, llamada Realidad Aumentada, disciplina que sera utilizada de manera creciente en las
actividades relacionadas con el espacio publico. Para que esta inclusion tenga éxito, se deben
cumplir algunos requisitos: . Uso de tecnologias apropiadas, es decir que se correspondan con las
posibilidades del contexto histérico, econémico y social, pero también que sean amigables con el
medio fisico en el cual se instalaran. Adecuacién de los contenidos expuestos y las maneras de
desplegarlos, en funcion de los objetivos planteados. Posibilidad de actualizacion y reformulaciéon
de los sistemas. En el caso de MAPInfo optamos por investigar y desarrollar aplicaciones utilizando
equipamiento estandar, ubicadas en el propio sitio patrimonial y que administren imagen directa,
imagen procesada, reconstruccion virtual, informacion textual y sonido.

5 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

Desarrollo

Integrante del Equipo

En Marcha

Financiacion:

Comision Sectorial de Investigacion Cientifica, Uruguay, Apoyo financiero

Equipo: LUIS FLORES , MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable)

Palabras clave: Realidad Aumentada

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

Plaza Real de San Carlos - Hacia una gestién integral. (05/2012 - a la fecha)

Este proyecto de investigacion lo visualizamos como parte fundamental de ese plan integral de
gestion con el que deberia ser abordada la Plaza de Toros y todo el complejo Real de San Carlos.
Pretendemos con el Proyecto PRSC aportar un elemento mas para lograr: la recuperacion del
edificio basada en una idea sustentable, una puesta en valor utilizando nuevas tecnologias y una
posible adaptacion para nuevos usos. El Proyecto Plaza Real de San Carlos (PRSC) consiste en el
relevamiento, modelado y generacion de aplicaciones interactivas, para la puesta en valor de este
histérico edificio de Colonia del Sacramento. El relevamiento implica un registro de la realidad en
su estado actual, a los efectos de alimentar la informacién para el modelado digital 3D, y también
paralaemision

10 horas semanales

Departamento de Informética, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

Desarrollo

Integrante del Equipo

En Marcha

Equipo: ALEJANDRA SERRA, Juan Pablo Portillo, LUIS FLORES , MARCELO PAYSSE ALVAREZ
(Responsable), PAULO PEREYRA, LUCIAMEIRELLES, MIGUEL ODRIOZOLA (Responsable),
BEATRIZ ARPAYOGLOU

Palabras clave: Realidad Aumentada fabricacién digital visualizacion

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la

18



Computacion / patrimonio digital

infoPAIS; divulgacion de Proyectos de Alto Impacto Social (05/2011 - a la fecha)

infoPAIS es un viaje de exploracion y descubrimiento en multiples dimensiones. En primera
instancia es la exploracion de diversas capas digitales de informacioén a ser superpuestas ala
realidad urbanay territorial, incorporando una dimension informatica. En segunda instancia es la
generacion de una maquina del tiempo virtual en viaje hacia el pasado (reconstruccion histérica del
patrimonio) y hacia el futuro (prefiguracién urbanay territorial), aportando una dimensién
espaciotemporal. La incorporacion interactiva de multiples capas de informacion digital a la escena
urbana-territorial y en tiempo real (Realidad Aumentada - RA) se presenta ya como una opcion
factible dentro de las posibilidades que nos ofrecen las TICs. El proyecto se completara con tres
workshops itinerantes por el interior del pais, en los cuales se ofrecerd al publico, a la sociedad
organizaday a los sectores que toman decisiones, una poderosa herramienta interactiva que
permitird interpretar, visualizar y discutir proyectos de alto impacto fisico y social. A manera de
ejemplo se mencionan posibles emprendimientos de gran porte como la mineria, la produccién de
pasta de celulosay los puertos de aguas profundas.

5 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

Desarrollo

En Marcha

RRHH formados en el proyecto:

Pregrado:3

Especializacion: 1

Financiacion:

Institucién del exterior, Apoyo financiero

Equipo: MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable)

Fabricando Mundos; Taller de Maquetas y Prototipos (09/2012 - a la fecha)

El proyecto Taller de Maquetas y Prototipos se plantea investigar y desarrollar practicas,
estrategias y procedimientos de disefio vinculados a los medios analégico-digitales, para integrarlos
alos procesos de proyectacion tanto a nivel académico como profesional, a los efectos de contribuir
a un cambio cualitativo en relacion a los resultados formales, tecnolégicos y constructivos de dicho
proceso. La materializacion de una idea de proyecto significa un momento de formulacién que es
fundamental para la toma de decisiones por parte del proyectistay para el didlogo dentro del
equipo o con los tutores de dicho proceso. No debe entenderse solamente como la finalizacién de
un proceso lineal, sino como un desencadenador de nuevas lineas argumentales para el disefio.

5 horas semanales

Departamento de Informética, Laboratorio de Fabricacion Digital (LabFab MVD)

Desarrollo

Integrante del Equipo

En Marcha

RRHH formados en el proyecto:

Pregrado:3

Especializacion: 1

Equipo: Juan Pablo Portillo, LUIS FLORES , MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable) , PAULO
PEREYRA

Palabras clave: fabricacién digitalescaneo 3d

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Escaneo por fotografia

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / Modelado digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacioén/ fabricacion digital

Pieles responsivas y sistemas de integracion info-ambiental con tecnologia Arduino (08/2013 - ala
fecha)

Resulta innegable laimportancia de los factores bidticos en la conformacion del habitat disefiado
por el hombre. Este bagaje informacional, que a priori se compone de todas las determinantes
cualitativas y cuantitativas del entorno, debe traducirse en la naturaleza del objeto disefiado, de
manera de lograr la necesaria integracién informacional entre el objeto y el entorno en el que se
posiciona. Asimismo, los nuevos materiales y las técnicas de fabricacion digital han contribuido a la
implementacion de disefios mas organicos, y por ende més capaces de integrar la informacion
ambiental en su propia composicién. En este trabajo, se propone el estudio y la construccién de una
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piel responsiva capaz de reaccionar ante distintos impulsos del entorno mediante la utilizaciéon de la
tecnologia Arduino. A través de esta realizacion prototipica, se integraran las variables del entorno
al comportamiento de una pieza disefiada, que conformard un objeto inteligente, capaz de
reaccionar ante los estimulos perceptibles del entorno en el que estd inmersa. El prototipo a
construir contard con la siguientes caracteristicas: Sera modelado digitalmente para su estudio en
fase previa mediante la utilizacion de software Rhinoceros, con posterior parametrizado mediante
Grasshopper de modo de optimizar el proceso de fabricacion digital, y se evaluaré su
comportamiento material mediante Kangaroo. De ese modo se Integran las tres instancias de la
fabricacion digital: ideacion, produccion, evaluacién (cad/cam/cae) al inicio del proceso de disefio.
Contara en su disefio con sensores y demas insumos electrénicos y/o mecanicos, capaces de lograr
laingenieria necesaria para su funcionamiento. Estaraenteramente programado mediante
tecnologia Arduino, con lo cual se generard un arte-facto que estara apto para dar respuesta ante
estimulos visuales y/o auditivos a través de los sensores de luz y sonido, adoptando asi un
comportamiento adaptable a distintas situaciones de estimulacion Esta construccién, allende sus
posibilidades técnicas para el disefo en general, aspira a ser un caso de estudio ante las incipientes
posibilidades que las nuevas tecnologias constructivas ofrecen a la creacion de nuevas
arquitecturasy por ende, de nuevos habitats humanos. En el actual contexto de las Sociedad de la
Informacion, la arquitecturay los procesos constructivos deben integrar simbidticamente las
posibilidades tecnolégicas y ambientales dentro de pardmetros y costes razonables; esto implica,
buscar soluciones holisticas para el disefio arquitectonico. Las pieles responsivas son un aporte mas
en pos de dicha reflexion y un primer paso para alcanzar la integracion referida.

5 horas semanales

Departamento de Informatica - Farq, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada (vidiaLab)
Desarrollo

Coordinador o Responsable

EnMarcha

Financiacion:

Facultad de Arquitectura, Uruguay, Cooperacion

Equipo: PAULO PEREYRA

Palabras clave: fabricacion digitalarduino

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Fabricacion Digital

Cinta de Moebius (09/2012 - 09/2012)

Proyecto, modelado y fabricacion digital de cinta de Moebius, a través de la utilizacién de un Router
CNC. Enmarcado en la presentacion de un articulo al congreso anual de la Sociedad Iberoamericana
de Gréfica Digital, afnio 2012.

5 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

Desarrollo

Coordinador o Responsable

Concluido

Equipo: MARCELO PAYSSE ALVAREZ , LUCIA MEIRELLES , PAULO PEREYRA

Palabras clave: tecnologias de la informacionfabricacion digital

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / fabricacion digital

RuA Realidad urbana Aumentada; el caso Muralla Abierta (05/2010 - 10/2011)

Laincorporacién interactiva de multiples capas de informacion digital a la escena urbanay en
tiempo real (Realidad Aumentada RA) se presenta ya como una opcién factible dentro de las
posibilidades que nos ofrecen las TICs. La presente investigacion se propuso reflexionar sobre este
recurso que se encuentra en etapas aun primarias de desarrollo, incluso en ciudades de paises
desarrollados, y para el cual no se cuenta con un espesor teérico suficiente que permita una vision
claraafuturo. Se trata de una disciplina que se encuentra en su etapa fundacional, en la frontera de
muchas otras disciplinas, y que implica una manera contemporanea de intervenir en el espacio
urbano con adiciones que pueden ofrecer contenidos utilitarios, complementarios, sensibilizadores
y también expresivos. Aunque de implementacion reciente, sucede con la Realidad Aumentada lo
que en sumomento ocurrid con la propia computacion: el sustrato tedrico precedio a su factibilidad
fisica. En ese sentido se puede pensar que las formulaciones de Alan Turing son a la computacion, lo
que las metéaforas del Grupo ARCHIGRAM son a la Realidad Urbana Aumentada.

10 horas semanales

Departamento de Informética, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada
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Desarrollo

Integrante del Equipo

Concluido

Financiacion:

Institucién del exterior, Apoyo financiero

Equipo: MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable) , ALVARO BONFIGLIO , KARLA BRUNASSO,
LUIS FLORES, Juan Pablo Portillo

Palabras clave: Realidad Aumentada; Intervencion urbana

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

Proyecto WADBA. Una aproximacién al rol del arquitecto en la Sociedad del Conocimiento. (02/2010 -
02/2011)

10 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada
Investigacion

Coordinador o Responsable

Concluido

Equipo:

ARAGON; Aplicacién de Realidad Aumentada de Primera GeneraciON (03/2010 - 09/2010)

Disefio, implementacién y construccion de un prototipo de Realidad Aumentada (ARAGON) a ser
instalado en el predio del Proyecto Muralla Abierta (Bartolomé Mitre y Piedras).

10 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

Desarrollo

Integrante del Equipo

Concluido

Financiacion:

Institucién del exterior, Apoyo financiero

Equipo: Juan Pablo Portillo, MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable), FERNAN LUNA
Palabras clave: Realidad Aumentada

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

Reconstruccién Virtual de la Estancia Jesuitica de Belén (Calera de las Huérfanas); 2a etapa (02/2010 -
09/2010)

Coordinador o Responsable, Descripcién: Proyecto Estancia Jesuitica de Belén en Realidad Virtual,
a ser desarrollado durante 2010. El trabajo consistira en la implementacién de la segunda parte del
laboratorio vidiaLab (interaccion en tiempo real), la elaboracion de un prototipo de Realidad
Aimentada para el proyecto Muralla Abierta (IMM) y el proyecto para la ubicacion de una estacién
de Realidad Aumentada en la Calera de las Huérfanas. El equipo espafol (Universidad de Zaragoza)
estd formado por el Dr. Pedro Latorre Andrés (responsable), y los Dres. Francisco Serén Arbeloay
Sandra Baldassarri. El equipo de la UdelaR lo forman el Arg. Marcelo Payssé (responsable
iberoamericabo), Args. Juan Pablo Portillo y Fernando Garcia Amen (reconstruccion virtual).

10 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

Desarrollo

Integrante del Equipo

Concluido

Financiacion:

Institucién del exterior, Apoyo financiero

Equipo: Juan Pablo Portillo, MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable), FRANCISCO SERON
ARBELOA (Responsable), SANDRA BALDASARRI, PEDRO LATORRE ANDRES

Palabras clave: Reconstruccién Virtual; Realidad Aumentada

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacion / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

Entornos Virtuales de Aprendizaje en el Disefio (EVA_02) (03/2009 - 08/2009)

Proyecto presentado en el 2008 y desarrollado durante el 2009. Consistié en la implementacién de
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entornos virtuales de aprendizaje que complementen el proceso de ensefianza/aprendizaje
tradicional en las asignaturas del disefio (Medios y Técnicas Expresivas y Taller de Anteproyectos)
en las que predomina tradicionalmente el formato presencial (con alta relacion de asistencia
docente/estudiante), con otros formatos semi-presenciales y no-presenciales, a los efectos de
hacer mas eficaces las instancias de iniciativa estudiantil, administracion de la informacion,
seguimiento/evaluacién de cursos masivos y relacion de las actividades de ensefianza con otras de
gestion, investigacion y extension. El equipo estuvo formado por Marcelo Payssé (responsable), A/P
Nadia Chaer (plataforma), Arg. Juan Pablo Portillo, Arg. Fernando Garcia Ameny Bach. Virginia
Agriela (seguimiento).

10 horas semanales

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

Desarrollo

Integrante del Equipo

Concluido

Financiacion:

Comision Sectorial de Investigacion Cientifica, Uruguay, Cooperacién

Equipo: VIRGINIA AGRIELA, Juan Pablo Portillo, MARCELO PAYSSE ALVAREZ (Responsable),
NADIA CHAER

Palabras clave: Entornos virtuales de aprendizaje

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion / Entornos Virtuales de Aprendizaje

DIRECCION Y ADMINISTRACION

Chairman del XVIII Congreso Anual del SIGraDi. (12/2013 - 11/2014)

Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGraDi), Facultad de Arquitectura (Sede)
15 horas semanales

(05/2014 - 05/2014)

Departamento de Informaética - Farg, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada (vidialLab)
20 horas semanales

DOCENCIA

Curso opcional: Profundizacion del Viaje de Arquitectura (03/2015 - a la fecha)

Grado

Organizador/Coordinador

Asignaturas:

Profundizacién del Viaje de Arquitectura, 6 horas, Tedrico-Practico
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico /

Viaje de Arquitectura (05/2015 - 08/2015)

Grado

Organizador/Coordinador

Asignaturas:

Viaje Académico alrededor el del mundo, 40 horas, Tedrico-Practico
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Arquitectura

Curso opcional: Profundizacion del Viaje de Arquitectura (08/2014 - 12/2014)

Grado

Organizador/Coordinador

Asignaturas:

Claves Operativas del Viaje de Arquitectura, 6 horas, Tedrico-Préactico
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico /

Curso UEP (11/2012 - 12/2012)
Especializacion

Responsable

Asignaturas:



Curso UEP Introduccién al Community Manager, 8 horas, Tedrico-Préactico

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Otras Ciencias Sociales / Ciencias Sociales Interdisciplinarias / Community
Management

Curso UEP Introduccién a la Gestion y Gerencia de Proyectos (08/2012 - 09/2012)
Especializacion

Responsable

Asignaturas:

Introduccion a la Gestiony Gerencia de Proyectos, 12 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Otras Ciencias Sociales / Ciencias Sociales Interdisciplinarias / Gestion de
Proyectos

Seminario Inicial (02/2012-03/2012)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Seminario Inicial, 20 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Lugares habitables

Viaje de Arquitectura (04/2011 - 12/2011)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Viaje de Arquitectura, 40 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Otras Ciencias Sociales / Ciencias Sociales Interdisciplinarias / Historia/Teoria
de la Arquitectura en modo vicencial

Curso Opcional Viaje 2.0 (04/2011 - 12/2011)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Profundizacion del Viaje de Arquitectura, 6 horas, Tedrico-Practico
Areas de conocimiento:

Humanidades / Historiay Arqueologia / Historia / Arquitectura

Disefio paramétrico (Revit Essentials) (09/2011 - 11/2011)

Grado

Organizador/Coordinador

Asignaturas:

Disefo paramétrico asistido, 9 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electrénica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones /

Seminario Inicial (02/2011-03/2011)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Seminario Inicial, 20 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Travesias e Itinerarios Arquitectdnicos

Seminario Inicial (02/2010-03/2010)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Seminario Inicial, 20 horas, Tedrico-Préactico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Travesias e Itinerarios Arquitecténicos

23



Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA-02) CSE (03/2009 - 07/2009)

Grado

Asistente

Asignaturas:

EVAO2 | Entornos virtuales de aprendizaje, 12 horas, Tedrico-Préactico
Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /

Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones /

Seminario Inicial (02/2009 -03/2009)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Seminario Inicial, 20 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico/ Travesias e Itinerarios Arquitectonicos

Seminario Inicial (02/2008 -03/2008)

Grado

Responsable

Asignaturas:

Seminario Inicial, 20 horas, Tedrico-Practico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Patrimonio Arquitecténico de los 50y 60

EXTENSION

Incorporacién de contenidos didacticos al Portal Ceibal (Plan Ceibal) (01/2009 - a la fecha)

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

5 horas

Areas de conocimiento:

Humanidades / Lenguay Literatura/ Literaturas Especificas / Reconstruccion virtual

Coordinador Nacional de SIGRADI 2014 (11/2013 - alafecha)

Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGraDi), Laboratorio de Visualizacion Digital
Avanzada (vidialLab)

10 horas

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /

Acuerdo Facultad de Arquitectura - Museo de Arte Precolombino e Indigena (MAPI) (08/2011 -
12/2011)

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

5 horas

Areas de conocimiento:

Humanidades / Lenguay Literatura/ Literaturas Especificas / Reconstruccion virtual

Acuerdo Facultad de Arquitectura - Uruguay Integra (OPP) (07/2011 - 12/2011)

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

5 horas

Areas de conocimiento:

Humanidades / Lenguay Literatura/ Literaturas Especificas / Reconstruccion virtual

Acuerdo Facultad de Arquitectura - Intendencia de Montevideo (08/2011 - 12/2011)

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

5 horas

Areas de conocimiento:

Humanidades / Lenguay Literatura/ Literaturas Especificas / Reconstruccion virtual

Integrante del Equipo Docente Director de Grupo de Viaje Generacion 04 (04/2011 - 12/2011)

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada
20 horas
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Areas de conocimiento:
Humanidades / Historiay Arqueologia / Historia / Historia/Teoria de la Arquitectura en modo
vicencial

Amongari Turismo y Comunidad éta. Edicion de Museos en la Noche (12/2010 - 12/2010)

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

5 horas

Areas de conocimiento:

Humanidades / Lenguay Literatura/ Literaturas Especificas / Reconstruccion virtual

Pagina web del Proyecto Calera de las Huérfanas (04/2010 - 05/2010)

Departamento de Informética, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

5 horas

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Disefio Web

Conferencia sobre las interfaces de los estudios de arquitectos en la web (02/2010 - 03/2010)

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

20 horas

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computaciéon/

Participacién en jornadas de difusion cultural durante el Dia del Patrimonio (10/2009 - 10/2009)

Departamento de Informatica, Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada

5 horas

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

CAPACITACION/ENTRENAMIENTOS DICTADOS

Departamento de Informatica - Farq, Laboratorio de Visualizacién Digital Avanzada (vidiaLab)
(05/2014 - 05/2014)

Workshop "Adaptation" sobre disefio paramétrico con Rhino y Grasshopper
20 horas semanales

Areas de conocimiento:
Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Fabricacién digital y robética

GESTION ACADEMICA

Claustrista (03/2009 - 03/2011)

Facultad de Arquitectura, Claustro de Facultad

Participacion en cogobierno

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Otras Ciencias Sociales / Ciencias Sociales Interdisciplinarias /

CARGA HORARIA

Carga horaria de docencia: 10 horas

Carga horaria de investigacion: 20 horas
Carga horaria de formaciéon RRHH: 5 horas
Carga horaria de extensién: 5 horas

Carga horaria de gestion: 10 horas

Produccion cientifica/tecnolégica

Soy Doctor en Arquitectura por la FADU/UDELAR, Profesor Agregado (s) y Coordinador del
Centro de Integracion Digital (CID). Mi linea de investigacion se centra en la convergencia fisico-
digital y en el impacto de las tecnologias avanzadas ?inteligencia artificial, disefio generativo,
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escaneo 3D, fotogrametria, Gaussian Splatting y entornos XR? sobre los procesos de proyectoy la
documentacion del patrimonio arquitectdnico. Esta linea se ha consolidado a través de produccion
cientifica arbitrada, direccion de tesis y liderazgo de proyectos de |+D.

Mitesis doctoral ?base del libro "Xenoarquitectura. La convergencia fisico-digital en los albores de
la singularidad tecnolodgica" (2025)? constituye el fundamento conceptual de mi agenda de
investigacion. En ella propongo el concepto de xenoarquitectura como un marco tedérico para
comprender la emergencia de formas arquitectdnicas generadas mediante sistemas de IA y agentes
computacionales, y analizo la transicién desde la morfogénesis digital hacia su materializacion
mediante tecnologfas robdticas, aditivas, sustractivas y de corte. Este enfoque aborda problemas
contemporaneos de la disciplina, vinculados a la autonomia de los sistemas, la aceleracién
tecnoldgicay los futuros del proyecto arquitectonico.

Cuento con una produccion cientifica continua y reciente, con publicaciones en congresos
internacionales indexados (SIGraDi, eCAADe, CAAD Futures), capitulos de libroy articulos
arbitrados. Mi participacién como revisor y miembro de comités cientificos en SIGraDi, eCAADe y
CAADRIA demuestra reconocimiento disciplinar e insercion sostenida en redes académicas de
alcance global y proyeccién internacional.

Lidero el proyecto de I+D Fabricando Mundos (CSIC), que desarrolla un Metaverso del patrimonio
arquitectodnico uruguayo mediante tecnologfas de captura avanzada e IA, fortaleciendo las
dimensiones de investigacién aplicada, impacto social potencial y transferencia de conocimiento
hacia instituciones y comunidades vinculadas al patrimonio cultural.

En materia de formacion de investigadores, dirijo actualmente cuatro tesis doctorales y cinco tesis
de maestria, ademas de haber dirigido numerosos trabajos finales de grado y posgrado. Mi rol como
coordinador del CID me permite impulsar laboratorios, cursos y programas especializados en
tecnologias digitales, fortaleciendo la estructura institucional para la investigacion y la formacién
avanzada.

Mi contribucion disciplinar se expresa fundamentalmente en la consolidacion de un campo de
estudio emergente en Uruguay, la convergencia fisico-digital y la arquitectura asistida por IA, con
creciente relevancia internacional. Este aporte integra produccion académica, fortalecimiento
institucional, formacién de recursos humanos y participacion activa en comunidades cientificas
globales, en linea con los estandares internacionales dentro del mismo campo de conocimiento.

Produccion bibliografica
ARTICULOS PUBLICADOS
ARBITRADOS

Alucinaciones arquitectonicas. Reflexiones y prospectivas en torno alainclusiondelalAenla
ensefianza del proyecto (Completo, 2024)

FERNANDO GARCIA AMEN , Felipe Reyno, Angel Armagno

Textos de Tecnologia, v.: 8 p.:59 - 70, 2024

Palabras clave: Inteligencia artificial Disefio proyectual Cédigo abierto Cibernética Estrategias
didéacticas

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artifcial

Medio de divulgacién: Internet

Lugar de publicacion: Montevideo

E-ISSN: 27305007

https://revistas.udelar.edu.uy/OJS/index.php/RTdT/article/view/2555

Este articulo surge como colofén de la experiencia llevada a cabo en el curso de Proyecto Tema
Especifico (PTE) del Taller Danza. Presenta como caso de estudio el trabajo realizado por ocho
grupos de estudiantes en torno a modelos de lenguaje (LLM), generacién de imagenes con 1A
generativa libre (Stable Diffusion) y casos de control cibernético orientado al proyecto a través de la
incorporacién de herramientas multimodales de condicionamiento generativo, como Img2Iimgy
ControlNet. El proceso sirvié para presentar los conceptos fundamentales de la |A desde sus
origenes, sus potencialidades en diversos campos y su aplicacién directa en el disefio arquitecténico
como instrumento de pensamiento del proyecto. De esta experiencia se desprenden conclusiones
relevantes para pensar estrategias didacticas a través de la |A de cédigo abierto, y se exponen las
potencialidades y limitaciones de la herramienta en el marco de un curso de proyecto a nivel de
grado con estudiantes de nivel intermedio en la carrera de Arquitectura.

Manufacturing worlds. Towards a Metaverse of Uruguayan Heritage. (Completo, 2023)
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FERNANDO GARCIA AMEN

Blucher Design Proceedings, p.:723-732,2023

Palabras clave: Digital heritage Metaverse 3D Scanning Virtual Reality Interaction

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / Realidad Extendida (RX)

Medio de divulgacién: Internet

Lugar de publicacion: Montevideo, Uruguay

E-ISSN: 23186968
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/manufacturing-worlds-towards-a-
metaverse-of-u

This project seeks to digitally recover, restore and preserve the architectural heritage of Uruguay
through 3D scanning, with the aim of creating an interactive Metaverse that represents this
heritage. To do this, virtual reality, augmented reality and mixed reality (VR/AR/MR) technologies
will be used as key tools. The spectrum of relevant buildings is wide, considering works of
architecture with structural, formal and testimonial value. The digitization of these works presents
diverse challenges, from urban to rural settings. It seeks to establish a consistent methodology
using data capture and processing tools, as well as open standards for the exchange of information.
In addition, the importance of involving the community in the study and use of the selected
architectural heritage is emphasized.

Cuando los robots hereden la Tierra. Una hipétesis hipersticional en torno a la Cuarta Revolucion
Industrial fundada sobre el pasado y el presente de la convergencia fisico?digital. (Completo,
2022)

FERNANDO GARCIA AMEN

ARQUISUR Revista, p.:34 -47,2022

Palabras clave: Cuarta Revolucion Industrial Antropoceno Maquina Convergencia Inteligencia
artificial Robots

Areas de conocimiento:

Humanidades / Filosofia, Eticay Religion / Filosoffa, Historia y Filosoffa de la Ciencia 'y la Tecnologfa
/ Posthumanismo

Medio de divulgacién: Internet

Lugar de publicacion: Santa Fe, Argentina

ISSN: 22504206

E-ISSN: 18532365

DOI: https://doi.org/10.14409/ar.v12i22.11186
https://bibliotecavirtual.unl.edu.ar/publicaciones/index.php/Arquisur/article/view/11186

Este articulo propone una arqueologia de hechos que construyen la integracion de lo maquinico
con lo humano, de lo productivo con lo social, y de lo ficcional con lo tecno politico, al mismo tiempo
que describe algunas lineas de pensamiento que, concatenadas, apuntan hacia un escenario de
evolucién de laintegracion entre la accion humanay la inteligencia artificial, como epitome de la
evolucién maquinica en la Cuarta Revolucién Industrial.

N"ﬂt ) latindex /=

Chairlines. Del disefio moderno al disefio generativo. (Completo, 2021)

FERNANDO GARCIA AMEN

Programa de Apoyo a Publicaciones CSIC UDELAR, 2021

Palabras clave: disefio generativo disefio paramétrico disefio moderno

Areas de conocimiento:

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / disefio paramétrico

Medio de divulgacion: Papel

ISSN: 99740655

https://chairlines.edu.uy

Lainvestigacion abarca el disefio de sillas por parte de arquitectos y disefiadores reconocidos,
desde el inicio de la industrializacion de procesos (madera, metal), pasando por laincorporaciéon de
los nuevos materiales (aluminio, plasticos), hasta llegar a la parametrizacion del modelado vy el
disefio generativo. La silla ha representado para los disefiadores, una interesante oportunidad de
manifestar sus principales intenciones de disefio, concentradas en un objeto de pequefa escala. En
el disefio de las sillas puede leerse la busqueda geométrica, la génesis de la formay la relacion con la
tecnologia del momento: en definitiva, la propuesta de resignificacién de un objeto de uso cotidiano
que se transforma en un simbolo de su tiempo. La eleccién de los 80 ejemplos intentd dejar
representados a los principales disefadores, las distintas ?lineas? de generacion de la forma


https://doi.org/https://doi.org/10.14409/ar.v12i22.11186
https://doi.org/10.14409/ar.v12i22.11186

(filamento, membranay volumen), y las diferentes complejidades para materializarlas con
fabricacion digital en dos escalas (1:5y 1:10). Teniendo en cuenta la tecnologia que se eligio para
esto Ultimo (impresiéon 3D por deposicion de material fundido ? FDM), y el méximo de resolucion
alcanzable (0.1mm) quedaron excluidas las sillas extremadamente filamentosas e imposibles de
representar por este medio -sillas Bertoia, por ejemplo- que seguramente debieran estar
consideradas en cualquier seleccién que pretenda reflejar la produccién de casi 200 afios. La
oportunidad de representar disefios icénicos que se mantienen en el imaginario de muchas
generaciones, permitio profundizar en la génesis de la forma, vincular las distintas ?lineas
genealdgicas? que subyacen, y experimentar las incidencias de una misma tecnologia de
materializacién, diferente a la que se utilizd para el modelo real.

FOLDERS/03 Repositorio de trabajos realizados por el Departamento de Informatica Aplicada al
Disefio 2018 2019 (Completo, 2020)

FERNANDO GARCIA AMEN , M. PAYSSE | Paulo Pereyra, ANGEL ARMAGNO GENTILE , Marcelo
Staricco, German Tortora, Lafluf, Marcos , GABRIELA BARBER , ARQ. JUAN PORTILLO , Luis
Flores, Alejandro Folga

Plural, 2020

Palabras clave: fabricacion digital disefio generativo disefio algoritmico disefio asistido
videomapping convergencia fisico-digital

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién e Informacion / Convergencia fisico-digital

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
fabricacion digital

Medio de divulgacién: Otros

ISSN: 01046721

E-ISSN: 21768099

Este volumen reline buena parte de la produccién realizada por el Laboratorio de Visualizacion
Digital Avanzada (vidiaLab) y por el Laboratorio de Fabricacion Digital (FabLab.MVD),
pertenecientes al Departamento de Informatica Aplicada al Disefio (Deplnfo) en los afios 2018y
2019. Se trata de la tercera parte de la coleccion FOLDERS, que dio inicio con el bienio 2014-2015,
continud con el bienio 2016-2017 y concluye con esta edicion, que cierra un ciclo. El Deplnfo, que
violaluz en el afio 2000, concluird sus funciones en 2020, producto de la reestructurainterna de la
Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo. Este final marca el cierre de un ciclo, pero también
una gran oportunidad de desarrollo: la concrecién del Centro de Integracién Digital, un ambito en
que se expresaran de modo transversal las pulsiones de lo digital en todos los ambitos de la
disciplina del disefio. Geometrias complejas, disefio paramétrico, fabricacion digital, tecnologias de
simulacion, disefio evolutivo, generacion algoritmica, metodologia BIM; son algunas de las ventanas
de estudio que se abren entorno a lo digital, y que habilitan a la construccion intelectual y colectiva
de diferentes narrativas emergentes que se presentan como vectores de aproximacién a la
complejidad del mundo del disefo actual. Esperamos que esta tercera entrega de la coleccion
FOLDERS represente un justo cierre, y sirva de inspiracion transdisciplinar para los nuevos
desafios por llegar. Que las futuras ediciones de FOLDERS constituyan asimismo nuevos
testimonios del camino realizado, y que sirvan como vehiculo de estimulacion de la creatividad, la
innovacion y el deseo de construir nuevas visiones del disefio partiendo del paradigma digital.

FOLDERS/02. Repositorio de trabajos realizados por el Departamento de Informatica aplicada al
Disefio 2016-2017 (Completo, 2020)

FERNANDO GARCIAAMEN , Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto de Austria,
Luis Flores, Fernando Foglino, GONI, A. L., Marcos Lafluf, Federico Lagomarsino, Lucia Meirelles,
Marcelo Payssé, Paulo Pereyra, Juan Pablo Portillo

Programa de Apoyo a Publicaciones CSIC UDELAR, 2020

Palabras clave: investigacion extensién ensefianzan repositorio informatica aplicada fabricacion
digital

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién e Informacion / fabricacién digital, realidad aumentada, videomapping

Medio de divulgacién: Internet

ISSN: 99740655

Eltrabajo universitario, a nivel de sus tres funciones principales, implica una constante sinergia
colaborativa que nutre las distintas &reas del conocimiento. Estas &reas, que se vinculan, se solapan
y se intersectan en diferentes planos, construyen un corpus cognoscitivo que debe ser presentado y



expuesto ala comunidad académica. Esto implica un proceso de gestion que, siguiendo los
lineamientos de Nonakay Takeuchi, permite explicitar y poner en relieve los conocimientos tacitos
construidos al interno del Departamento. No solo como fin en si mismo, sino como modo de
construccién colectiva en aras de forjar nuevas ideas y nuevas perspectivas. Indexar, clasificar y
divulgar son acaso los tres cometidos esenciales de esta publicacién. En otras palabras, explicitar de
un modo ordenado y coherente el trabajo realizado por el Departamento de Informatica Aplicada al
Disefio (Deplnfo) de la Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo (FADU) durante los afos
2016y 2017. Este libro se compone de quince articulos, escritos en formato IMRaD, que presentan
escenarios, resultados y debates generados alrededor de los diferentes topicos y temas analizados
en el periodo de referencia. Estos quince articulos abordan temas muy dispares, desde la
ensefianza, lainvestigacidny la extension; pero siempre desde la comunidn estructural que forman
arquitectura, disefio y sociedad en relacion a la aplicacion de las nuevas tecnologias. FOLDERS/02
es lasegunda entrega de esta coleccidn bienal que continua el trabajo iniciado en el bienio 2014-
2015. En esta nueva entrega se mantienen los objetivos primigenios y se prosigue la labor ya
iniciada de indexar, clasificar y por supuesto, divulgar saberes y conocimientos en su calidad de
materia prima para la accion, la reflexion, y la planificacién a futuro.

Lo humano y lo no humano. Una perspectiva aceleracionista sobre la generacion del proyecto en la
era posdigital (Completo, 2020)

FERNANDO GARCIA AMEN

ARQUISUR Revista, v.: 10 17, p.:46 - 59,2020

Palabras clave: aceleracionismo posdigital antropoceno disefio post-humano

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Informacion y Bioinformatica / Fabricacion digital

Medio de divulgacion: Internet

Lugar de publicacion: Santa Fe, Argentina

ISSN: 22504206

E-ISSN: 18532365

DOI: https://doi.org/10.14409/ar.v10i17.8971
https://bibliotecavirtual.unl.edu.ar/publicaciones/index.php/ARQUISUR/article/view/8971

Este articulo pretende iniciar un camino de exploracién sobre la generacion del proyectoenlaera
posdigital a través de una perspectiva aceleracionista. Esto implica la consideracién de
intersecciones tematicas que vinculan lo ciborg, lo trans, y lo xeno. Construye asimismo una visiéon
del proyecto de cara a los multiples futuros posibles, donde la robdtica, el machine learning, y la
fabricacion digital se vincularan en multiples escalas con lo biotecnoldgico y lo posnatural. Esto
generara una inexorable hibridacién entre lo humano y lo no humano capaz de redefinir las
relaciones intersistémicas erigidas sobre los restos del Antropoceno, rumbo hacia una convergencia
fisico-digital.

latindex ¢}

Interventions in urban environment through generative design and digital fabrication. Three case
studies in Montevideo (Completo, 2019)

Marcelo Payssé , FERNANDO GARCIA AMEN, Paulo Pereyra

Blucher Design Proceedings, p.:.579 - 584, 2019

Palabras clave: fabricacién digitalmontevideo pabellén simbionte dieste

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Fabricacion digital

Medio de divulgacién: Internet

Lugar de publicacion: Porto

E-ISSN: 23186968

DOI: 10.5151/proceedings-ecaadesigradi2019_094

These three study cases that have been selected refer to the work carried out by the University of
theRepublic through the FabLab.MVD laboratory, withthe collaboration of different colleagues and
teachers invited from other universities. Thus, efforts weremade to produce a mix based on
different conceptions and different visions and ways of approachingreality.In terms of its urban
layout and architecturalproduction, the city of Montevideo has a brief history. Founded between
1724 and 1730, it urbanistically refers to a Spanish colonial layout which wassubsequently
expanded and intervened on, but architecturally nurtured with renovating architecture,where the
experimentation of art déco and brickarchitecture from the 1920s onwards, interspersedwith
historicist architectures have built an eclecticix of styles that has been brewing the image of
thecity.This project refers to three interventions in different points of the city, involving specific
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actionsof production of the city in terms of projective prosthesis.The projects hereby exposed were
carried outwith the collaboration of undergraduate studentsthrough workshops and seminars on
the applicationof digital fabrication techniques in the urban settingand its impact in the social
appreciation of it.

Fisico y digital. Una exploracion en torno a los origenes de la convergencia fisico-digital en la génesis
del proyecto de arquitectura (Completo, 2019)

FERNANDO GARCIA AMEN

ARQUISUR Revista, p.:18 - 35,2019

Palabras clave: Fabricacion digital Digitalizacion Precursores Convergencia Proyecto de
arquitectura

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Fabricacion digital y proyecto

Medio de divulgacién: Internet

ISSN: 22504206

E-ISSN: 18532365

DOI: https://doi.org/10.14409/ar.v9i15
https://bibliotecavirtual.unl.edu.ar/publicaciones/index.php/ARQUISUR/article/view/7588/11823
This paper attempts to construct an historicist discourse in relation to the origins of the digital
paradigm in architecture, focusing on the productive processes of dig-ital manufacturing and the
genesis of the ideas that sustain it. To that end, it ana-lyzes the theoretical work of five architects
considered as the precursors of this paradigm, as an historical background of the fourth industrial
revolution. This is the case of the ideas of Frederick Kiesler, Christopher Alexander, Cedric Price,
Nicho-las Negroponte, and William J. Mitchell. From this analysis, a series of possible scenarios and
conclusions are proposed, as keys for understanding the physical?digital convergence in the
generation of the architecture project.

latindex

Emerging ecosystems of information and city: Anglo digital repository (Completo, 2018)

MARCOS LAFLUF , GABRIELA BARBER, FERNANDO GARCIA AMEN

Blucher Design Proceedings, v.: 1 p.:1023 - 1030, 2018

Palabras clave: Heritage Smart City TIC Digital repository Dissemination of heritageFree software
Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Comunicaciéon de Medios y Socio-cultural /
Videomapping

Medio de divulgacioén: Internet

Lugar de publicacién: Sao Paulo, Brasil

E-ISSN: 23186968

DOI: 10.5151/sigradi2018-1510
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/emerging-ecosystems-of-information-
and-city-a

This paper focuses on the implementation of a digital repository and content management of the
Museo de la Revolucion Industrial, in Fray Bentos, as part of a project carried out in the context of
the I+D project "La ciudad inteligente; un palimpsesto digital", currently under development in the
Laboratory of Advanced Digital Visualization (Vidialab) of the Faculty of Architecture, Design and
Urbanism (FADU). The project main theme is the emerging paradigm of Smart Cities with focus on
the territory as an integral cultural landscape. The experience, implementation, processed involved
and related topics, are described and analyzed theoretically, in the search of architectural and
historical heritage dissemination.
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This paper presents the results of the development of a graphic coding implementation system that
was created to produce a series of diagrams integrated into a pre-existing digital guide platform
(www.plexo.edu.uy). The aim of this coding system is Zamong others? to present a selection of one
hundred architectural projects from different parts of the world, so that it serves as a guide in an
academic trip made by architecture students. The drawings were made by advanced students who
were taking an undergraduate course.
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Este articulo pretende reflexionar, desde un punto de vista académico, sobre el potencial de la
fabricacién digital como técnica, pero también como modo de pensar y concebir el proyecto de
arquitectura en los albores de la cuarta revolucion industrial. Hace foco sobre el escenario
latinoamericano y sus oportunidades de desarrollo en un nuevo contexto disruptivo. El objetivo
principal de este trabajo es contribuir a la comprension de un nuevo paradigma en permanente
evolucién, ademas de agregar un ladrillo mas a la plataforma tedrico-conceptual que sustenta este
nuevo fendmeno digital.
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El cometido esencial de esta publicacién es proponer una reflexién acerca de la obra del Ing. Eladio
Dieste desde la dptica de la fabricacion digital. Esto es, interpretar el patrimonio a través de una
lectura critica de los modos de produccion empleados por el autor tomando como base la
fabricacion digital de un modelo a escala 1:20 de la Capilla Cristo Obrero, con el propésito de
promover la generacion de nuevas lecturas de una obra emblematica e innovadora para su época,
que pervive hasta hoy.
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This paper aims to expose a reflection on the impact created by the construction of the new
lighthouse on the Palacio Salvo building. It focuses on the design process, fabrication and
installation of this new object, focused in the use of light as a tool for communication and its
interaction with society by adding different functions operated by apps.
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Enlos tiempos actuales, donde el valor de la informacion se ha incrementado en manera notable, la
difusion académica adquiere un rol preponderante como instrumento de comunicacion, pero
también como catalizador y constructor del conocimiento. Este libro, que es una compilacion
ordenada de los trabajos méas destacados de los afios 2014 y 2015 llevados adelante por del
Departamento de Informatica Aplicada al Disefio (Deplnfo), aspira a ser un interesante aporte al
debate académico, y a construir una nueva optica transdisciplinar y abarcativa, surgida de las
funciones inherentes al quehacer universitario. Los doce trabajos que se incluyen en este volumen
se vinculan en modo directo a las actividades de investigacidn, ensefanza y extension que desarrolla
normalmente el Departamento a través de sus dos laboratorios, pero también se inscriben en los
intereses particulares de sus integrantes, en las necesidades surgidas del relacionamiento con otras
unidades académicas; ypor supuesto, en la demanda social de soluciones innovadoras de base
tecnoldgica a problemas actuales que exigen respuesta. FOLDERS/O1 es la primera edicion de una
coleccion seriada cuya finalidad es exponer al corpus académico una antologia de proyectos
concluidos, con el propdsito de poner de relieve el trabajo universitario, generar sinergia con los
sectores académico, social, y productivo, y en base a ello construir nuevos proyectos.
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The aim of this paper is to present the partial results of the project La ciudad inteligente; un
palimpsesto digital, which is currently being developed. The project focuses into the emerging
paradigm of Smart cities from a regional perspective, transcending the timeless notion of urban-
rural dichotomy, to focus on the territory as an integral cultural landscape. Reflection, but also
experimentation on specific social-based technological applications applied to territory studies,
constitute an essential tool in building the reality of a smart city. From the design and
implementation of a strategic action plan designed to be completed in four years, this paper shows
objectives, theoretical basis, used tools and partial results of the experiment carried out in the
Paisaje Industrial Fray Bentos, recently declared World Heritage by UNESCO.

La ciudad inteligente, un palimpsesto digital. El caso Fray Bentos (Completo, 2016)
FERNANDO GARCIAAMEN , M. PAYSSE
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The aim of this paper is to present the partial results of the project "La ciudad inteligente; un
palimpsesto digital", which is currently being developed. The project focuses into the emerging
paradigm of Smart cities from a regional perspective, transcending the timeless notion of urban-
rural dichotomy, to focus on the territory as an integral cultural landscape. Reflection, but also
experimentation on specific social-based technological applications applied to territory studies,
constitute an essential tool in building the reality of a smart city. From the design and
implementation of a strategic action plan designed to be completed in four years, this paper shows
objectives, theoretical basis, used tools and partial results of the experiment carried out in the
Paisaje Industrial Fray Bentos, recently declared "World Heritage" by UNESCO.
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This paper aims to reflect, from an analytic point of view, on the nature of Eladio Dieste?s work. It
focuses on the case study of Capilla Cristo Obrero, located in the surroundings of Atlantida,
Uruguay. The main goal is to propose a 1:20 scaled model to arrange a workshop and exhibition in
the framework of the nomination for the Getty Foundation prize.
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Montevideo has a new visitor. In the heritage building of the german architect Karl Trambauer,
located in the Old City, a new presence was installed filling the vacuum left by its former collapsed
dome, seeking to restore a message, adding a new vision and recovering the lost dialogue between
the architecture, the city and its inhabitants. This paper summarizes and explains the experience of
the workshop Adaptation 2015, held on September 2015 at the Universidad de la Republica,
Uruguay. Exposing the theoretical framework, design strategies, morphogenetic development,
digital manufacturing experimentations, conclusions and open questions from the experience
made. We will go through this temporary intervention on Trambauer?s building, being a rare but
symbiotic object, with parametric genes, digital and handcrafted manufacture, and also looking for
the impact of theory and academic practices in the city.
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This paper intends to reflect, from an educational point, on the concepts and technology that
supports the traditonal ?architecture trip? of the University of the Republic. It is necessary to clarify
that at the time of this presentation this work is still in progress, and its final results may not be
defined yet, but can be estimated based on the feedback received. Definitive conclusions could only
be determined in the upcoming months.
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Elarticulo titulado "Plaza Real de San Carlos. Hacia una gestién integral”, se encuentra dentro del
volumen "< patrimonio > proyecto > desarrollo local>> Paisajes culturales en el Uruguay",
compilado por Mercedes Medina. Los paisajes culturales, en tanto que realidades complejas,
confieren formay significado a los componentes tangibles e intangibles que integran las bases del
sustrato cultural humano. En este contexto se ubica la arquitectura de la ciudad de Colonia del
Sacramento, conformando un paisaje cultural tnico que se inserta en las Iégicas de proteccién del
patrimonio historico. Este concepto, que supone riqueza, pero también conflictos, exige un abordaje
multidisciplinar fundado en una visién amplia del tema. Asimismo, este enfoque abarcador
contribuye arevertir y corregir la falta de capacidad o interés en salvaguardar estos ejemplos de
paisaje antropizado (prefabricacién, megaemprendimiento de principios del siglo XX, etcétera), que
son piezas esenciales en la conservacion del patrimonio. Este trabajo se propone el triple objetivo
de: - Sensibilizar sobre determinadas situaciones que requieren una urgente actuacion. - Impulsar la
recuperacién patrimonial, mediante diferentes iniciativas interdisciplinares en el ambito de las tic. -
Implementar la puesta en valor y recuperacion de la plaza de Toros del Real de San Carlos, como
paisaje antropizado y como elemento inmerso dentro de su propia dindmica social. Como resultado
de estainiciativa, se pretende realizar un aporte tedrico-practico a la recuperacion patrimonial del
proyecto, y al mismo tiempo, su revalorizacion en tanto que paisaje cultural.
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This article aims to build an epistemological reflection on the nature of digital, from a
methodological approach based on three case studies: the nature of a Moebius strip, an exhibition
containing some non erected buildings, and the ?Homo Faber? exhibition to be held at the
University of San Pablo during CAAD Futures 2015.
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Este Libro es una compilacién de trabajos académicos realizados por el Deplnfo FADU, el vidiaLaby
el LabFabMVD. En todos los trabajos aqui reunidos se pone de relieve el caracter intery
transdisciplinar del disefio a través de las nuevas tecnologias, mediante la exposicién de selectos
casos de estudio con una matriz metodoldgica comun. La publicaciéon de este libro fue realizada con
el apoyo de la Comision Sectorial de Ensefianza de la UdelaR Fernando Garcia Amen (ediciény
compilacion)
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This paper presents a case study consisting in proposing and building a responsive skin that reacts
to different environmental impulses using Arduino technology. Thus, we aim to obtain an
intelligent, integrated and economic achievement, through digital manufacturing processes and low
cost technologies integrated in an architectural project.
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El presente trabajo es lo més parecido a una maquina del tiempo. Es producto del llamado interno
de proyectos de inicia- cién a la investigacién de la Facultad de Arquitectura del afio 2009. Fue,
asimismo, realizado durante 2010, y evaluado en 2011; en 2012 fue presentado al llamado a
publicaciones; en 2013 fue corregido y dia- gramado; y finalmente, verd la luz en 2014. Durante
todo ese tiempo, muchas cosas han cambiado. En tiempos tecnoldgicos, cinco afios es un lapso
considerable, y las problematicas y enfoques de 2009 no son necesariamente coincidentes con los
actuales. Resulta por tanto evidente que muchos de los postulados aqui expuestos respon- den a
una realidad tecnoldgica previa, y que con certeza, de ser reescritos hoy, se fundarian sobre bases
distintas. Cabria la necesidad, en caso de llevarse a cabo la propuesta planteada en la segunda parte
de este escrito, de realizar algunos ajustes de base tecnoldgica en cuanto a las disciplinas de
Direccién Estratégica, modelo de negocios, marketing digital, y community management, con
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respecto al planteo original aqui expuesto. Es pertinente aclarar también que al margen de lo
antedicho, el sustento tedrico en el que se apoya este trabajo, permanece vigente y es deseo del
autor que pueda transformarse en una plataforma més de abordaje para nuevas y ulteriores investi-
gaciones en la misma materia o en temas conexos.
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Produccion generada al interno del Doctorado en Arquitectura, y publicada en la Revista THEMA,
orientada exclusivamente a las producciones del doctorado. El mismo articulo habia sido
presentado y aceptado oportunamente en la Revista Arquisur, No.13, con autorizacion del Director
Académico.
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Este articulo presenta una experiencia de articulacion entre ensefianza de grado, tecnologia
aplicaday extensién universitaria, desarrollada en el marco del curso optativo ?Fotogrametria de
rango cercano aplicada a la arquitectura (FRaC/Arq)?, dictado en el Centro de Integracion Digital
(CID) de la FADU-UDELAR. La propuesta se centré en el estudio de un conjunto de casas quinta del
barrio Prado, en la ciudad de Montevideo, que actualmente albergan diversas instituciones
culturales y comunitarias. A través del relevamiento fotogréfico, vuelos con drones, procesamiento
fotogramétrico y modelado 3D, los estudiantes generaron documentacion técnica, visualizaciones
histéricas comparadas y recorridos virtuales. Estos productos fueron reunidos en sitios web
accesibles, promoviendo la difusion del patrimonio barrial y el fortalecimiento del vinculo
universidad-comunidad. El trabajo se enmarca en una concepcién de la extension como practica
universitaria de relevancia, en la que el uso critico de tecnologias de registro digital potencia tanto
la formacion académica como el compromiso con la sociedad y el territorio.
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Publicacion final del proyecto académico del Viaje de Arquitectura Gen?15 (FADU-UdelaR), que
documenta y reflexiona sobre la experiencia colectiva del viaje académico realizado en 2023. El
libro articula relatos, decisiones proyectuales y aprendizajes en clave narrativa, proponiendo una
mirada criticay especulativa sobre la arquitectura contemporéanea desde el concepto de ?futuros
posibles?. Participacion en autoria, edicion general y disefio de estructura conceptual.

Xenoarquitectura. La convergencia fisico-digital en los albores de la singularidad tecnolégica (
Completo, 2025)

FERNANDO GARCIA AMEN

NuUmero de paginas: 287

Edicion: 1

Editorial: NODO Editores - Coleccién "Futuros posibles"., Estados Unidos

Tipo de puplicacion: Investigacion

Referado

Palabras clave: xenoarquitectura convergencia fisico-digital singularidad tecnoldgica
aceleraciénismo posthumanismo hipersticién

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia artificial

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electrénica e Ingenieria de la Informacion /
Hardware y Arquitectura de Computadoras / Singularidad tecnologica

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Xenoarquitectura

Humanidades / Filosofia, Eticay Religion / Filosoffa, Historia y Filosoffa de la Ciencia y la Tecnologfa
/ Posthumanismo

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Medio de divulgacion: Internet

ISSN/ISBN: 979-8293227198

https://www.amazon.com/dp/BOFJBVS1VM?ref=ppx_yo2ov_dt_b fed_asin_title
Xenoarquitectura. La convergencia fisico-digital en los albores de la singularidad tecnoldgica es una
exploracion critica sobre los vinculos entre arquitectura, inteligencia artificial y futuros emergentes.
Através de una genealogia que recorre desde los primeros autdmatas hasta las proyecciones
especulativas de la probable singularidad, el autor propone una lectura del presente como umbral
entre dos regimenes de pensamiento y produccion: lo humano y lo posthumano, lo fisico y lo digital,
lo proyectual y lo algoritmico. El concepto de xenoarquitectura se presenta como una forma
proyectual nueva, donde la autoria se redistribuye, las materialidades se recombinan, y las
inteligencias no-humanas se convierten en agentes activos del disefo. Esta obra traza un mapa del
pensamiento contemporaneo sobre el disefio arquitectdnico en tiempos de aceleracion tecnoldgica,
ofreciendo herramientas conceptuales para co-habitar creativamente los espacios de la
incertidumbre. Este libro es un sub producto de mi tesis doctoral, titulada "Hacia una convergencia
fisico-digital. Arquitectura, aceleracion e hipersticiones en torno a una probable singularidad
tecnologica".

FOLDERS/04 - Repositorio de trabajos realizados por el Centro de Integracién Digital 2020-2021 (
Completo , 2025)

FERNANDO GARCIAAMEN , ANGEL ARMAGNO GENTILE, GABRIELA BARBER SARASOLA ,
RAULBUZO, LUIS FLORES, SOFIA GAMBETTA, GIANELLA MUSSIO, MARCELO PAYSSE ,
PAULO PEREYRA BONIFACIO, JUAN PABLO PORTILLO , MAITE SOSAMETHOL

Numero de volumenes: 300

NUmero de paginas: 308
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Edicion: 1,1

Editorial: Comisién Sectoral de Investigacion Cientifica, Montevideo

Tipo de puplicacion: Investigacion

Referado

Palabras clave: convergencia fisico-digital folders centro de integracion digital cid repositorio

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Informatica gréafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Inteligencia Artificial

Medio de divulgacién: Papel

ISSN/ISBN: 9789974022713

Financiacion/Cooperacion:

Comisién Sectorial de Investigacion Cientifica / Apoyo financiero, Uruguay

Enlos tiempos actuales, donde el valor de la informacién se ha incrementado en manera notable, la
difusion académica adquiere un rol preponderante como instrumento de comunicacion, pero
también como catalizador y constructor del conocimiento. Este libro, que es una compilacion
ordenada de los trabajos méas destacados de los afios 2020y 2021 llevados adelante por del Centro
de integracion Digital (cID), ex Departamento de Informatica Aplicada al Disefio (Deplnfo), aspira a
ser un interesante aporte al debate académico, y a construir una nueva éptica transdisciplinar y
abarcativa, surgida de las funciones inherentes al quehacer universitario. Los trece trabajos que se
incluyen en este volumen se vinculan en modo directo a las actividades de investigacion, ensefianza
y extensién que desarrolla normalmente el Centro a través de sus dos laboratorios, pero también se
inscriben en los intereses particulares de sus integrantes, en las necesidades surgidas del
relacionamiento con otras unidades académicas; y por supuesto, en lademanda social de soluciones
innovadoras de base tecnoldgica a problemas actuales que exigen respuesta. FOLDERS/O4 es la
cuarta edicién de una coleccién seriada cuya finalidad es exponer al corpus académico una antologia
de proyectos concluidos, con el propdsito de poner de relieve el trabajo universitario, generar
sinergia con los sectores académico, social, y productivo, y en base a ello construir nuevos
proyectos.

Chairlines. Del disefio moderno al disefio generativo. (Completo , 2023)

FERNANDO GARCIA AMEN , Marcelo Payssé, Roberto Langwagen , Angel Armagno , Nathélia
Bichinho, Raul Buzo, Juan Pablo Portillo, Federico Lapeyre , Maite Sosa Methol

NUmero de volumenes: 200

NuUmero de paginas: 248

Editorial: CSIC - Biblioteca Plural

Tipo de puplicacion: Investigacion

Referado

Palabras clave: disefio paramétrico disefio generativo disefo de sillas mobiliario disefio moderno
Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Fabricacion digital

Medio de divulgacion: Papel

ISSN/ISBN: 978-9974-0-2046-7

Financiacion/Cooperacion:

Comision Sectorial de Investigacion Cientifica / Apoyo financiero, Uruguay
https://chairlines.edu.uy/

Este libro es el resultado de una investigacion del Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada
(vidialab) y del Laboratorio de Fabricacion Digital MVD (Fablab.Mvo), que abarca el disefio de sillas
por parte de arquitectos y disenadores reconocidos, desde el inicio de la industrializacion de
procesos (madera, metal), pasando por la incorporacién de los nuevos materiales (aluminio,
plasticos), hasta llegar a la parametrizacion del modelado y el disefio generativo. Lasilla ha
representado para los disefadores una interesante oportunidad de manifestar sus principales
intenciones de diseno, concentradas en un objeto de pequena escala. En el disefo de las sillas se
puede leer la busqueda geométrica, la génesis de la formay la relacion con la tecnologia del
momento: en definitiva, la propuesta de resignificacion de un objeto de uso cotidiano que se
transforma en simbolo de su tiempo. La eleccion de los ochenta ejemplos intenté dejar
representados a los principales disenadores, a las distintas lineas de generacién de laforma
filamento, membranay volumen) y a las diferentes complejidades para materializarlas con
fabricacién digital en dos escalas (1:5y 1:10). Teniendo en cuenta la tecnologia que se eligié para
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esto Ultimo (impresion 3D por deposicion de material fundido, FDM) y el maximo alcanzable de
resolucion (0,1 mm) se excluyeron las sillas extremadamente filamentosas e imposibles de
representar por este medio, lo cual se empled también como criterio para la seleccion de los casos
de estudio. La oportunidad de representar disefios icnicos que se mantienen en el imaginario de
muchas generaciones permitio profundizar en la génesis de la forma, vincular las distintas lineas
genealdgicas que subyaceny experimentar las incidencias de la aplicacion de las tecnologias aditivas
de fabricacién digital, que es donde radica la originalidad de este trabajo.

FOLDERS/03 - Repositorio de trabajos realizados por el Departamento de Informatica aplicada al
Disefio 2018-2019 ( Compilacién , 2022)

FERNANDO GARCIA AMEN

NUmero de volimenes: 200

NuUmero de paginas: 177

Editorial: CSIC , Montevideo

Tipo de puplicacion: Investigacion

Referado

Palabras clave: convergencia fisico-digital fabricacién digital videomapping tecnologias digitales
Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Medio de divulgacion: Papel

ISSN/ISBN: 978-9974-0-1905-8

Financiacion/Cooperacion:

Comisién Sectorial de Investigacion Cientifica / Apoyo financiero, Uruguay

Este volumen reline buena parte de la produccién realizada por el Laboratorio de Visualizacion
Digital Avanzada (ViDialLab) y por el Laboratorio de Fabricacion Digital (FabLab.MVD),
pertenecientes al Departamento de Informatica Aplicada al Disefio (Deplnfo) en 2018y 2019. Se
tratade la tercera parte de la coleccion FOLDERS, que dio inicio con el bienio 2014-2015, continud
con el bienio 2016-2017 y concluye con esta edicion, que cierra un ciclo. El Depinfo, que vio la luz en
el afo 2000, concluyd sus funciones en 2020, producto de la reestructura interna de la Facultad de
Arquitectura, Disefio y Urbanismo. Este final marca el cierre de un ciclo, pero también una gran
oportunidad de desarrollo: la concrecion del Centro de Integracién Digital, un &mbito en el que se
expresaran de modo transversal las pulsiones de lo digital en todos los ambitos de la disciplina del
disefio.

FOLDERS/02 (Completo , 2020)

FERNANDO GARCIA AMEN , Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto De Austria,
Luis Flores, Fernando Foglino, Ana Laura Gofi, Marcos Lafluf, Federico Lagomarsino, Lucia
Meirelles , Marcelo Payssé, Paulo Pereyra, Juan Pablo Portillo

Numero de volumenes: 500

NUmero de paginas: 472

Editorial: CSIC, Montevideo

Tipo de puplicacién: Investigacion

Referado

Palabras clave: repositorio fabricacion digitalextemsion investigacion ensefianza departamento de
informdaticarealidad aumentada

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
fabricacion digital, videomapping, realidad aumentada

Medio de divulgacion: Papel

ISSN/ISBN: 978-9974-0-1742-9

Financiacion/Cooperacion:

Comision Sectorial de Investigacion Cientifica / Apoyo financiero, Uruguay

Eltrabajo universitario, a nivel de sus tres funciones principales, implica una constante sinergia
colaborativa que nutre las distintas &reas del conocimiento. Estas &reas, que se vinculan, se solapan
y se intersectan en diferentes planos, construyen un corpus cognoscitivo que debe ser presentado y
expuesto a la comunidad académica. Esto implica un proceso de gestion que, siguiendo los
lineamientos de Nonakay Takeuchi, permite explicitar y poner en relieve los conocimientos tacitos
construidos al interno del Departamento. No solo como fin en si mismo, sino como modo de
construccion colectiva en aras de forjar nuevas ideas y nuevas perspectivas. Indexar, clasificar y
divulgar son acaso los tres cometidos esenciales de esta publicacion. En otras palabras, explicitar de
un modo ordenado y coherente el trabajo realizado por el Departamento de Informética Aplicada al
Disefio (Deplnfo) de la Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo (FADU) durante los afos
2016y 2017. Este libro se compone de quince articulos, escritos en formato IMRaD, que presentan
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escenarios, resultados y debates generados alrededor de los diferentes topicos y temas analizados
en el periodo de referencia. Estos quince articulos abordan temas muy dispares, desde la
ensefianza, la investigacidny la extension; pero siempre desde la comunidn estructural que forman
arquitectura, disefio y sociedad en relacion a la aplicacion de las nuevas tecnologias. FOLDERS/02
es lasegunda entrega de esta coleccion bienal que continua el trabajo iniciado en el bienio 2014-
2015. En esta nueva entrega se mantienen los objetivos primigenios y se prosigue la labor ya
iniciada de indexar, clasificar y por supuesto, divulgar saberes y conocimientos en su calidad de
materia prima para la accion, la reflexion, y la planificacién a futuro.

PLEXO #regram (Completo , 2020)

FERNANDO GARCIA AMEN , ANGEL ARMAGNO GENTILE, Serrana ROBLEDO

NUmero de volumenes: 500

Numero de paginas: 470

Editorial: PLEXO, Uruguay

Tipo de puplicacion: Divulgacion

Referado

Palabras clave: viaje proyecto académico curricularizacion

Areas de conocimiento:

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Teoriay critica de la arquitectura
Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / etnologia, arquitectura, y antropologia
Medio de divulgacion: Internet

ISSN/ISBN: 9789974857025

http://viaje18.plexo.edu.uy/project/regram-plexo/

Plexo #regram es una publicacion que narra, a través de un viaje, la experiencia global de los viajes
de Arquitectura contemporaneos. Evoca, mediante textos e imagenes, las actividades académicas
curriculares, las conferencias dictadas y las actividades realizadas antes y durante la travesia.
Recoge, asimismo, las impresiones de los viajeros y abre un tunel de comunicacion entre lo que fue y
lo que se vendra.» Edicion General: Fernando Garcia Amen Comité cientifico: Angel Armagno,
Fernando Garcia Amen, Serrana Robledo Maquetaciony armado: Serrana Robledo Disefio Gréfico:
Ariel Wajnerman Graficos: Jimena Abraham y Angel Armango Equipo Docente: Jimena Abraham,
Angel Armango, Gabriela Barber, Raul Buzé, Pablo Canen, Alberto de Austria, Fernando Garia
Amen, Roberto Langwagen, Marcelo Payseé, Juan Pablo Portillo, Serrana Roblodo, Laura Vizconde
Correccioén de estilo: Ana Gomez Traduccion: Arg. Lucia Caldeiroy Trijntje Eisses, traductoras
publicas de inglés Colaboradores: Arg. Ana Maria Lopez y Bach. Sebastian Hernandez Comision
Ejecutiva: Luis Cores, Inés Ghioldi, Felipe Juanico, Daniel Lousteau, Andrés Santin Saravia ISBN:
978-9974-8570-2-5

Cross Media Arts. Social Arts and Transdisciplinarity ( Participacién, 2018)

FERNANDO GARCIA AMEN , Federico Lagomarsino, Rodrigo Martin Iglesias, Santiago Miret ,
Alejandro Schieda

Editor/Compilador: Antonio Gorgel Pinto, Paula Raes Pinto, Teresa Veiga Furtado

Edicion: 1

Editorial: Caleidoscopio, Coimbra

Tipo de puplicacién: Investigacion

Referado

Palabras clave: urban interventioncities heritage parametric design digital fabrication

Areas de conocimiento:

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Fabricacién digital y sociedad

Medio de divulgacién: Papel

ISSN/ISBN: 9789896585112
http://fernandogarciaamen.com/wp-content/uploads/2019/06/Cross-Media-Arts_junho2019.pdf
"Cross Media Arts. Social Arts and Transdisciplinarity" es una compilacion en formato libro impreso
editado por los profesores Anténio Gorgel Pinto, Paula Reaes Pintoy Teresa Veiga Furtado, de la
Universidad de Evora, en Portugal. Consta de una seleccién de articulos presentados al congreso
homadnimo.

Capitulos:
Digital domes that become urban symbionts
Pagina inicial 366, Pagina final 377

FOLDERS/01 (Compilacién , 2017)

FERNANDO GARCIA AMEN , Angel Armagno , Diego Armentano , Gabriela Barber , Ratl Buzo,
Valentina Cardellino, Luis Flores, Fernando Foglino, Omar Gil, Marcos Lafluf, Federico
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Lagomarsino, Marcelo Payssé, Paulo Pereyra, Juan Pablo Portillo

Numero de volimenes: 500

NUmero de paginas: 176

Edicion: Comisién Sectorial de Investigacion Cientifica

Editorial: CSIC, Montevideo

Tipo de puplicacion: Investigacion

Referado

Palabras clave: fabricacion digital disefio arte con nuevos medios realidad aumentadaenzefanza
Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion e Informacién / Fabricacion digital

Medio de divulgacién: Papel

ISSN/ISBN: 978-9974-0-1528-9

Financiacion/Cooperacion:

Comisién Sectorial de Investigacion Cientifica / Apoyo financiero, Uruguay

Enlos tiempos actuales, donde el valor de la informacién se ha incrementado en manera notable, la
difusion académica adquiere un rol preponderante como instrumento de comunicacion, pero
también como catalizador y constructor del conocimiento. Este libro, que es una compilacion
ordenada de los trabajos més destacados de los afios 2014 y 2015 llevados adelante por el
Departamento de Informatica Aplicada al Disefo (Deplnfo), aspira a ser un interesante aporte al
debate académico, y a construir una nueva Optica transdisciplinar y abarcativa, surgida de las
funciones inherentes al quehacer universitario. Los doce trabajos que se incluyen en este volumen
se vinculan en modo directo a las actividades de investigacidn, ensefanza y extension que desarrolla
normalmente el Departamento a través de sus dos laboratorios, pero también se inscriben en los
intereses particulares de sus integrantes, en las necesidades surgidas del relacionamiento con otras
unidades académicas, y por supuesto, en la demanda social de soluciones innovadoras de base
tecnoldgica a problemas actuales que exigen respuesta. FOLDERS/O1 es la primera edicion de una
coleccidn seriada cuya finalidad es exponer al corpus académico una antologia de proyectos
concluidos, con el propdsito de poner de relieve el trabajo universitario, generar sinergia con los
sectores académico, social y productivo, y a partir de ello construir nuevos proyectos.

Moleskine/2 - Unplugged ( Compilacion , 2016)

FERNANDO GARCIA AMEN , ANGEL ARMAGNO , ROBERTO LANGWAGEN

NUmero de volumenes: 500

NuUmero de paginas: 264

Editorial: Manuel Carballa, Montevideo

Tipo de puplicacion: Material didactico

Palabras clave: viaje de arquitectura proyecto académico plexo travesia multisensorial

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion e Informacion / Arquitectura

Medio de divulgacion: Papel

ISSN/ISBN: 9789974857001

Financiacion/Cooperacion:

Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo / Apoyo financiero, Uruguay

El Viaje de Arquitectura del ano 2015 fue un acontecimiento singular; un punto de inflexién en la
dinamica de viaje a través del uso de aplicaciones maviles especificas de geolocalizacion y guias
enteramente digitales. Un viaje donde el paradigma de las TIC pudo aplicarse en forma plena por
primera vez. No obstante, y como complemento, este libro ofrece una vision diferente,
descontracturada, libre de la adrenalina del viaje y del apremio del tiempo real. Una visién que
evoca desde la distancia. Este libro es apenas el registro de un camino. Un camino sin mapas que,
siguiendo las huellas del trayecto realizado, construye un meta relato del viaje a través de la unién
de los fragmentos de los trabajos realizados por los estudiantes antes y después de este. Es un libro
para leer, pero también para escuchar. Es una invitacién a la interaccién a través del croquis, del
apunte de viaje y de la anotacion de recuerdos evocados por la lectura. La melodia que recrea este
libro transita diversos destinos alo largo de un continuo pentagrama; invitando al lector a ser parte
deellay areconstruir, mediante palabras, las imagenes de un viaje inolvidable.

Las escalas del disefio. Nuevas tecnologias aplicadas (Compilacién , 2015)

MARCELO PAYSSE ALVAREZ , FERNANDO GARCIA AMEN , Juan Pablo Portillo, MARY
MéENDEZ , RAUL BUZ6, ANGEL ARMAGNO GENTILE , PAULO PEREYRA, GABRIELA BARBER,
MARCOS LAFLUF, LUIS FLORES

Numero de volimenes: 300

Numero de paginas: 110
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Edicion: 1

Editorial: CSIC, Montevideo

Tipo de puplicacion: Investigacion

Referado

Palabras clave: Realidad Aumentada fabricacién digital patrimonio arduino escalas del disefio
Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electrénica e Ingenieria de la Informacion /
Hardware y Arquitectura de Computadoras/ Aplicacion de las TIC al disefio

Medio de divulgacién: Papel

ISSN/ISBN: 9789974012967

Financiacion/Cooperacion:

Comisién Sectorial de Investigacion Cientifica / Apoyo financiero, Uruguay

Este trabajo es producto de la seleccidn realizada para la convocatoria a Publicaciones de CSIC del
ano 2014. Consta de una seleccién de trabajos presentados a congresos, seminarios y articulos
originales producidos en el marco del Departamento de Informatica Aplicada al Disefio (Deplnfo)
de la Facultad de Arquitectura. En todos los trabajos expuestos destaca algiin aporte original
realizado desde la transversalidad. A partir de este enfoque se ha buscado contribuir teniendo
como punto de partida las funciones esenciales universitarias (ensefianza, investigacion, y
extension), al desarrollo multidisciplinar de interfaces y artefactos capaces de solventar problemas
y facilitar soluciones. De acuerdo al planteo general del libro, el rol de las nuevas tecnologias
aplicadas al disefio trasciende la mera dimensién protésica o de instrumento parcial, para adquirir
un papel preponderante que las posiciona como una via esencial para el disefio de nuevos caminos y
de nuevas exploraciones.

Paisaje, Patrimonio, Proyecto, Desarrollo local. Paisajes culturales en Uruguay ( Participacion, 2015)

MARCELO PAYSSE , MIGUEL ODRIOZOLA, JORGE ASSANDRI, FERNANDO GARCIA AMEN
Editor/Compilador: Arg. Mercedes Medina

Editorial: CSIC, Montevideo

Tipo de puplicacion: Investigacion

Escrito por invitacién

Palabras clave: tecnologias de la informacion patrimonio computacion ubicua

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Hardware y Arquitectura de Computadoras/ Aplicacion de las TIC al patrimonio

Medio de divulgacién: Papel

ISSN/ISBN: 9789974012202

Financiacion/Cooperacion:

ALFA - PROGRAMA AMELAT / Apoyo financiero, Espaia

Capitulos:
Plaza Real de San Carlos. Hacia una gestién integral
Paginainicial 114, Pagina final 120

Arquis - Universo paramétrico ( Participacion, 2015)

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE , PAULO PEREYRA

Editor/Compilador: Universidad de Palermo

NUmero de volimenes: 1

Edicion: 1,1

Editorial: Universidad de Palermo, Buenos Aires

Tipo de puplicacion: Divulgacion

Escrito por invitacion

Palabras clave: fabricacion digital

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electrénica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacién / Fabricacion digital
Medio de divulgacion: Papel

ISSN/ISBN: 03282384

Financiacion/Cooperacion:

Facultad de Arquitectura/ Otra, Uruguay

This article aims to build an epistemological reflection on the nature of digital, from a
methodological approach based on three case studies: the nature of a Moebius strip, an exhibition
containing some non erected buildings, and the Homo Faber exhibition to be held at the University
of San Pablo during CAAD Futures 2015.
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Capitulos:
Homo Faber. Reproductibilidad vs. Unicidad. Hacia un nuevo desafio
Paginainicial 42, Paginafinal 47

Arquis - Universo paramétrico ( Participacion, 2015)

FERNANDO GARCIAAMEN | FL
Editor/Compilador: Universidad de Palermo
NUmero de volumenes: 1

Edicion: 1,1

Editorial: Universidad de Palermo, Buenos Aires
Tipo de puplicacion: Divulgacion

Escrito por invitacion

Palabras clave: fabricacion digital

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / fabricacion digital

Medio de divulgacion: Papel

ISSN/ISBN: 03282384
Financiacion/Cooperacion:

Facultad de Arquitectura/ Otra, Uruguay

Capitulos:
Criséalida. Workshop
Paginainicial 72, Paginafinal 75

Moleskine/1 - Metalecturas de viaje (Compilacién , 2015)

FERNANDO GARCIA AMEN , ANGEL ARMAGNO GENTILE , GABRIELA BARBER , MARCEL
BLANCHARD , ADRIANA BOBADILLA, FERNANDO BRITOS V., RAUL BUZO, PABLO CANéN,,
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http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/moleskine 1-metalecturas-de-viaje/

El Equipo Docente Director del Grupo de Viaje Gen 2008 pone a disposicion de todo el colectivo
académico la publicacion digital Moleskine/1 Metalecturas de viaje, que se llevé adelante con la
valiosa ayuda de diversos docentes invitados de nuestra Facultad y de otras facultades y
universidades. Este proyecto nuclea las dpticas de multiples viajeros de diferentes viajes. Los
treinta articulos que aqui se exponen abordan teméticas transversales, ligadas a lo personal pero
también a lo colectivo; aimperecederas impresiones de viaje, pero también a rigurosos analisis
gestados con los dias y los afos que sucedieron a cada periplo personal. Los topicos son disimiles:
desde la valoracion critica del viaje como instrumento pedagdgico, hasta la elaboracién de una guia
para perderse en Paris; desde la significacién del toro de Osborne hasta el estudio pormenorizado
de la ciudad americana; desde enfoques casi periodisticos sobre la masacre de Charlie Hebdo hasta
la historia de la erecciéon del obelisco del Vaticano. Es nuestra intencion, como Equipo Docente
Director del Grupo de Viaje del afio 2015, que este libro se constituya en una valiosa herramienta
capaz de trascender los entremedios y apuntar a la comprensién holistica de esa experiencia
formativa fundamental que constituye el Viaje de Arquitectura; a través de la apropiaciony
reinterpretacion de las experiencias compartidas, y de la consecuente construccién del viaje
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personal. Nuestra experiencia multisensorial apenas comienza. Que sea este el gran punto de
partida para una travesia de la que més alla de lo meramente fisico- no existira retorno.

El Antilibro. Propuesta integral de divulgacion cientifica en la UDELAR ( Completo , 2014)

FERNANDO GARCIA AMEN
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ISSN/ISBN: 9783848462513
https://www.morebooks.de/gb/bookprice_offer_52ae0d81e2832c7dcb522277f8a485e97bd500f6
El presente trabajo conforma un plan estratégico de accion con respecto a las formas de
divulgacion cientifica utilizadas en la UDELAR. Surge de la necesidad de optimizar recursos
materiales, econémicos y humanos en aras de canalizar los productos cientificos generados al
interno de la Universidad. En el momento actual, las lineas de divulgacién empleadas no aseguran el
acceso a los materiales de estudio, ni garantizan la publicacién de los trabajos cientificos generados.
Los programas de financiacion de publicaciones son escasos, y circunscriptos a un nimero acotado
de autores por ano. Este trabajo se propone realizar el diagndstico y evaluacion de la situacion
actual, y definir un plan estratégico de accion con el objetivo de aprovechar las oportunidades del
entornoy potenciar las fortalezas de la institucion. A través del uso de las TIC, se elaboraran las
lineas de accion para la construccion de una herramienta unificada y abierta de divulgacion del
conocimiento cientifico, y por ende, pasible de ser utilizada tanto por estudiantes, investigadores y
docentes. Se trata del trabajo final de maestria, para acceder al grado de Master en Direccion
Estratégica en Tecnologias de la Informacion, en marzo de 2014, por la Universidad Europea
Miguel de Cervantes (Valladolid, Espana).

Augmented Virtual Realities for Social Development (Completo , 2014)

MARCELO PAYSSE ALVAREZ , MIGUEL ODRIOZOLA, JORGE ASSANDRI , FERNANDO
GARCIA AMEN
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Palabras clave: augmented reality social development

Areas de conocimiento:
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ISSN/ISBN: 9789507570469

Financiacion/Cooperacion:

Institucién del exterior / Apoyo financiero,

www.alfagaviota.eu

ALFAis a program of cooperation between higher education institutions of the European Union
and Latin America. ALFA |11, the final phase of the program, retains the original objective of the
previous phases, that is, to promote higher education in Latin America as a way to contribute to the
economic and social development of the region. In the ALFA GAVIOTA project case, which this
book owes its existence to, the areas that were selected to contribute to economic and social
development were the Virtual and Augmented Reality. In fourteen years of joint work, the network
has done everything from gathering academic products associated with IT and architecture to
incorporating ICTs in the new teaching methods and implementing them in different study
programs. Currently, the incorporation of state-of-the-art technology has allowed for
experimentation in diverse areas and for actions aimed at social inclusion.

SIGRADI 2014. (Completo , 2014)

FERNANDO GARCIA AMEN

NuUmero de volimenes: 250

NuUmero de paginas: 656

Edicion: 1

Editorial: Manuel Carballa, Montevideo

Palabras clave: sigradi disefio disefio digital congreso
Areas de conocimiento:
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Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electrénica e Ingenieria de la Informacion /
Hardware y Arquitectura de Computadoras / Arquitectura, disefio y dreas vinculadas en referencia
alodigital

Medio de divulgacién: Papel

ISSN/ISBN: 9789974996557

Compilacion de proceedings de la XVI1 edicion del Congreso anual de la Sociedad Iberoamericana

de Gréfica Digital (SIGRADI), desarrollado en Montevideo, los dias 12, 13y 14 de Noviembre en la

Facultad de Arquitectura de la UDELAR. Intervinieron en dicha publicacion mas de 100 autores en

140 articulos.

FAB/01. Uthopia; the unbuilt. Fabricacion digital de arquitecturas no construidas (Completo , 2014)

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , ROBERTO LANGWAGEN , JUAN
GROMPONE , ALEJANDRO FOLGA , JORGE NUDELMAN , MARY MéNDEZ , LAURA ALEMAN ,
MARCEL BLANCHARD , LAURA FERNANDEZ , MAGDALENA PENA , PABLO CANEN SUAREZ ,
CECILIAHERNANDEZ AGUIRRE , CARLOS PANTALEON

Numero de volimenes: 150
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Edicion: 1
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ISSN/ISBN: 9789974996540

FAB/O1 es la primera publicacion del Laboratorio de Fabricacion Digital MVD (LabFab. MVD), de la
Facultad de Arquitectura de la Universidad de la Republica. «Uthopia: the unbuilt», es la primera
exposicion realizada por el LabFab.MVD, en el marco del XVIII Congreso de la Sociedad
Iberoamericana de Gréfica Digital (sigradi), desarrollado en Montevideo en noviembre de 2014. En
la referida muestra, se busco cristalizar en concreciones materiales las obras utépicas, y por ende
nunca construidas, de distintos arquitectos y referentes mundiales del disefio. La aproximacién a
ellas, desde la interpretacion tedrica de destacados arquitectos hasta la apropiacion material a
través de las nuevas tecnologias de fabricacion, constituye un hito en la forma de mirary
comprender las obras nunca erigidas de algunos de los grandes maestros de nuestra disciplina.

Proyecto WADBA. Una aproximacién al rol del arquitecto en la sociedad del conocimiento. (
Completo, 2013)

FERNANDO GARCIA AMEN

Numero de volimenes: 300

NuUmero de paginas: 108

Edicion: 1
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Palabras clave: sociedad de la informacion
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Medio de divulgacién: Papel

ISSN/ISBN: 9789974010482

Financiacion/Cooperacion:

Comisién Sectorial de Investigacion Cientifica / Apoyo financiero, Uruguay

Este trabajo se divide en dos partes claramente diferenciables. La primera, pretende llevar adelante
el estudio y abordaje multidisciplinar sobre los caminos y oportunidades que ofrecenlas TICy
esencialmente Internet en el desarrollo profesional y formativo del Arquitecto, a través del anélisis
de sus caracteristicas mas notables, mediante cuatro enfoques transversales. En los tiempos
actuales, las nuevas tecnologias de la informacién y el conocimiento juegan un papel esencial en la
definicion de los lazos sociales y econdmicos. El cambio de paradigmas del saber, de la visiéon
moderna centralizadora a la visién posmoderna multiplicadora y fragmentaria, ha generado nuevas
perspectivas del conocimiento, derivando en estructuras complejas, rizomaticas, capaces de ser
concebidas en marcos tedrico-conceptuales disruptivos. Por otra parte, la multiplicacion de
maquinas de informacion, ha generado, por imposicion natural, una nueva hegemonia: la
tecnocracia. Es razonable pensar que este fendmeno afectay afectaré la circulaciéon de la
informacion en la sociedad humana tanto como lo ha hecho en otras épocas el desarrollo de la
circulacion de personas (transporte), o la circulaciéon de sonidos e imagenes mas tarde (media). El
conocimientoy sus redes, en el mundo actual, se han convertido en la principal fuerza de
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produccioén. El conocimiento se produce para ser consumido, y serd consumido para ser aplicado en
una nueva produccion. Deja de ser un fin en si mismo, para ser un vehiculo, un medio, que
contribuye a una generacion permanente y dindmica, en una sociedad cada vez mas exigente. La
estructuracién de esta primera parte del trabajo obedece a una légica imperante en la sociedad en
red: la vision difusa de las jerarquias. Asi pues, la organizacion propuesta supone la composicion de
cuatro enfoques distintos, cuatro visiones diferentes desde dpticas diversas, fragmentarias al
tiempo que complementarias. Por oposicién a la logica arborescente tradicional, se elabora aqui una
estructuracién rizomética, que puede ser, como dijimos, objeto de abordaje conceptual y tedrico sin
necesidad de un orden preestablecido. Cada uno de los cuatro enfoques propuestos puede leerse
por separado, independientemente, en el orden que se desee. Se trata de cuatro "cortes" que, en
conjunto, componen la forma final del entorno conceptual en el que se elabora el desarrollo
propuesto en la segunda parte. A través de estas transversalidades, o plataformas conceptuales de
abordaje, se busca reconstruir el paradigma de la Sociedad del Conocimiento, haciendo énfasis en
lo general, pero destacando especialmente aquellas peculiaridades que hacen al contexto de
nuestra disciplina. La segunda parte, plantea las lineas de accidon para un desarrollo basado en las
TICs, sustentado en la base tedrico conceptual esbozada en la primera parte. Este desarrollo, que
recibe como nombre Proyecto Wadba (World Architecture Data Base), aspira a ser un ejemplo de
coémo puede articularse un emprendimiento de base tecnoldgica, con los intereses particulares de la
arquitectura. El proyecto Wadba entonces, persigue el doble objetivo de promover y estimular el
uso de las TICs en la formulacion de ideas y emprendimientos dentro de la disciplina, asi como
también dejar planteada una linea de accion concreta, estudiando su viabilidad, costos y beneficios,
que podré ser desarrollada dentro o fuera del ambito universitario.

Viaje 2.0. Primera curricularizacion del Viaje de Arquitectura. (Completo , 2013)

FERNANDO GARCIA AMEN , PEDRO BARRAN CASAS

NUmero de volumenes: 1
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ISSN/ISBN: 9789974992511

El Proyecto Académico Viaje 2.0, propuesto para los estudiantes del Grupo de Viaje Generacion
2004, constituyo un hecho inédito en la historia de los Grupos de Viaje, al implementar la primera
curricularizacién del tradicional viaje de estudios. Mediante este proyecto, se buscoé profundizary
sistematizar la adquisicion de conocimientos y su valoracion critica durante el Viaje. A partir de esa
experiencia se seleccionaron para este libro fragmentos de los trabajos monograficos y las tesinas,
realizados por los estudiantes bajo la tutoria del equipo docente. Esta publicacion aspira a sentar un
precedente académico que pueda ser aprovechado y mejorado por los proximos equipos docentes,
en aras de integrar el Viaje de Estudios a la formacion curricular de los arquitectos, y acercarlo a los
estandares de excelencia académica de la formacién universitaria.

Proyecto ALFA Gaviota (Completo , 2013)

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE , MIGUEL ODRIOZOLA, JORGE ASSANDRI
Numero de voltimenes: 500, Buenos Aires

Palabras clave: tecnologias de la informacion patrimonio paisaje cultural
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patrimonio

Medio de divulgacion: Papel

ISSN/ISBN:
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Los paisajes culturales, en tanto que realidades complejas, confieren formay significado a los
componentes tangibles e intangibles que integran las bases del sustrato cultural humano. En este
contexto se ubica la arquitectura de la ciudad de Colonia del Sacramento, conformando un paisaje
cultural Unico que se inserta en las légicas de proteccion del patrimonio histérico. Este concepto,
que supone riqueza pero también conflictos, exige un abordaje multidisciplinar fundado en una
vision amplia del tema. Asimismo, este enfoque abarcador contribuye a revertir y corregir la falta de
capacidad y/o interés en salvaguardar estos ejemplos de paisaje antropizado (prefabricacion, mega-
emprendimiento de principios del siglo XX, etc.), que son piezas esenciales en la conservacion del
patrimonio. Este trabajo se propone el triple objetivo de: Sensibilizar sobre determinadas
situaciones que requieren una urgente actuacién. Impulsar la recuperacion patrimonial, mediante
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diferentes iniciativas interdisciplinares en el dmbito de las TICs. Implementar la puesta en valory
recuperacién de la Plaza Real de San Carlos, como paisaje antropizado y como elemento inmerso
dentro de su propia dindmica social. Como resultado de esta iniciativa, se pretende realizar un
aporte tedrico-practico a la recuperacion patrimonial del proyecto, y al mismo tiempo, su
revalorizaciéon en tanto que paisaje cultural.

Plaza Real de San Carlos: Hacia una gestion integral (Completo , 2012)

FERNANDO GARCIAAMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ

Palabras clave: Realidad Aumentada Realidad virtual

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacion / Realidad Aumentada
Medio de divulgacion: Papel

ISSN/ISBN: 9789974987739

www.realsancarlos.com

Laboratorio de Fabricacién Digital (LabFab MVD) (Completo , 2012)
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ISSN/ISBN: 9789974987746

Boarding Pass. 65 aiios de los viajes de arquitectura; 65 aiios de intercambio cultural. ( Compilacién,
2010)

FERNANDO GARCIAAMEN, SILVINA RAK , ARIEL SOFIA
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http://issuu.com/fernandogarciaamen/docs/boardingpass

Boarding pass es una publicacién conmemorativa de los 65 afios de los viajes de arquitectura.
Conforma una amena sintesis en palabras e imégenes de lo que los viajes de arquitectura han
significado desde su nacimiento. Boarding pass es un vuelo por los relatos, las anécdotas, los
concursos y los diferentes enfoques del viaje a través de los tiempos. Pero ademés y ante todo,
Boarding pass es un homenaje. A todos aquellos que una vez pudieron cumplir el anhelo de viajar, y
atodos quienes hicieron posible que ese suefo se transformara en realidad.

Nomadismo (Completo , 2007)

FERNANDO GARCIA AMEN | VARIOS
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Medio de divulgacion:

ISSN/ISBN:

"Nomadismo" es la publicacién del Tercer Concurso Literario de la Facultad de Arquitectura, ano
2007. Participacién: Juradoy articulo de presentacion.

Next Flight (Completo , 2005)

FERNANDO GARCIA AMEN , VARIOS

Palabras clave: concurso literario, viaje de arquitectura, libro
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Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Concurso Literario

Medio de divulgacion: Papel

ISSN/ISBN:

Next Flight es una complilacién de relatos de viaje, producto de la realizacién del Segundo
Concurso Literario de la Facultad de Arquitectura. Primer Premio, por el cuento "Menudencio
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Minucio, el hombre y el mito".

Las horas previas. (Completo , 2004)

FERNANDO GARCIA AMEN | VARIOS
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ISSN/ISBN:

Publicacion conmemorativa de los 60 afios de Arquitectura Rifa. Colaborador invitado.

9 Viajes. Relatos de estudiantes por el mundo, (Completo , 2002)

FERNANDO GARCIA AMEN , VARIOS

Palabras clave: concurso literario, viaje de arquitectura, libro
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Medio de divulgacién: Papel
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9 Viajes es la publicacion realizada como producto del Primer Concurso Literario de la Facultad de
Arquitectura, en el afio 2001. Premio obtenido: Mencién, por el cuento "Tarantino Lloyd Wright: a
chicagoan love story".

DOCUMENTOS DE TRABAJO

México. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzé, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan portillo,
Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje arquitectura

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Estados Unidos Costa Este. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje estados unidos costa este

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relnen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacién de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Estados Unidos Costa Oeste. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo
FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzé, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham , Serrana Robledo, Laura Vizconde , Juan Portillo, Marcelo Payssé
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vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje estados unidos costa oeste

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Japon. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzo, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje japon

Medio de divulgacion: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resenas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

China. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , Raul Buzé Da Silveira, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo
Canén, Alberto De Austria, Jimena Abraham , Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto
Langwagen, Juan Portillo, Marcelo Payssé

vl

Montevideo

Palabras clave: guias viaje china

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacién de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Vietnam. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje vietnam

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Tailandia. Guia de Viaje 2018 (2018)
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Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , Raul Buzé, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde, Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje tailandia

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

India. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzo, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje india

Medio de divulgacion: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resenas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Emiratos Arabes Unidos. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Pablo Canén , Gabriela Barber , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vl

Montevideo

Palabras clave: guias viaje emiratos arabes

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacién de resefias de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Egipto. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzé, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje egipto

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
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insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Turquia. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzo, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje turquia

Medio de divulgacion: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resenas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Grecia. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vl

Montevideo

Palabras clave: guias viaje grecia

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacién de resefias de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Francia. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje francia

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Reino Unido. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzo, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje reino unido

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

51



Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Bélgica. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje bélgica

Medio de divulgacion: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resenas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Luxemburgo. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vl

Montevideo

Palabras clave: guias viaje luxemburgo

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacién de resefias de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Paises Bajos. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje paises bajos

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Alemania. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzo, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil
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Montevideo

Palabras clave: guias viaje alemania

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Dinamarca. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham , Serrana Robledo, Laura Vizconde , Juan Portillo, Marcelo Payssé
vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje dinamarca

Medio de divulgacion: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resenas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Noruega. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vl

Montevideo

Palabras clave: guias viaje noruega

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacién de resefias de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Suecia. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje suecia

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Finlandia. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo
FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Pablo Canén, Gabriela Barber , Alberto
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De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde, Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje finlandia

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Rusia. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzo, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viajerusia

Medio de divulgacion: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resenas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Estados Balticos. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vl

Montevideo

Palabras clave: guias viaje estados balticos

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacién de resefias de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Republica Checa. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje republica checa

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.
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Austria. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzo, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje austria

Medio de divulgacioén: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relnen en
sus paginas un vasto trabajo de compilaciéon de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Irlanda. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzé, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde, Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viajeirlanda

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefias de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Suiza. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzd, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje suiza

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resefas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Italia. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzé, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vl

Montevideo

Palabras clave: guias viajeitalia

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relnen en
sus paginas un vasto trabajo de compilaciéon de resefias de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
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académicos. Las guifas se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Croacia. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzo, Angel Armagno , Gabriela Barber , Pablo Canén, Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vil

Montevideo

Palabras clave: guias viaje croacia

Medio de divulgacion: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacion de resenas de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacion de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

Espafa. Guia de Viaje 2018 (2018)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN, Raul Buzé, Angel Armagno , Gabriela Barber, Pablo Canén , Alberto
De Austria, Jimena Abraham, Serrana Robledo, Laura Vizconde , Roberto Langwagen , Juan Portillo
, Marcelo Payssé

vl

Montevideo

Palabras clave: guias viaje espana

Medio de divulgacién: Internet

http://www.plexo.edu.uy/insumos/guias-de-viaje/

Las Guias de Viaje son documentos de interés especifico del estudiante de arquitectura. Relinen en
sus paginas un vasto trabajo de compilacién de resefias de obras de arquitectura, ciudades y paises,
abordadas desde una perspectiva disciplinar en el marco de la generacién de contenidos
académicos. Las guias se utilizaron para el viaje 2018, incorporando nuevas versiones y nuevos
insumos graficos aportados por los estudiantes de la Gen 2011, y otros materiales generados al
interno de la Facultad.

México. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , LAURAVIZCONDE , DANIELA ARIAS , ANGEL
ARMAGNO GENTILE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

vil

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeméxico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectdnicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Estados Unidos Costa Este. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIAAMEN , ROBERTO LANGWAGEN , RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , LAURAVIZCONDE , DANIELA ARIAS , ANGEL
ARMAGNO GENTILE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo



Palabras clave: guias de viajecosta este estados unidos

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Estados Unidos Costa Oeste. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , LAURA VIZCONDE , DANIELA ARIAS , ANGEL
ARMAGNO GENTILE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Palabras clave: guias de viajeestados unidos costa oeste

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Japoén. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , DANIELA ARIAS , LAURA VIZCONDE , ANGEL
ARMAGNO GENTILE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajejapon

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del aflo 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

China. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajechina

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectdnicos y urbanos a
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visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Vietnam. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajevietnam

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Thailandia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajethailandia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Nepal. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajenepal

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectdnicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

India. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo
FERNANDO GARCIAAMEN , ROBERTO LANGWAGEN , RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
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ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeindia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del aflo 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Emiratos Arabes. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeemiratos arabes

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Egipto Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeegipto

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Turquia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeturquia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
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Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Grecia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajegrecia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Francia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajefrancia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-de-viaje-bloques-1-y-2/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del aflo 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Reino Unido. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajereino unido

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectdnicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
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estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Irlanda. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeirlanda

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Bélgica. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajebélgica

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Luxemburgo. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeluxemburgo

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectdnicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Paises Bajos. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIAAMEN , ROBERTO LANGWAGEN , RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE , DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo



Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajepaises bajos

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Alemania. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajealemania

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Dinamarca. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, ANGEL ARMAGNO GENTILE, PABLO CANéN SUAREZ , DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajedinamarca

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Suecia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajesuecia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/



Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Noruega. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajenoruega

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Finlandia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajefinlandia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Rusia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajerusia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectdnicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.
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E£STAaaos Balticos. Lula ae viaje ae Arquitectura £uld (LU 1))

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeestados balticos

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Polonia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajepolonia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Eslovenia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeeslovenia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-3/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectdnicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Austria. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIAAMEN , ROBERTO LANGWAGEN , RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo
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Palabras clave: guias de viajeaustria

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Republica Checa. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajerepublica checa

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Eslovaquia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeeslovaquia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del aflo 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Suiza. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajesuiza

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet
http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
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interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Modnaco. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeménaco

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Diseno Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Italia. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeitalia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Espanfa. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeespana

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectdnicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Hungria. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo
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FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN , RAUL BUZS, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajehungria

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del aflo 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Portugal. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeportugal

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefo Arquitectonico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacion: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefiar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Andorra. Guia de Viaje de Arquitectura 2015 (2015)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN , ROBERTO LANGWAGEN, RAUL BUZ6, GABRIELA BARBER,
ALEJANDRO FOLGA, PABLO CANéN SUAREZ , ANGEL ARMAGNO GENTILE, DANIELA ARIAS,
LAURA VIZCONDE , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo

Serie: 1,

Montevideo

Palabras clave: guias de viajeandorra

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Historiay presente de la arquitectura universal
Medio de divulgacién: Internet

http://www.farg.edu.uy/viaje2015/insumos/guias-del-bloque-4/

Las Guias de Viaje producidas para el Viaje de Arquitectura del afio 2015, se enmarcan en el
Proyecto Académico "Plexo. Una travesia multisensorial". Conforman una herramienta digital e
interactiva para cada viajero, de modo de poder resefar los referentes arquitectonicos y urbanos a
visitar, asi como también asociar referencias geoespaciales de los mismos. Las Guias de Viaje son
antologias, compiladas cuidadosamente en base a bibliografia especifica, al trabajo de los
estudiantes y al trabajo de algunos equipos docentes anteriores, que son debidamente citados.

Brochure institucional del Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada (2010)

Completo

FERNANDO GARCIA AMEN | MARCELO PAYSSE ALVAREZ

vil

Montevideo

Palabras clave: Laboratorio de Investigacion

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computaciéon/
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Medio de divulgacién: Papel

http://www.farg.edu.uy/vidialab

Brochure institucional del Laboratorio de Visualizacién Digital Avanzada, realizado en espafiol e
inglés (20 paginas). ISBN 978-9974-0-0702-4

PUBLICACION DE TRABAJOS PRESENTADOS EN EVENTOS

The Discrete. A Reappraisal of Hiroshi Hara's Experimental House in Montevideo (2025)

FERNANDO GARCIA AMEN , ALFREDO PEREDA , JUAN PABLO PORTILLO , PAULO PEREYRA
Publicado

Completo

Evento: Internacional

Descripcion: XXIX Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGraDi)
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Hiroshi Hara?s concept of ?discreteness??the capacity of architectural elements to exist
autonomously while remaining connectable?found a seminal built expression in the 2003
Experimental House in Montevideo. Two decades later, this paper revisits the project to explore
how contemporary digital technologies can extend Hara?s ideas toward adaptable, sustainable
architectures. By conducting a comparative study of Hara's experimental house in Montevideo
across three technological scenarios the study evaluates key metrics of dimensional accuracy,
spatial fidelity, and design iteration efficiency. Employing a qualitative exploratory approach and a
parametric design protocol, the article proposes a novel framework that bridges tradition and
innovation, providing practical guidelines for physical-digital convergence in contemporary
residential projects. The study contributes a digital-era interpretation of ?discrete city? thinking
and outlines guidelines for future resilient domestic prototypes.
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This paper explores the intersection of parametric design and digital fabrication through the
Komorebi Pavilion, an academic exercise framed within the ?file-to-factory? paradigm. The pavilion
employs a puzzle-based assembly strategy that eliminates the need for traditional measuring tools,
relying instead on the digital precision and intuitive logic of pre-indexed components. The research
follows an iterative design-build methodology, using Grasshopper to define a geometry composed
of three catenary pieces inscribed within a six-meter circle. These are connected by flat tensile
elements and Voronoi-patterned plates, CNC-milled from 9mm sheets of cross-laminated
eucalyptus wood. The resulting structure demonstrates the efficiency of an intuitive, tool-free
assembly system, reducing on-site adjustments and increasing construction precision. From a meta-
responsive perspective, Komorebi challenges conventional flexibility by integrating self-indexing
principles, redefining the relationship between design, fabrication, and assembly. The pavilion acts
as a pedagogical and speculative prototype for rethinking material intelligence, digital workflows,
and learning environments in architectural education.
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Architectural render post-production often relies on generic graphic resources (?cutouts?), which
fail to reflect the social, cultural, and population-specific context of projects. Moreover, existing
repositories lack representations of Uruguayan cultural identity, forcing students to depend on
low-quality or commercially constrained solutions. This paper presents MADE (Monos at the
disposal of the student), a repository of culturally informed PNG resources generated through
artificial intelligence. Four strategies were investigated: training generative models for specific
demands, high- quality segmentation of photographs, controlled in-house captures, and Z-depth-
based transformation of image sets. Technical feasibility was demonstrated through quality and
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precision improvements, and student feedback indicated enhanced cultural relevance and
workflow efficiency. MADE democratizes access to high-quality context-aware cutouts, promotes
inclusion of authentic cultural elements, and opens new avenues for contextualized architectural
visualization.
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Current digital heritage documentation is often a passive registration of existing structures, lacking
methods for the historically-grounded reconstruction of missing elements. While generative Al
offers new potential, it introduces critical challenges regarding historical accuracy and algorithmic
hallucinations. This paper proposes a methodological framework to address this gap. The
methodology integrates three phases: (1) semantic enrichment of 3D data into a Historic Building
Information Modeling (HBIM) model; (2) a hybrid generative engine using a GAN for structural
synthesis and a Diffusion Model for detail refinement; and (3) a multi-level validation protocol
involving documentary evidence and a Human-in-the-Loop (HITL) expert review. A preliminary
application demonstrates that the generative engine produces plausible but flawed
reconstructions, highlighting the necessity of the validation protocol. The main finding is that the
integration of Al in heritage is viable only when embeddedwithin a framework that prioritizes
historical evidence and expert judgment over mere visual plausibility.
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This article presents a case study titled ?Ballon?, which explores project creation through
parametric design. As the first final-year project at the Faculty of Architecture conducted entirely
with parametric design (using Grasshopper), ?Ballon? examines the concept of a transforming city
and adaptive architecture. The project's non-linear process began with traditional design methods
leading to the adoption of parametric design. This approach highlighted the need for a holistic
method combining traditional and parametric design possibilities. ?Ballon? serves as an educational
tool, emphasizing the importance of technological diversity and the integration of advanced digital
technologies in architectural design, offering insights into the potential and challenges of these
innovations.
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The project explores innovative methodologies for the digital preservation and conservation of
Uruguayan architectural heritage. Utilizing advanced 3D scanning and aerial photogrammetry
technologies, the project successfully generated detailed and accurate 3D models of ten significant
heritage sites. The methodology involved precise data capture, processing, and transformation into
interactive digital formats, culminating in the creation of a Metaverse platform. This interactive
environment enables immersive exploration and educational engagement with the digital replicas
of these historic sites. The project not only preserve architectural heritage digitally but also
enhances public access, academic research, and educational opportunities. By integrating these
models into Unreal Engine, the project sets a new standard for digital conservation, demonstrating
the potential of technology to revolutionize the preservation and appreciation of cultural heritage.
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This paper focuses on the implementation of a digital repository and content management of the
Museo de la Revolucién Industrial, in Fray Bentos, as part of a project carried out in the context of
the I+D project "La ciudad inteligente; un palimpsesto digital”, currently under development in the
Laboratory of Advanced Digital Visualization (Vidialab) of the Faculty of Architecture, Design and
Urbanism (FADU). The project main theme is the emerging paradigm of Smart Cities with focus on
the territory as an integral cultural landscape. The experience, implementation, processed involved
and related topics, are described and analyzed theoretically, in the search of architectural and
historical heritage dissemination.
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This paper presents the results of the development of a graphic coding implementation system that
was created to produce a series of diagrams integrated into a pre-existing digital guide platform
(www.plexo.edu.uy). The aim of this coding system is 27among others? to present a selection of one
hundred architectural projects from different parts of the world, so that it serves as a guide in an
academic trip made by architecture students. The drawings were made by advanced students who
were taking an undergraduate course.
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This paper aims to expose a reflection on the impact created by the construction of the new
lighthouse on the Palacio Salvo building. It focuses on the design process, fabrication and
installation of this new object, focused in the use of light as a tool for communication and its
interaction with society by adding different functions operated by apps.
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This work is the outcome of a multidisciplinary collaboration in the context of the VidiaLab
(Laboratorio de Visualizaciéon Digital Avanzada). It proposes an application of interactive video
mapping techniques as a form of experiencing the Fray Bentos industrial landscape, declared as a
World Heritage Site by UNESCO in 2015. Animmersive environment was created by enriching a
physical scale model of the site with projected digital images and information, providing new and
attractive ways of interaction with the cultural heritage. Proposals for future work and educational
applications of the developed tools are also discussed.
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Montevideo has a new visitor. In the heritage building of the german architect Karl Trambauer,
located in the Old City, a new presence was installed filling the vacuum left by its former collapsed
dome, seeking to restore a message, adding a new vision and recovering the lost dialogue between
the architecture, the city and its inhabitants. This paper summarizes and explains the experience of
the workshop Adaptation 2015, held on September 2015 at the Universidad de la Republica,
Uruguay. Exposing the theoretical framework, design strategies, morphogenetic development,
digital manufacturing experimentations, conclusions and open questions from the experience
made. We will go through this temporary intervention on Trambauers building, being a rare but
symbiotic object, with parametric genes, digital and handcrafted manufacture, and also looking for
the impact of theory and academic practices in the city.
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The aim of this paper is to present the partial results of the project "La ciudad inteligente; un
palimpsesto digital", which is currently being developed. The project focuses into the emerging
paradigm of Smart cities from a regional perspective, transcending the timeless notion of urban-
rural dichotomy, to focus on the territory as an integral cultural landscape. Reflection, but also
experimentation on specific social-based technological applications applied to territory studies,
constitute an essential tool in building the reality of a smart city. From the design and
implementation of a strategic action plan designed to be completed in four years, this paper shows
objectives, theoretical basis, used tools and partial results of the experiment carried out in the
Paisaje Industrial Fray Bentos, recently declared "World Heritage" by UNESCO.
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La obradel Ing. Eladio Dieste conforma, sin lugar a dudas, un objeto de estudio ineludible dentro de
la técnica constructiva moderna, tanto en su aporte formal arquitecténico como por su innovacién
estructural. Su legado es también valioso desde un punto de vista académico, pues aborda el estudio
delladrillo como elemento portante en una década dominada por el hormigdn armado, retomando
asf la tradiciéon de la boveda, presente desde los inicios de la técnica, a través de la practica romana,
mudéjar y catalana. Dieste desarrolla su técnica particular principalmente en la década de los 40,
utilizando el legado de Cullman-Ritter, para luego verificar sus célculos con el método numérico de
Leonhard-Torroja-Ldser. Este procedimiento, le permitié ademas la posibilidad de utilizar los
materiales existentes a bajo coste en el lugar de implantacion; en el caso de Uruguay, el ladrillo
cocido de maquina. La técnica constructiva con mampuestos empleada por Dieste implica pues,
ademas del uso del ladrillo como elemento central, el disefio y construccidn de elementos
estructurales anexos, que fungen a manera de cimbras, soportes y estructuras auxiliares. De este
modo, se vislumbra un sistema de procedimientos no tradicionales e invisibles, adaptados a un
disefio estructural innovador. Este trabajo se propone abordar un paralelismo entre la técnica
constructiva auxiliar empleada por Dieste y la necesaria para afrontar la construcciéon mediante
técnicas de fabricacion digital, de una de sus obras. Dieste Ex Machina es una figura retérica que
alude al ardid tecnoldgico empleado por el teatro griego antiguo para introducir nuevos elementos
explicativos en escena, pero también es una alegoria del trabajo realizado en pos de la ejecucion de
la obra através de dispositivos especialmente disefados para tal funcion. El objetivo central sera el
estudio conceptual de la Iglesia Cristo Obrero de la ciudad de Atléntida, proyectada por Eladio
Dieste en 1952, desde la perspectiva de las nuevas tecnologias de documentacion geométricay
fabricacion digital, en el marco del programa Keeping it modern de The Getty Foundation. Los
objetivos particulares seran: el relevamiento parcial del edificio, la comprensidn de la légica que
supone su replanteo en el espacio, y la materializacion de ese estudio a través de la fabricacion
digital. Se pondréa en evidencia la complejidad constructiva, los ardides empleados para replantear
la geometria, derivando el producto final como soporte de una intervencién de videomapping en el
marco de un ciclo de exposicidon y conferencias homénimo a este trabajo, que tendra lugar en los
meses de Octubre y Noviembre de este afo.
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The main goal of this paper is to walk through an explanation of workflows developed to achieve
digital production from different imagined but never built architectural realities. It refers to a
project called "uthopia; the unbuilt developed by the Laboratorio de Fabricacion Digital Avanzada
(LabFabMVD). It aims to revalue the heritage of many authors utopic ideas, and to reinterpret them
through digital processes in digitally fabricated realities.

Plexo. A multisensory journey (2015)

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE , Juan Pablo Portillo , RAUL BUZ6

Publicado

Completo

Evento: Internacional

Descripcion: XIX Edicion del Congreso Anual de la Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital
(SIGRADI)

Ciudad: Florianépolis

Ano del evento: 2015

Anales/Proceedings:XIX Congresso da Sociedade Ibero-americana de Grafica Digital 2015
Publicacion arbitrada

Editorial: SIGRADI

Ciudad: Florianépolis

Palabras clave: guias de viajecomputacion ubicua tecnologias para la educacion

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Hardware y Arquitectura de Computadoras / Aplicacion de las TIC a la ensefianza

Medio de divulgacion: Internet

DOI: 10.5151/despro-sigradi2015-100031
http://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/plexo-una-travesa-multisensorial-22357
This paper intends to reflect, from an educational point, on the concepts and technology that
supports the traditonal architecture trip of the University of the Republic. It is necessary to clarify
that at the time of this presentation this work is still in progress, and its final results may not be
defined yet, but can be estimated based on the feedback received. Definitive conclusions could only
be determined in the upcoming months.

Homo Faber. Reproductibilidad vs. Unicidad. Hacia un nuevo desafio (2015)

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ
Publicado
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Palabras clave: fabricacién digital
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Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Fabricacién Digital
Medio de divulgacién: Papel

REEDES - Red Espafiola de Estudios del Desarrollo (2014)

ALFREDO PINA, DIANA CALATAYUD , BENOIT BOSSAVIT, MARCELO PAYSSE , FERNANDO
GARCIAAMEN

Publicado
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Evento: Internacional

Descripcion: 11 Congreso Internacional de Estudios del Desarrollo Perspectivas alternativas del
desarrollo

Ciudad: Huelva

Ano del evento: 2014

Anales/Proceedings:EXPERIENCES ABOUT AUGMENTED AND VIRTUAL REALITY AND
ADVANCED INTERACTION IN THE FIELDS OF ACHITECTURE, EDUCATION AND
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Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
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Computacién/ Transferencia de conocimiento

Medio de divulgacién: Internet

http://www.uhu.es/IICIED/programa.pdf

In the Alpha Gaviota’s framework it has been preformed a series of experiences aimed to give low
cost solutions with the use of these technologies in the fields of Architecture, Education and
Computer Science. On one hand the goal is the knowdledge transfer of these achievments from
involved universities to their local societies. On the other hand, the goal is focus on reachig an
educational instituzionalisation of all these experiences in order to use their results under different
teaching-learning formats in the Higher Education world. In this work it’s shown the results from
the study of two concrete cases.

Responsive skins in architecture and info-environmental systems through Arduino technology (2013)

PAULO PEREYRA, FERNANDO GARCIA AMEN

Publicado

Completo

Evento: Internacional

Descripcion: SiGraDi 2013

Ciudad: Valparaiso

Ano del evento: 2013

Anales/Proceedings:Responsive skins in architecture and info-environmental systems through
Arduino technology

ISSN/ISBN: 978-956-7051-8

Publicacion arbitrada

Palabras clave: fabricacion digital pieles responsivas integracion ambiental pieles en arquitectura
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefo Arquitecténico / Fabricacion digital y roboética

Medio de divulgacion: Papel

DOI: 10.5151/despro-sigradi2013-0082

This paper presents a case study consisting in proposing and building a responsive skin that reacts
to different environmental impulses using Arduino technology. Thus, we aim to obtain an
intelligent, integrated and economic achievement, through digital manufacturing processes and low
cost technologies integrated in an architectural project.

Fabricando mundos. Realidad, simlacro e inmanencia. (2012)

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , PAULO PEREYRA, LUCIA
MEIRELLES

Publicado

Completo

Evento: Internacional

Descripcion: SiGraDi 21012

Ciudad: Fortaleza, Brasil

Ano del evento: 2012

ISSN/ISBN: 978-854-200-07

Publicacion arbitrada

Palabras clave: tecnologias de la informacion fabricacién digitalepistemologia

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Fabricacion digital

Medio de divulgacién: Papel

Digital manufacturing in both as art and technology is a new way of designing, re-creation and re-
invention of reality. This paper considers, from an epistemological point of view, the process of
digital fabrication and its hyperlinks to known and simulated reality, and its ontological nature.
Through documentation and methodological approach to the construction of a Moebius strip, this
paper analyzes the nature and specifications of digital manufacturing. For this purpose, it makes a
study of some strip properties and establishes a correlation within digital manufacturing,
emphasizing similarities, complexities and shared qualities. Thus, it aims to create a reflection and a
critical perspective on the complex logic of creation and simulation of knowable reality. And also it
contributes to explore a theoretical corpus on the role of architects and designers in this incipient
and ongoing discipline.

Viaje 2.0; un moleskine digital (2011)

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , Juan Pablo Portillo , Andrés Richero
Publicado
Completo
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Evento: Internacional

Descripcién: SiGraDi 2011.

Ciudad: Santa Fé

Ano del evento: 2011

ISSN/ISBN: 978-987-657-67

Editorial: SiGraDi

Ciudad: SantaFe

Palabras clave: Plataforma; 2.0; interaccién; registro; viaje

Areas de conocimiento:

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Social Media

Medio de divulgacién: Papel

cumincades.scix.net/data/works/att/sigradi2011_150.content.pdf

For sixty-seven years, students of architecture from our University have made an academic journey
around the world. It lasts between five and nine months, and studentscan visit the most important
works of architecture from all the times.Therefore,Viaje 2.0 arises as a digital interactive real-time
platform, where travelers from this year and further ones will be able to register their own
experiences, and develop knowledge through direct contact with buildings, cities, and authors.Viaje
2.0 combines elements of social networking, geo-positioning apps, and architectural information,
developing a conceptual mashup, capable of constituting a large database, which may be consulted
inreal-time from all over the world.

¢Sueiian las ovejas con androides humanos? Una aproximacion al origen cinematografico-literario de
la Realidad Aumentada. (2011)

FERNANDO GARCIA AMEN , GABRIELA BARBER

Publicado
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Descripcion: SiGraDi 2011.
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ISSN/ISBN: 978-987-657-67

Editorial: SiGraDi
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Palabras clave: realidad aumentada, literatura, cine, origenes
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Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Ciencia Ficcion

Medio de divulgacion: Papel

cumincades.scix.net/data/works/att/sigradi2011_126.content.pdf

Augmented Reality is one of the fields of technological development most currently used for
various purposes. However, little is known about the genesis of AR in the collective imagination. It
is perfectly legitimate to argue that the AR pays special tribute to fantasy literature and the film
genre of Sci-Fi. Based on the definition of Azuma, AR must meet three conditions which can be
traced in various fiction works of the twentieth century, even before the AR was conceptually
defined. This work is proposed to investigate the literary and cinematic sources that give rise to the
concept of AR.

infoPAIS; divulgacién de Proyectos de Alto Impacto Social (2011)

MARCELO PAYSSE ALVAREZ, FERNANDO GARCIA AMEN , MIGUEL LEIBNER
Publicado

Completo

Evento: Internacional

Descripcion: Ceibal Virtual Educa

Ciudad: Montevideo

Ao del evento: 2011

Anales/Proceedings:Ceibal Virtual Educa

Publicacion arbitrada

Palabras clave: Realidad Aumentada

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/

Medio de divulgacién: Internet

http://ceibalvirtualeduca.edu.uy/

infoPAIS es un viaje de exploracion y descubrimiento en multiples dimensiones. En primera
instancia es la exploracion de diversas capas digitales de informacién a ser superpuestas a la
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realidad urbanay territorial, incorporando una dimensién informética. En segunda instancia es la
generacion de una maquina del tiempo virtual en viaje hacia el pasado (reconstruccion histérica del
patrimonio) y hacia el futuro (prefiguracién urbanay territorial), aportando una dimension espacio-
temporal.

Realidad urbana Aumentada; el caso Muralla Abierta (2011)

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , ALVARO BONFIGLIO, KARLA
BRUNASSO, LUIS FLORES

Publicado

Completo

Evento: Internacional

Descripcion: XV Congreso Arquisur 2011

Ciudad: Resistencia, Chaco.

Ao del evento: 2011

Anales/Proceedings:Premio Arquisur de Investigacion 2011

Publicacion arbitrada

Editorial: Universidad Nacional del Nordeste

Palabras clave: Realidad Aumentada
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Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

Medio de divulgacion: Papel
http://www.faudi.unc.edu.ar/noticias-portada/arquisur-2011-xxxo-encuentro-y-xvo-congreso-
arquisur-la

RUA es un viaje de exploracion y descubrimiento en multiples dimensiones. En primera instancia es
la exploracion de diversas capas digitales de informacion a ser superpuestas a la realidad urbana,
incorporando una dimension informatica. En segunda instancia es la generacion de una maquina del
tiempo virtual en viaje hacia el pasado (reconstruccion histérica del patrimonio) y hacia el futuro
(prefiguracion urbana), aportando una dimensién espacio-temporal.

Realidad urbana Aumentada; el caso Muralla Abierta, Arquisur (2011)

MARCELO PAYSSE ALVAREZ , ALVARO BONFIGLIO, FERNANDO GARCIA AMEN , KARLA
BRUNASSO, Juan Pablo Portillo, FERNAN LUNA, LUIS FLORES

Publicado

Completo

Evento: Internacional
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Ciudad: Resistencia, Chaco

Ano del evento: 2011

Anales/Proceedings:Premio Arquisur de Investigacion 2011

Paginainicial: 5

Pagina final: 10

Publicacion arbitrada

Editorial: Universidad Nacional del Nordeste

Ciudad: Resistencia

Palabras clave: reconstruccion virtual Realidad Aumentada

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

Medio de divulgacién: Papel
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RUA es un viaje de exploracién y descubrimiento en multiples dimensiones. En primera instancia es
la exploracién de diversas capas digitales de informacion a ser superpuestas a la realidad urbana,
incorporando una dimension informética. En segunda instancia es la generacion de una maquina del
tiempo virtual en viaje hacia el pasado (reconstruccion histérica del patrimonio) y hacia el futuro
(prefiguracion urbana), aportando una dimensién espacio-temporal.

RA:DAR. Regions, Areas and Directioning in Augmented Reality (2010)

Juan Pablo Portillo, FERNANDO GARCIA AMEN, LUIS FLORES
Publicado

Completo

Evento: Internacional

Descripcion: SiGraDi 2010.
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Ciudad: Bogota

Ano del evento: 2010

ISSN/ISBN: 978-958-695-56

Editorial: SiGraDi

Ciudad: Bogota

Palabras clave: realidad aumentada, ar, smartphone, gps

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Telecomunicaciones / Realidad Aumentada

Medio de divulgacién: Papel
http://www.cumincades.scix.net/data/works/att/sigradi2010_125.content.pdf

This work stems from our research on augmented reality (AR); it is focused on the development of
AR applications for smartphones. This research was motivated by many factors including the reality
that: mobile phones have become commonplace in our societies, there is high demand for access to
real-time information, and that smartphones are practical, powerful, and compact devices that are
available in developed as well as emerging economies. In light of such facts this work presents a
case study and proposes the development of an application capable of linking the most remarkable
features of smarthphones (GPS, camera, accelerometer, internet access, and compass).

TEXTOS EN PERIODICOS O REVISTAS
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Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
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Medio de divulgacién: Internet

Fecha de publicacién: 18/08/2022
https://www.lacolumna.uy/columnas/centro-de-integracion-digital-cid-abierto-presente-y-
retrospectiva
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Revista
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Medio de divulgacién: Internet

Fecha de publicacién: 18/08/2020

Lugar de publicacion: Istanbul, TUrkiye.
https://metametrik.com/2020/08/18/insan-ve-insan-olmayan-digital-sonrasi-cagda-proje-
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La realidad aumentada al servicio de la sociedad (2014)

Alfa lll Programme
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http://www.alfa3programme.eu/es/historias-de-impacto/historia-impacto-gaviota

ALFA Gaviota crea un enlace entre la sociedad y las nuevas tecnologias de la realidad aumentada
(RA) através de aplicaciones préacticas. La RA es una tecnologia en la que convergen diferentes
disciplinas: informatica, comunicacién visual, arquitectura, patrimonio, ensenanza, etc., con el
objetivo de comprender mejor y transformar la realidad.

People make problem. Drone better. Relevamiento desde el aire para el registro y reconocimiento de la
forma. (2012)

Revista Edificar
Revista
FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ

Palabras clave: Realidad Aumentada drone reconstruccion digital reflexion

Medio de divulgacion: Papel

Fecha de publicacién: 20/10/2012

Lugar de publicacion: Montevideo, Uruguay

Relevamiento desde el aire para el registro y modelado de la forma. Articulo publicado el Revista
EDIFICAR, No. 63.

Una clase de arquitectura (2012)

MontevideoCOMM
Periodicos
FERNANDO GARCIA AMEN
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cultural

Medio de divulgacién: Internet

http://www.montevideo.com.uy/notnoticias_137683_1.html

Muchas de las personas que compran rifas a estudiantes de facultad lo hacen basicamente por dos
motivos: 1) Con la esperanza de ganar algo en los sorteos 2) Con el objetivo de ayudar a parientes,
amigos, hijos de amigos o personas de vinculos relativamente lejanos pero que pueden recurrir a
alguna clase de chantaje emocional para vender las rifas.

Produccion técnica
PRODUCTOS

Komorebi Pavilion (2024)
Prototipo, Aparato o dispositivo

81



FERNANDO GARCIA AMEN , PAULO PEREYRA BONIFACIO

Komorebi: ?Palabra japonesa que describe la luz del sol que se filtra entre las hojas de los &rboles,
creando un brilloy sombras que se mueven con el viento?. Este pabellén es un trabajo realizado en
el marco de la materia "Making pavilions. Arquitecturas experimentales efimeras con disefio
paramétrico”, dentro de la Maestriay Diploma en Construccion de Obras de Arquitectura
(MDCOA), y el Centro de Integracion Digital (CID), de la Facultad de Arquitectura, Disefio y
Urbanismo (FADU/UDELAR). Se busco realizar una arquitectura efimera en madera, disefiada con
herramientas de disefio paramétrico y materializada mediante técnicas de fabricacion digital
sustractiva, y un anélisis exhaustivo de la convergencia fisico-digital en la produccion de
arquitecturas efimeray procesos file-to-factory. De este trabajo se desprende la tesis de maestria
del Prof Paulo Pereyra, la cual oriento junto al Dr. Juan José Fontana.

Pais: Uruguay

Institucién financiadora: Maestriay Diploma en Construccion de Obras de Arquitectura

Palabras clave: convergencia fisico-digital file-to-factory pabellén arquitectura efimera prototipo
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

https://archello.com/project/komorebi-pavilion

Equipo Docente Responsable: Fernando Garcia Amen @fernandogarciaamen Paulo Pereyra
Bonifacio @paulo_pereyra_(FADU/UDELAR - Uruguay) @fadu.udelar Docente invitada: Raquel
Landenberg @kinetic.design.ar (UNC - Argentina) @uncoficial Invitados especiales: Marcelo Payssé
@maieiop Victoria Badan @vic.badan (FADU/UDELAR - Uruguay) Equipo de estudiantes: Cristina
Acosta (Ecuador) @cristina.acosta.z Florencia Delgado (Uruguay) Leonardo Geicher (Uruguay)
@leonardogeicher Alejandro Guarteche (Uruguay) Angélica Cristina Hurtado (Pert) @angiehO703
Fernando Jaime (Venezuela) Lorena Pasheff (Uruguay) @lorenapasheff Pedro Ruy Lopez
(Uruguay) Ovidio Santos (Venezuela) @ovisantos1 Colaboradores: Melissa Gobbi @mela.gobbi
Richard Martinez Nahuel Ortiz Gonzalo Recagno Video: Angel Armagno Agradecimientos
especiales: Rutia, Distrimet, Ynter Industrial Curso: ?Making pavilions. Arquitecturas
experimentales efimeras con disefio paramétrico?. MDCOA - Maestriay Diploma en Construccién
de Obras de Arquitectura @mdcoa_fadu Director: Fernando Tomeo @tomeofernando Comité
Académico: Lucia Anzalone, Virginia Casafnas, Fernando Garcia Amen Secretaria Académica: Sofia
Gambetta @sogambetta

Plataforma web del Concurso de Vivienda 2021 de la FADU (2021)

, Software

FERNANDO GARCIA AMEN

Primer concurso digital de proyectos de arquitecturade la UDELAR

Pais: Uruguay

Disponibilidad: Irrestricta

Producto con aplicacion productiva o social: Luego del cierre de la etapa de concurso, la plataforma
se constituyd en un sitio de exposicion internacional del trabajo realizado.

Institucion financiadora: Arquitectura Rifa

Palabras clave: concurso digital pandemia anonimato digital concurso de arquitectura proyectos
Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion e Informacion / Programacion

Medio de divulgacion: Internet

https://concursodevivienda2021.edu.uy

Dado en contexto de pandemia, se generd este producto tecnoldgico dentro de la FADU en el rol de
la asesoria técnica del concurso de vivienda de 2021. De este modo, se logro, por primera vez,
genera una participacion gratuita para todos los estudiantes, independientemente de su locacion
geografica, y al mismo tiempo, asegurar el anonimato para la labor del Jurado.

Chairlines. Del disefio moderno al disefio generativo (2020)

Produccion Artistica, Obra

FERNANDO GARCIA AMEN , M. PAYSSE , ANGEL ARMAGNO GENTILE , GABRIELA BARBER,
ARQ. JUAN PORTILLO, Martin Ferreira Montelongo, LUIS FLORES, raul buzé, ARQ. PAULO
PEREYRA, Federico Lapeyre , Maite Sosa Methol

Investigacion + Exposicion sobre mobiliario a través de la fabricacién digital

Pais: Uruguay

Disponibilidad: Irrestricta

Producto con aplicacion productiva o social: Funciona como repositorio de datos y de recursos
digitales para su replicacién mediante impresién 3D
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Institucién financiadora: FADU

Palabras clave: Disefio paramétricodisefio moderno fabricacion digitalimpresion 3d mobiliario
Medio de divulgacién: Internet

https://chairlines.edu.uy

La investigacién abarca el disefio de sillas por parte de arquitectos y disefiadores reconocidos,
desde el inicio de la industrializacion de procesos (madera, metal), pasando por la incorporacion de
los nuevos materiales (aluminio, plasticos), hasta llegar a la parametrizacion del modelado vy el
disefio generativo. La silla ha representado para los disefiadores, una interesante oportunidad de
manifestar sus principales intenciones de disefio, concentradas en un objeto de pequefa escala. En
el disefio de las sillas puede leerse la busqueda geométrica, la génesis de la forma y la relacién con la
tecnologia del momento: en definitiva, la propuesta de resignificacién de un objeto de uso cotidiano
que se transforma en un simbolo de su tiempo. La eleccién de los 80 ejemplos intentd dejar
representados a los principales disefiadores, las distintas ?lineas? de generacion de la forma
(filamento, membranay volumen), y las diferentes complejidades para materializarlas con
fabricacion digital en dos escalas (1:5y 1:10). Teniendo en cuenta la tecnologia que se eligio para
esto Ultimo (impresiéon 3D por deposicion de material fundido ? FDM), y el méximo de resolucion
alcanzable (0.1mm) quedaron excluidas las sillas extremadamente filamentosas e imposibles de
representar por este medio -sillas Bertoia, por ejemplo- que seguramente debieran estar
consideradas en cualquier seleccién que pretenda reflejar la produccién de casi 200 afios. La
oportunidad de representar disefios icénicos que se mantienen en el imaginario de muchas
generaciones, permitio profundizar en la génesis de la forma, vincular las distintas ?lineas
genealdgicas? que subyacen, y experimentar las incidencias de una misma tecnologia de
materializacién, diferente a la que se utilizd para el modelo real.

Plataforma web de envios de Concurso Internacional de Arquitectura "Laboratorio Ambiental
Binacional CARU" (2019)

Proyecto, Instrumento

FERNANDO GARCIA AMEN

Plataforma web par concurso internacional de anteproyectos de arquitectura.

Pais: Uruguay

Disponibilidad: Irrestricta

Producto con aplicacion productiva o social: Mediante esta plataforma, se gestiond la participacion
de mas de 90 arquitectos de Uruguay y Argentina.

Institucién financiadora: Comision Administradora del Rio Uruguay (CARU)
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Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Gestion de la informacion/Desarrollo de software

Medio de divulgacion: Internet

WWw.Cconcursocaru.com

Interactive projection mapping for heritage. The Anglo case (2017)

Proyecto, Instrumento

FERNANDO GARCIA AMEN , GABRIELA BARBER , MARCOS LAFLUF , PABLO ACCUQOSTO,
MARCELO PAYSSE

Instalacion de videomapping interactivo sobre maqueta del frigorifico Anglo. Instalacién
informativa.

Pais: Uruguay

Disponibilidad: Irrestricta

Producto con aplicacion productiva o social: Serivird de apoyo explicativo a los visitantes del Paisaje
Cultural Fray Bentos

Institucion financiadora: CSIC

Palabras clave: fabricacién digital patrimonio videomapping anglo museistica

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Civil / Ingenieria Arquitectonica / Videomapping e interaccion
persona-ordenador

Medio de divulgacién: Otros

www.patrimonioanglo.com

Se trata de unainstalacién interactiva que involucra videomapping sobre una maqueta a escala del
Frigorifico Anglo realizada mediante fabricacién digital. La misma se encuentra en proceso de
armado en la zona de recepcién del Museo de la Revolucion Industrial, en Fray Bentos.

Uthopia; the unbuilt (2015)
Produccion Artistica, Obra

83



FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, Juan Pablo Portillo , PAULO
PEREYRA, LUISFLORES, RAUL BUZ6, ANGEL ARMAGNO GENTILE , GABRIELA BARBER
Exposicion de arquitecturas no construidas realizadas con fabricacion digital

Pais: Uruguay

Disponibilidad: Irrestricta

Producto con aplicacion productiva o social

Institucién financiadora: Espacio de Arte Contemporaneo

Palabras clave: fabricacion digitalarquitecturas no construidasutopiaespacio de arte
contemporaneo

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte, Historia del Arte / Hermenéutica de la representacion digital

Medio de divulgacién: Internet
http://www.eac.gub.uy/eac_files/eac_pdf/temp19/eac-programa-t19.pdf

La muestra Uthopia; the unbuilt. Fabricacion digital de arquitecturas no construidas resulta de una
interpretacion formal de seis arquitecturas imaginadas pero no construidas. Se trata de obras que
fueron impulsos, innovaciones, rupturas, pa- radigmas, prefiguraciones del futuro, y que per-
manecen en el imaginario de varias generaciones. La lista de obras incluye: Monumento a la Tercera
Internacional (Vladimir Tatlin, 1919), A Walking City (Grupo Archigram, 1963), Solohou- se
(Lebbeus Woods, 1988), Cenotafio de Newton (Etiene-Louis Boullée, 1784), Memorial a José Ba-
tlley Ordonez (Jorge Oteizay Roberto Puig, 1957) y Mile-High Tower (Frank Lloyd Wright, 1956).
Se acompafia de breves resefias realizadas por profesores de la Facultad de Arquitectura. Pero
allende lo expuesto, el cometido esencial de la muestra referida es generar un insumo académico de
calidad, capaz de mostrar las particularidades y potencialidades que las tecnologias de fabricacion
digital confieren al universo de la representacién. Pero también, el objetivo de buscar una
hermenéutica, una légi- ca interpretativa comin que pueda cohesionar y armonizar no solamente
los medios de repre- sentacion actuales, sino también las distintas visiones de la profesion de
arquitecto.

25 anos de AECID en Uruguay (2013)

Proyecto, Instrumento

FERNANDO GARCIA AMEN , GABRIELA BARBER

Exposicion Virtual 25 afos de AECID en Uruguay

Pais: Uruguay

Disponibilidad: Irrestricta

Producto con aplicacion productiva o social: AECID

Institucion financiadora: AECID

Palabras clave: exposicién virtual

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Comunicacion de Medios y Socio-cultural /
Divulgacion cultural

Medio de divulgacion: Internet

http://www.25aeciduy.com

La Aecid (Agencia Espafnola de Cooperacion Internacional para el Desarrollo) en Montevideo
cuenta con una Oficina Técnica de Cooperacion (OTC), un Centro Cultural (CCE) y un Centro de
Formacion (CFCE), unidades que coordinan sus actividades con las del resto de la Mision
Diplomética de Espafia en Uruguay bajo la direccion del Embajador de Espafia. La OTC se ocupa de
la ejecucion de los proyectos de cooperacion acordados con el Gobierno de Uruguay y que se
orientan hacia el fortalecimiento del Estado y sus instituciones democraticas y la calidad de las
politicas publicas. Desde la OTC de Montevideo se centraliza también el Programa de Cooperacion
conel MERCOSUR. Género y Afrodescendientes son dos de las dreas transversales prioritarias del
Marco de Asociacion. Por otra parte, la cooperacion espafiola prestara especial atencion a las
iniciativas de cooperacion Sur-Sur vy triangular, a las alianzas publico-privadas para el desarrollo, al
proceso de integracion regional del Mercosur y a la Cooperaciéon Financiera. También se destacan
algunas actuaciones que han contado con aportes espanoles y que llevan a cabo distintas
organizaciones internacionales, como la iniciativa piloto Unidos en la Accion, impulsada por
Naciones Unidas, algunos programas promovidos por el PNUD, la SEGIB, la Organizacion de
Estados Iberoamericanos para la Cienciay la Cultura (OEl) o la OIT. Por Gltimo, se recogen también
las actuaciones de cooperacion que llevan a cabo los gobiernos auténomos y locales espanoles.

Real San Carlos. Hacia una gestion integral (2012)

, Software

FERNANDO GARCIA AMEN

Sitio web del proyecto Plaza Real de San Carlos
Pais: Uruguay
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Disponibilidad: Irrestricta

Producto con aplicacion productiva o social

Institucion financiadora: Facultad de Arquitectura | SAU filial Colonia

Palabras clave: Realidad Aumentada

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Internet, disefio web

Medio de divulgacién: Internet

www.realsancarlos.com

Laboratorio de Fabricacion Digital Montevideo (2012)

Proyecto, Instrumento

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , PAULO PEREYRA, Juan Pablo
Portillo

Creacion de un laboratorio de fabricacion digital con equipamiento de escaneo y corte mediante
routers CNC.

Pais: Uruguay

Disponibilidad: Irrestricta

Institucién financiadora: Programa ALFA (Unién Europea)

Palabras clave: fabricacion digital

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / fabricacion digital

Medio de divulgacion: Otros

http://www.farg.edu.uy/labfab

http://www.farg.edu.uy/labfab Creacion de un laboratorio de fabricacion digital con equipamiento
de escaneoy corte mediante rotures CNC.

ARAGON (2010)

Prototipo, Instrumento

MARCELO PAYSSE ALVAREZ , FERNANDO GARCIA AMEN , Juan Pablo Portillo, TOMAZ
LAURENZO, PABLO GINDEL , PEDRO LATORRE ANDRES , FERNAN LUNA

Estacion de Realidad Aumentada a ser ubicada en el Proyecto Muralla Abierta (IMM)

Pais: Uruguay

Disponibilidad: Irrestricta

Producto con aplicacion productiva o social: Instrumento de difusién cultural y turistica, del
patrimonio histérico de la ciudad de MVD.

Institucién financiadora: AECID

Palabras clave: Realidad Aumentada

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

Instrumento de difusién cultural y turistica, del patrimonio histérico de la ciudad de MVD.

PROCESOS

Proceso de Gestion para curso UEP sobre plataforma Moodle (2012)

Proceso de Gestién

FERNANDO GARCIA AMEN , ALVARO GENTINI, SERRANA CASTRO, BETTINA PONS
Proceso de gestion de curso

Pais: Uruguay

Disponibilidad: Restricta

Institucién financiadora: Unidad de Educacién Permanente - UdelaR

Palabras clave: gestion de proyectos

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / Gestion de Proyectos

Medio de divulgacién: Internet

iLinux - Optimizacion de procesos de trabajo con software libre en Facultad de Arquitectura (2012)
Proceso de Gestién

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ , RAUL BUZO, EDUARDO
CASSINELLI, NADIA CHAER

Optimizacion de procesos de trabajo con software libre en Facultad de Arquitectura
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Pais: Uruguay

Disponibilidad: Irrestricta

Institucién financiadora: Facultad de Arquitectura

Palabras clave: linux software libre workflow optimizacién

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion / Gestion de procesos del trabajo

Medio de divulgacién: Otros

El presente trabajo se basa sobre la necesidad de alcanzar una mejora significativa y relevante enla
operatividad y usabilidad informatica del sector administrativo de la Facultad. Dicha necesidad se
funda esencialmente en la constatacion de tres problemas: Instalacién inadecuada de software por
parte del usuario. Cantidad incontrolable de virus, spyware, malware, etc., y falta de software de
contencion adecuado (antivirus de pago). Tiempos excesivos de reparacion, reinstalacion, y soporte
técnico. Mediante la implementacion de una intervencién estratégica sobre las dreas criticas de
funcionamiento informaético, y una adecuada capacitacion de los usuarios, se pretende generar un
salto tecnolégico orientado hacia la mejora cualitativa de procesos y usabilidad de las herramientas
informaticas. Y ademas, formalizar un plan de accién basado en la utilizacion de software librey en
la optimizacion de los tiempos de accidn de los recursos humanos destinados al drea soporte del
Departamento de Informatica.

TRABAJOS TECNICOS

VIl Congreso de Agroecologia (2020)

Consultoria

FERNANDO GARCIA AMEN

Congreso Internacional de Agroecologia
Pais: Uruguay

Idioma: Espaniol

Ciudad: Montevideo

Disponibilidad: Irrestricta

Duracion: 8 meses

Institucion financiadora: SOCLA / FAGRO

Palabras clave: congreso gestion agroecologia

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién e Informacion / gestion de procesos

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién e Informacion / implementacion tecnologica

Medio de divulgacion: Internet

agroecologia2020.com

Implementacion digital, gestion de procesos y consultoria general para la realizacion del VIl
Congreso Internacional de la SOCLA, organizada en contexto de pandemia por FAGRO.

Programa de Cohesién Social y Territorial Uruguay Integra del Area de Politicas Territoriales (OPP)
(2011)

Consultoria

FERNANDO GARCIA AMEN , MARCELO PAYSSE ALVAREZ, LUIS FLORES, Juan Pablo Portillo
El objetivo de este acuerdo es desarrollar aplicaciones para la puesta en conocimiento, explicacién
y presentacion de los proyectos de Ul de la Fase 1y posteriormente la prefiguracion de proyectos
delaFase 2.

Pais: Uruguay

Idioma: Espanol

Ciudad: Montevideo

Disponibilidad: Irrestricta

Institucién financiadora: Programa ALFA (Unién Europea)

Palabras clave: Desarrollo local Informética gréafica

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Aumentada

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Informatica grafica

Medio de divulgacién: Otros
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En el marco del acuerdo se realizara el relevamiento, mapeo e ingreso de informacion de los
proyectos, en una plataforma Sistema Nacional de Investigadores Sistema Nacional de
Investigadores interactiva que gestione la presentacion de los mismos, permitiendo su apreciaciéon
mediante modelado de alta complejidad vy la visualizacion de datos cientificos utilizando técnicas
avanzadas a partir de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. En el transcurso de estas
actividades, se realizaran 6 presentaciones publicas en formato workshop orientadas a los sectores
que Ul considere de interés.

OTRAS PRODUCCIONES
CURSOS DE CORTA DURACION DICTADOS

Introduccion a la Gestion y Gerencia de Proyectos (2012)

FERNANDO GARCIA AMEN , ALVARO GENTINI

Especializacion

Pais: Uruguay

Idioma: Espaniol

Medio divulgacion: Internet

Tipo de participaciéon: Docente

Unidad: Facultad de Arquitectura

Duracion: 8 semanas

Lugar: Facultad de Arquitectura

Ciudad: Montevideo

Institucion Promotora/Financiadora: Unidad de Educaciéon Permanente
Palabras clave: gestion de proyectos

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacion / Gestion de Proyectos

ORGANIZACION DE EVENTOS

Digitalization of Cultural Heritage (2023)

FERNANDO GARCIA AMEN , SEMA ALACAM

Congreso

Sub Tipo: Organizacién

Lugar: Turquia ,Estambul

Idioma: Inglés

Duracion: 1 semanas

Institucion Promotora/Financiadora: Universidad Tecnologica de Estambul (ITU)

Palabras clave: digitalizacién patrimonio

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Informatica gréfica e Internet, aplicadas ala
arquitectura.

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierfas y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Informacion adicional: Se traté de un evento conjunto con estudiantes de posgrado de Uruguay y
Turquia, acerca del patrimonio digital y sus metodologias de registro.

XXVIII Congreso de las Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGraDi) (2023)

FERNANDO GARCIA AMEN , ANA LAURA GONI

Congreso

Sub Tipo: Organizacion

Lugar: Uruguay ,Punta del Este

Idioma: Inglés

Web: https://sigradi.org/sigradi2?023/

Duracion: 1 semanas

Catélogo: Sl

Institucion Promotora/Financiadora: Centro Universitario Regional Este (CURE/Maldonado)
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
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Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Inteligencia Artificial

Informacion adicional: The global situation that emerged after the planetary uncertainty caused by
the coronavirus, known as the ?Great Reset?, highlighted the fragile condition of certain beliefs
prior to the crisis, while unblocking the acceleration vectors towards the construction of new
possible futures. These are no longer interpreted as an unavoidable and singular unit, but as spaces
of plurality, where the probable, the desirable and the plausible coexist. The emerging landscapes of
the great reset are presented in the key of speculative fiction. They are landscapes of convergence
between the physical and the digital; between the biological and the machinic; between
futurizations, futurabilities and virtualities. The XXVII SIGraDi Congress invites us to reflect on the
emerging accelerated landscapes of current techno-diversity and its projection towards future
technopolitics.

Chairlines. Del disefio moderno al disefio generativo (2021)

FERNANDO GARCIA AMEN , M. PAYSSE , ANGEL ARMAGNO GENTILE , GABRIELA BARBER,
ARQ. JUAN PORTILLO, Martin FERREIRA MONTELONGO, LUIS FLORES, Raul Buzé, Paulo
PEREYRA , Federico LAPEYRE , Maite Sosa Methol

Exposicion

Sub Tipo: Curaduria

Lugar: Uruguay ,FADU - UDELAR Montevideo

Idioma: Espaniol

Medio divulgacion: Internet

Web: https://chairlines.edu.uy

Duracion: 4 semanas

Evento itinerante: Sl

Catalogo: SI

Institucion Promotora/Financiadora: FADU - UDELAR

Palabras clave: exposiciéon diseno paramétrico disefio generativo disefio moderno

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte / Disefio de mobiliario

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Informacion adicional: La exposicion "Chairlines" se corresponde con la investigacion homénima
desarrollada el interno del Centro de Integracion Digital. La misma se puede visitar en la web.

XVIIl Congreso SIGRADI "Design in Freedom" (2014)

FERNANDO GARCIA AMEN

Congreso

Sub Tipo: Curaduria

Lugar: Uruguay ,FADU UDELAR Montevideo

Idioma: Inglés

Medio divulgacion: Internet

Web: https://www.proceedings.blucher.com.br/article-list/sigradi2014-242/list#articles
Duracion: 1 semanas

Catélogo: S|

Institucién Promotora/Financiadora: SIGRADI - FADU UDELAR

Palabras clave: informética disefio gréfica fabricacion digitalensefianza open source

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién e Informacion / Varias

Informacion adicional: Un vez mas la comunidad SIGraDi se reline para compartir sus
investigaciones, discutir el estado del arte y cultivar fructiferos vinculos académicos. Esta sociedad
se acerca a cumplir veinte afos de existencia ?en dos aflos méas? y después de quince afios vuelve
nuevamente a realizar su congreso en Montevideo. Signos de madurez y sefiales que visibilizan el
paso del tiempo, cuando los ciclos parecen volver a sus origenes. Un dilema que enfrentan en su
madurez las instituciones y organizaciones es ;cémo consolidarse y renovarse al mismo tiempo?
Deben preguntarse si quieren simplemente permanecer como estan ?para hacer cada vez mejor lo
que saben hacer? o quieren cambiar de modo constante para tener una oferta siempre innovadora.
Las &reas del conocimiento en las cuales nos hemos involucrado, se caracterizan por la velocidad de
su cambio, pero la prolijidad del quehacer académico demanda rigurosidad, he ahi un desafio. Un
excelente equipo ha liderado la organizacion del congreso en la Universidad de La Republica a
quienes debemos agradecer el recibirnos en esta hermosa facultad, emplazada en una ciudad tan
amable como Montevideo. Este cuerpo académico nos ha convocado esta vez a conjugar Disefioy
Libertad, para discutir como estas dimensiones impactan las disciplinas del proyectoy del habitat ?
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en sus diferentes escalas y entornos? sobre sus aspectos técnicos, creativos, cognitivos, sociales,
éticos y educativos. Se ha trabajado durante el afo transcurrido desde nuestro encuentro anterior
en Valparaiso, conjuntamente entre el Comité Organizador Local, el Comité Ejecutivo Internacional
y el Comité Asesor, para que este encuentro sea una experiencia enriquecedora para la comunidad
SIGraDi. Como siempre el congreso cuenta con la presentacion de un cuerpo importante de
ponencias que han sido seleccionadas por el Comité Cientifico Internacional y el Comité Editorial,
que dan cuenta de avances originales que se estan generando en el continente y diferentes partes
del mundo. También ya son habituales los workshops, que permiten desarrollar experiencias
concretas en topicos emergentes. En un afan por generar nuevos espacios, de alto nivel académico,
hemos convocado por segunda vez al PhD Workshop, un espacio para que académicos en proceso
de investigacion doctoral, encuentren un didlogo critico y reflexivo con otras y otros doctorantes,
frente a un panel de expertos. Esperamos este se vuelva con el tiempo en otra tradicion.
Adicionalmente y de modo especial, con el deseo de proyectar estos campos tan dindmicos del
conocimiento mas alld del encuentro anual, para fortalecer su impacto en las curricula, en los
campus y en las aulas, hemos invitado a un Cénclave de Decanos. Reunira a autoridades de
facultades de arquitectura, disefio y disciplinas afines, de América Latina, el Caribe, y Norteamérica
convinculos en el mundo latino, con el objetivo de compartir informacion en relacion a la docencia,
investigacion y transferencia en el campo de la gréfica digital y las tecnologias asociadas, con el
propdsito de identificar temas potencialmente viables de desarrollar a través de la colaboracion
multilateral. EI XVIIl Congreso es una invitaciéon a toda la comunidad SIGraDi a ser parte de la
reflexién en torno a ;Qué queremos que cambie, porque lo vemos como el futuro al que aspiramos,
y qué queremos que permanezca, porque es lo que nos identifica? Queremos agradecer a todos los
que han trabajado en su preparaciony a todos los asistentes por hacer posible este congreso, que
esperamos sea nuevamente una experiencia memorable.

11 Ubuntu Conference Latin America (2013)

FERNANDO GARCIA AMEN

Congreso

Sub Tipo: Organizacion

Lugar: Uruguay ,Facultad de Arquitectura, Diseno y Urbanismo Montevideo
Idioma: Espanol

Medio divulgacion: Internet

Web: https://ubucon.org

Duracion: 1 semanas

Institucion Promotora/Financiadora: Universidad de la Republica

Palabras clave: Ubuntu software libre open source

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Open Source

Workshop del Proyecto ALFA Il Gaviota (2013)

FERNANDO GARCIA AMEN

Congreso

Sub Tipo: Organizacién

Lugar: Uruguay ,Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Montevideo

Idioma: Espanol

Duracion: 1 semanas

Catélogo: S|

Institucién Promotora/Financiadora: Union Europea - Programa ALFA

Palabras clave: workshop alfa gaviotaunion europea transferencia tecnolégica

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria Eléctrica, Ingenierfa Electrénica e Ingenieria de la Informacion / Transferencia
tecnoldgica

OTRA PRODUCCION TECNICA

PLEXO - Una travesia multisensorial (2018)
FERNANDO GARCIA AMEN , Marcos Lafluf, Gabriela Barber , Angel Armagno GENTILE

Pais: Uruguay

Idioma: Espaniol

Medio divulgacion: Otros

Web: https://documental.plexo.edu.uy/
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Documental "PLEXO - Una travesia multisensorial"

Lugar: Montevideo, Montevideo

Institucién Promotora/Financiadora: Arquitectura Rifa

Palabras clave: viaje de arquitecturadocumental audiovisual plexo viaje testimonio vivencia
experiencia

Areas de conocimiento:

Humanidades / Otras Humanidades / Otras Humanidades / Viaje - Antropologia - Relato
Informacion adicional: Este documental se centra en el Viaje de Arquitectura como experiencia
integral, en su dimension humanay académica. Resume, a través de diversos contenidos
audiovisuales captados durante el viaje del aflo 2015, las experiencias de méas de una veintena de
estudiantes acerca de lo que el viaje representa a nivel formativo y humano. Alterna impresiones
tanto académicas como vivenciales, construyendo asi un relato abierto y ameno, que acerca la
complejidad vy la trascendencia del Viaje a la sociedad, poniendo de relieve la importancia que esta
experiencia tiene dentro de la formacién universitaria en general y en la formacion del arquitecto
en particular. El guion, que se construye en base a distintas voces, recrea atmosferas presentes y
pasadas, evocadas desde la imagen, el sonido, el montaje y la remezcla de contenidos. El producto
final es un mediometraje documental de 85 minutos que moldea una mirada exploratoriay
endocultural. Si bien esta construccion discursiva se centra en un viaje particular, es extrapolable a
todos los viajes de arquitectura, y funge como testimonio actual de una experiencia vital Unica en el
mundo entero. Fue estrenado en Sala Zitarrosa en Febrero 2019.

Evaluaciones
EVALUACION DE PROYECTOS
COMITE EVALUACION DE PROYECTOS

Evaluacién de impresoras 3D - Externos (2024 / 2024 )

Sector Gobierno/Publico / Ministerio de Educaciony Cultura/ Centro Ceibal para el Apoyo ala
Educacion de la Nifez y la Adolescencia, Uruguay

Cantidad: Menos de 5

FADU - UDELAR

Evaluacién independiente y externa para la adquisicion de impresoras 3D para el proyecto CEIBAL.
Realizada junto al Arg. Paulo Pereyra.

Comité de evaluacion de Proyectos de Iniciacién a la Investigacion CSIC (2023)

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Comision Sectorial de
Investigacion Cientifica, Uruguay
Cantidad: Menos de 5

Evaluacién del proyectos de impresion 3D.

Programa de Iniciacién a la Investigacién 2019 CSIC (2019 /2019)

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Comision Sectorial de
Investigacion Cientifica/ Programa de Iniciacion a la Investigacion, Uruguay
Cantidad: Menos de 5

Titulo del trabajo evaluado: "Desarrollo de un fablab de impronta textil en el Uruguay". Autora:
Lucrecia De Ledn Resumen de la autora: Este proyecto propone realizar un estudio exploratorio
sobre la potencialidad de generar un laboratorio de fabricacion digital -fablab- de impronta textil,
como una perspectiva para el desarrollo y fomento del sector Textil e Indumentaria en el Uruguay.
Através del crecimiento del Fast fashion -mediante la imposicion de microtendencias en
permanente cambio-y su correspondiente produccién en Oriente, Uruguay ha devenido en una
industria local textil cada vez mas deprimida. Esta debacle ha implicado el cierre de la gran mayoria
de fabricas textiles, talleres de confeccion, tejedurias y lanerias, entre otros rubros dentro del
sector vestimenta. En este contexto, el pais -que cuenta con una masa critica de disefiadores que va
en aumento- no presenta una industria de respaldo, lo que deriva en una necesidad de rescatar
saberes y reconvertir una industria pujante de otros tiempos. Resulta entonces imprescindible
formular nuevas estrategias de desarrollo para el sector. El fomento de un espacio como un fablab -
y su vinculo con nuevas tecnologias y nuevos modelos de negocio-, podria habilitar al repunte de la
industria nacional. Los laboratorios de fabricacion digital son plataformas de prototipado rapido de
objetos fisicos, insertas en una red global, orientados principalmente a la innovaciony a la
invencion. Generany estimulan la produccién y el surgimiento de emprendimientos locales, a través
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de la apertura de un espacio colaborativo para estudiantes, disefiadores, ingenieros, productores, y
makers entre otros. Mediante esta modalidad productiva la industria textil nacional tiene la
posibilidad de recorrer un nuevo camino para reposicionarse, desde una perspectiva sustentable,
en el contexto de la cuarta revolucion industrial.

Comision de evaluacion EDD 2018 (2018)

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefoy Urbanismo/ Consejo de Facultad, Uruguay
Cantidad: Menos de 5

Comisién de evaluacion de Proyecto Académico para Equipo Docente Director de la Gen 2012.
Designacion por el Decano, avalada por el Consejo.

EVALUACION DE PUBLICACIONES
COMITE EDITORIAL

PLEXO - Futuros posibles (2024 / 2025)

Tipo de publicacion: Libros

Editorial: PLEXO

Edicién o Revision: Edicion

Cantidad: De 5220

Publicacion final del proyecto académico del Viaje de Arquitectura Gen?15 (FADU-UdelaR), que
documentay reflexiona sobre la experiencia colectiva del viaje académico realizado en 2023. El
libro articula relatos, decisiones proyectuales y aprendizajes en clave narrativa, proponiendo una
mirada criticay especulativa sobre la arquitectura contemporéanea desde el concepto de ?futuros
posibles?. Participacion en autoria, edicion general y disefio de estructura conceptual.

PLEXO #regram (2019 /2019)

Tipo de publicacion: Libros

Editorial: PLEXO

Cantidad: Mas de 20

Integracion de Comité Cientifico junto a Angel Armagno y Serrana Robledo

XVIII Edicién del Congreso de Grafica Digital (SIGRADI) (2014 )

Tipo de publicacion: Anales

Editorial: SIGRADI

Edicion o Revision: Universida

Cantidad: Mas de 20

Proceedings del XVIII Edicion del Congreso de Gréfica Digital (SIGRADI), realizado en la Facultad
de Arquitectura de la Universidad de la Republica en 2014. Universidad de la Republica.

REVISIONES

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA).
The University of Tokyo, Japan. (2025 )

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

The concepts of architecture and cities are historically intrinsic to human civilization, as a
consciousness of mankind's need to construct artificial environments. However, decades after the
advent of computers, we are now reconsidering their existence against the backdrop of the rapid
expansion and evolution of information technology and its profound impact on industry, the
economy, daily life, and society. The quantum acceleration of information processing and
communication has had a profound impact on the design of all kinds of artifacts, production
technigues, management systems, and usage patterns, and has already surpassed the traditional
concept of design and its support methods. By considering social activities and human
organizations as forms of information processing, we can reconsider architecture and cities as
information systems that have been constructed, accumulated and acted upon. Viewing
architecture and cities through this lens suggests that real and virtual spaces should not be seen as
opposing entities, but rather as complementary components within a unified system. In other
words, information may be architecture. With ?Architectural Informatics? as the theme of
CAADRIA's 30th anniversary, we would like to reexamine the fundamental existence of
architecture in the age of information technology.
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Conference of Education and research in Computer Aided Architectural Design in Europe (ECAADE).
Middle East Technical University, Turkiye. (2025 )

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5a 20

The eCAADe (Education and Research in Computer Aided Architectural Design in Europe)
community stands on the verge of a confluence, a dynamic and interactive landscape where
different flows of paradigms converge or diverge, shaping thoughts, practices and approaches in
education and praxis. With the ever-changing quality of these subject matters, discussing and
staying ahead of potential backwardness is necessary. This need shows itself best with terms such
as digital, which are widely used. Still, with each new addition of figurations, just like how digital as a
word mentioned before presents one with exciting new opportunities such as VR, AR, Al, BIM, and
all soon-to-emerge possibilities, they become evermore vague and insufficient to embrace these
figurations within their respective contexts completely. The dichotomies and binary state of things
we are accustomed to are also metamorphosing, gaining more depth and numerous other sides.
Opposing concepts, which include analogue/digital, virtual/real, natural/artificial, etc., prove almost
noncompliant with supporting today?s concerns. Apart from the issue of terms and their timeliness,
arefreshed outlook on this emerging landscape should be brought up better to evaluate the
ongoing efforts of the eCAADe sphere.

XXIX Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGraDi). Universidad Nacional de
Cérdoba, Argentina. (2025)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: Mas de 20

The main theme of SiGraDi 2025 is ?Meta-Responsive Approaches in Architecture, Art, Design, and
Sciences?, encompassing perspectives on research and development, teaching, and professional
practice. Responsive design refers to approaches or methodologies aimed at creating adaptive and
flexible solutions capable of effectively adjusting and responding to a variety of changing demands
and needs. These solutions must include the capacity for adaptation and adjustment, considering
the possibility of addressing diverse situations, whether in terms of physical design (environment),
functionality, or user experience.

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA).
Singapore University of Technology and Design (2024 )

Tipo de publicacién: Anales

Cantidad: De 5220

Can and should design be accelerated? To what extent and to what end? Or perhaps, design must
decelerate instead? Accelerated Design is an urgent call for a critical reflection of and creative
action by architecture during this challenging time of accelerating climate crisis, unrestricted data
surveillances, generative Al copyright infringements, global geopolitical conflicts,
hyperconcentration of digital power, post-pandemic mental health deterioration, and widespread
disinformation attacks. CAADRIA2024 seeks contributions in addressing the conference theme by
discussing and debating the role of design and designers in the midst of accelerated changes
brought about by and on technology, economy, environment, and governance, to construct new
ways of thinking, teaching, researching and practising architecture in the age of artificial
intelligence and climate change. The 29th Annual Conference for Computer-Aided Architectural
Design Research in Asia (CAADRIA) brings together academics, researchers, and practitioners to
contribute to the fields of computational design methods, instruments, and processes towards an
inclusive future for humans and non-humans. Contributions focusing on the Asia / Pacific context
are particularly encouraged.

Conference of Education and research in Computer Aided Architectural Design in Europe (ECAADE).
University of Cyprus. (2024 )

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

During the 2020s and beyond, the field of computational design and fabrication will face a number
of new challenges and opportunities offered by Artificial Intelligence (Al) and Machine Learning
(ML). These technologies represent a new era of data-driven intelligence, which is steadily gaining
increasing influence in other fields, but as yet has had little impact in architecture. At the core of
this new technological shift, data will be collected, processed, shared, and used as a decision-
making tool to resolve a multitude of social, economic, and environmental issues. In view of this
paradigm shift, the conference attempts to provide the ground for presenting and discussing
possibilities offered by data-driven intelligence across a range of thematic areas. These diverse
themes might in turn influence and provide the ground for reconsidering architectural knowledge
and practice in the future. In parallel, the conference attempts to critically reflect upon, discuss and
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question the future of applying data-driven intelligence in architectural knowledge and practice.
What are the risks posed by the use of data-driven intelligence in architecture? In this new era,
what will the role of architects be? Does this mark the beginning of a reconsideration of the way
architects participate in the creation of knowledge and practice, or will it bring about their
marginalisation? What will the social, economic, and environmental impact of data-driven
intelligence be? The conference endeavours to address the theme of data-driven intelligence in
architectural knowledge and practice spherically. It also looks to explore the advantages and
disadvantages that this can bring to the discipline, but also the possibilities that it might offer, with
particular emphasis on computational design and fabrication.

XXVIII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGraDi). Universidad Internacional
de Catalunya, Espana. (2024 )

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: Mas de 20

SIGraDi 2024 main theme is about the application of biodigital intelligent systems in the world of
architecture design and art, from a research, teaching and professional practice perspectives.
Biodigital intelligent systems refer to a confluence of principles from biology, digital technology,
and artificial intelligence (Al) to create intelligent systems inspired by living organisms through a
systemic approach. This field encompasses a wide range of interdisciplinary areas, including bio-
inspired robotics, artificial life, evolutionary algorithms, computational neuroscience, and more.
They often draw inspiration from biological structures, processes, and mechanisms, highlighting the
power of biological systems and natural intelligence to create advanced and innovative
technologies to adapt, learn, and solve complex problems. By emulating the principles and
mechanisms observed in living organisms, these systems can exhibit remarkable capabilities such as
self-organization, self-repair, robustness, and adaptability. Examples include bio-inspired robots to
navigate challenging terrains, swarm robotics systems inspired by the collective behavior of social
insects, neural networks based on brain, evolutionary algorithms to optimize complex tasks by
mimicking natural selection and genetic variation. Finally, Biodigital Intelligent Systems are
changing our world and pushing it towards a Biodigital future.

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA).
Ahmedabad, INDIA (2023)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

nthe 21st century, the global immersion in technology has connected the world like never before,
and technological impact is reaching even some of the most remote and impoverished areas of the
world. As a consequence, the advancement and adoption of new technologies in all aspects of our
society have profoundly changed how we design our environment to be healthy, liveable and
equitable. Computational design, simulation, analysis, fabrication, and management allow us to
evaluate and forecast the performance of habitats with a deeper understanding of contexts.
Technology for social good is an agenda to articulate values, behaviours, and attitudes that focus on
social impact ? placing people at the focal point. In the context of a rapidly changing climate, it is has
become evident that we are approaching a moment of no return; a moment in which our fate hangs
in the balance. We as a species, and the societies we construct, must take immediate action and
work collectively towards a brighter and more sustainable future. CAADRIA2023 calls in particular
for contributions addressing the conference theme by discussing the influence of technology on
society, economy, environment, and governance pertaining to habitats where people are at the
heart of the construction industry.

Conference of Education and research in Computer Aided Architectural Design in Europe (ECAADE).
Graz University of Technology, Austria (2023 )

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

Digital Design Reconsidered. Computer-Aided Architectural Design (CAAD) is a common and
established method in architecture today. Yet, with the accelerated and ever-growing number of
applications in architectural practice and research, reflection and re-evaluation don?t always keep
step with the pace of progress. In 2003, at the 21st eCAADE conference in Graz, Austria, the
conference served as a catalyst for ideas and concepts on digital design at a time now referred to as
the first digital turn*. 20 years later, in 2023, the 41st eCAADe conference in Graz aims to once
again provide a forum for open reflection and reconsideration of the last decades of digital designin
architecture, to capture the current discourse on the digital in architecture. By revisiting earlier
concepts, we might recognize and anticipate a shift in the application of CAAD, we might observe a
second digital turn™*, towards a more sustainable, participatory, collaborative, efficient, open,
inclusive, complex, reconsidered digital architecture.
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XXVII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGraDi). Universidad de la
Republica, Montevideo, Uruguay. (2023)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: Mas de 20

The global situation that emerged after the planetary uncertainty caused by the coronavirus,
known as the ?Great Reset?, highlighted the fragile condition of certain beliefs prior to the crisis,
while unblocking the acceleration vectors towards the construction of new possible futures. These
are no longer interpreted as an unavoidable and singular unit, but as spaces of plurality, where the
probable, the desirable and the plausible coexist. The emerging landscapes of the great reset are
presented in the key of speculative fiction. They are landscapes of convergence between the
physical and the digital; between the biological and the machinic; between futurizations,
futurabilities and virtualities.

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA).
University of South Wales (2022)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

Anincrease of the world population to up to 10 billion people by 2050, coupled with a current
continued economic growth, digitalisation, and infrastructural expansions in many countries
require us to reconsider the global carbon impact. The consequences of the fourth industrial
revolution and resulting climate changes can be directly and physically experienced as phenomena
around the globe and by many of us; as coastal and river floods, cyclones, bushfires, air pollution, a
decline of resources, and diminished natural habitats. In this context, computational design,
simulation, analysis, fabrication, and management allow us to evaluate, understand and forecast
trends and consequences of connected impacts across multiple disciplines. In a post-carbon
framework, computation can be applied for improving the quality, sustainability, and resilience of
the architecture, infrastructures and public resources of the built environment. Consequently, the
conference theme ?Post-Carbon? seeks profoundly different approaches to identify closer
dialogues, better collaboration, increased agency and effective ways to address a world in which
climate change has become a reality. We specifically call for papers that address the UN Sustainable
Development Goals as we are forced to live with extreme climate, live with limited resources and
live with reduced biodiversity. In 2022 we bring again together academics, researchers, and
practitioners involved in contributing to applying computational design methods, tools, and
processes towards achieving a post-carbon future of the architecture, engineering and urban
design sector.

Conference of Education and research in Computer Aided Architectural Design in Europe (ECAADE).
KU Leuven Technology campus. Belgium. (2022)

Tipo de publicacién: Anales

Cantidad: De 5220

The theme for the eCAADe 2022 conference was "Co-creating the Future: Inclusion in and
through Design". This theme explored how computational design, digital fabrication, and other
participatory tools are making spatial design processes more inclusive and social. It also addressed
the challenges of using these technologies in an ethical and inclusive manner to benefit a wide
range of people.

XXVI Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGraDi). Universidad Peruana de
Ciencias Aplicadas. Lima, Pert. (2022)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: Mas de 20

Critical Appropriations, the theme of SIGraDI 2022, is a call to reflection on the origin and process
of actions of a transformative design and its possibilities, from the role of technology and its effect
onthe social, cultural, material and educational context. Through our appropriations and dialogue
with others, new reinterpretations create a digital culture that drives local agendas towards other
geographies. We will critically reflect on the tracks that SIGraDi has promoted each year and
integrate others that need debate such as Inclusive Technology, Lifelong Learning, Do-It-Yourself
Culture, Women in Technology and appropriations that are even promoted as Fictions and Utopias.
SIGraDi 2022 is a Call for interaction between the intensity of everyday life and society, with the
enjoyment and appropriation of technologies in their different forms.

JCoDe - Journal of Computational Design (2021 /2024 )

Tipo de publicacion: Revista
Cantidad: De 5220
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JCoDe: Journal of Computational Design aims to contribute to scientific research, practice, and
education by publishing national and international studies related to its subject and articles
produced from graduate theses. The articles to be published in the journal should present new
knowledge in the subject area or bring a new approach to the existing knowledge, emphasize the
significance of the presented subject in the field, and reflect the results of a deep research. JCoDe:
Journal of Computational Design is a peer-reviewed journal published twice a year with a summary
in English and Turkish. The journal publishes academic and scientific articles and book reviews on
computational design, planning, research, and education.
https://dergipark.org.tr/tr/download/issue-file/46253

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (
2021/2021)

Tipo de publicacion: Anales
Cantidad: Mas de 20

XXV Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGraDi) (2021 /2021)

Tipo de publicacion: Anales
Cantidad: Mas de 20

XXXIX Conference of Education and research in Computer Aided Architectural Design in Europe
(ECAADE)(2021/2021)

Tipo de publicacién: Anales

Cantidad: Mas de 20

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (
2020/2020)

Tipo de publicacion: Anales
Cantidad: Mas de 20

XXIV Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGraDi) (2020 / 2020)

Tipo de publicacion: Anales
Cantidad: Mas de 20

XXXVIII Conference of Education and research in Computer Aided Architectural Design in Europe
(ECAADE)(2020/2020)

Tipo de publicacion: Anales
Cantidad: Mas de 20

XXIII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGraDi) (2019 / 2019)
Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5a 20

Integrante del Comité Cientifico Internacional

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (
2019)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5 a 20

Integrante del Comité Cientifico Internacional

XXIII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGRADI) (2018)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5 a 20

Blind reviewer y track director del drea de fabricacion digital. Universidad de Porto. Porto,
Portugal. El congreso se realizard en 2019.

XXXVII Conference of Education and research in Computer Aided Architectural Design in Europe
(ECAADE)(2018)

Tipo de publicacién: Anales

Cantidad: De 5220

Blind reviewer y Track Director en el drea de Fabricacién Digital. La conferencia anual de la
asociacion Education and research in Computer Aided Architectural Design in Europe (ECAADE)
tendréd lugar en 2019 en la Universidad de Porto, en Portugal, como evento conjunto con la
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SIGRADI.

XXIV Conference of Computer-Aided Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (2018)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: Menos de 5

Blind reviewer en la 24th Annual Conference of the Association for Computer-Aided Architectural
Design Research in Asia (CAADRIA 2019) que tendra lugar en Faculty of Architecture & Design,
Victoria University of Wellington, New Zealand en 2019.

XXII Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGraDi) (2018 )

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: Mas de 20

Blind reviewer y track director del drea de fabricacion digital. Universidad de San Pablo (USP),
Brasil.

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (
2018)

Tipo de publicacién: Anales

Cantidad: De 5a 20

School of Architecture, Tsinghua University. Beijing, China.

XXI Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital (SIGraDi) (2017 )
Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5a 20

Resilience Design. Universidad de Concepcion, Chile.

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (
2017)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

AADRIA 2017: PROTOCOLS, FLOWS AND GLITCHES XI'AN JIAOTONG-LIVERPOOL
UNIVERSITY, SUZHOU, CHINA

XX Edicién del Congreso de Gréfica Digital (SIGRADI) (2016)

Tipo de publicacién: Anales
Cantidad: Mas de 20
Revisor y miembro del Comité Académico Internacional de SIGRADI. Universidad de Buenos Aires

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (
2016)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

Miembro del Comité de Revision y del Comité Académico Internacional. University of Melbourne
(Australia).

Revista |2 - Investigacion e Innovacion en Arquitecturay Territorio (2016)

Tipo de publicacion: Revista
Cantidad: De 5220
Miembro del Comité de Revisiony del Comité Académico Internacional. Espafa.

Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (
2016)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

Miembro del Comité Académico Internacional. Xi'an Jiaotong-Liverpool University. Suzhou, China.

XIX Edicion del Congreso de Grafica Digital (SIGRADI) (2015)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

Revisor y miembro del Comité Académico Internacional de SIGRADI. Universidad Federal de Santa
Catarina



Congreso anual de la Computer Aided Association Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (
2015)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5a 20

Miembro del Comité de Revision y del Comité Académico Internacional. Kyungpook National
University (South Korea).

XVII Edicién del Congreso de Grafica Digital (SIGRADI) (2013)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

Revisor y miembro del Comité Académico Internacional de SIGRADI. Universidad Federico Santa
Marfa.

XVI Edicién del Congreso de Grafica Digital (SIGRADI) (2012)

Tipo de publicacion: Anales

Cantidad: De 5220

Revisor y miembro del Comité Académico Internacional de SIGRADI. Universidad Federal do
Ceara.

XV Edicién del Congreso de Gréfica Digital (SIGRADI) (2011)

Tipo de publicacion: Compilaciones

Cantidad: De 5220

Revisor y miembro del Comité Académico Internacional de SIGRADI. Universidad Nacional del
Litoral.

EVALUACION DE EVENTOS Y CONGRESOS

XXIV Congreso de la Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGraDi) (2019 )

Revisiones
Portugal

eCAADe/SIGraDi
Miembro del Comité Cientifico Internacional

Education and research in Computer Aided Architectural Design in Europe (eCAADe) (2019)

Revisiones
Portugal

eCAADe
Miembro del Comité Cientifico Internacional

XXI111 Congreso SIGRADI (2018 /2018)

Revisiones
Brasil

Universidad de San Pablo
Director de Seccién "Fabricacion digital”, moderador de revisiones y revisor de mas de 20 papers.

XXII Congreso de SIGRADI (2017 )

Revisiones
Chile

Universidad de Concepcion

22nd Annual Conference on Computer-Aided Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (2016
/2017)

Revisiones
Australia

CAADRIA

23rd Annual Conference on Computer-Aided Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (2016



/2017)

Revisiones
China

CAADRIA

XX Congreso de SIGraDi (2016)

Revisiones
Argentina

XIX Congreso de SIGraDi (2015)

Revisiones
Brasil

SIGRADI

21th Annual Conference on Computer-Aided Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (2015)

Revisiones
Australia

University of Melbourne
Member of the International Academic Committee and full reviewer.

XVIII Edicién del Congreso de Grifica Digital (SIGRADI) (2014 )

Revisiones
Uruguay

Universidad de la Republica
Integrante del Comité Organizador Local, del Comité Académico Internacional, y de la Comision
Editorial.

XVIII Edicién del Congreso de Grafica Digital (SIGRADI) (2014 )

Comité programa congreso
Uruguay
Arbitrado

ANII, MEC
Chairman del Congreso Integrante del Comité Organizador Local, del Comité Académico
Internacional, y de la Comisién Editorial.

20th Annual Conference on Computer-Aided Architectural Design Research in Asia (CAADRIA) (2014 )

Revisiones
Coreadel Sur

Daegu University, CAADRIA
Member of the International Academic Committee and full reviewer.

XVII Edicién del Congreso de Grafica Digital (SIGRADI) (2013)

Revisiones
Chile

Universidad Federico Santa Maria
Integrante del Comité Académico Internacional

XVI Edicién del Congreso de Grafica Digital (SIGRADI)(2012)

Revisiones
Brasil

Universidad Federal do Ceara
Integrante del Comité Académico Internacional
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XV Edicién del Congreso de Gréfica Digital (SIGRADI) (2010 /2011)

Revisiones
Argentina

Universidad Nacional del Litoral
Integrante del Comité Académico Internacional.

INSTITUCIONES Y CARRERAS

Tipo de evaluaciéon Carrera /Grado (01/01/2023)

Par nacional
Universidad de la Republica - Facultad de Agronomia, Area tecnolégica, Uruguay
Licenciatura en Bioinformatica

EVALUACION DE PREMIOS

CLAP . Premio Internacional de Disefio (2025 )

Comité de asignacion de premios y concursos
Espana

Cantidad: De 5a 20
Fundacion Veredictas
Jurado del diseno del Premio CLAP. Categoria disefio web.

CLAP- Premio Internacional de Disefio (2023 / 2023)

Evaluacién de premios y concursos
CostaRica

Cantidad: De 5a 20
Veredictas Intermational y ForoAlfa
Integrante del Jurado de los Premios CLAP 10 edicion, en la categoria Disefio Web.

EVALUACION DE CONVOCATORIAS CONCURSABLES

Concurso de Relatos de Viaje (2007 / 2008 )

Uruguay
Cantidad: Menos de 5
Facultad de Arquitectura

JURADO DE TESIS

Maestria en Construccion de Obras de Arquitctura (2024 )

Jurado de mesa de evaluacién de tesis

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disenoy Urbanismo, Uruguay

Nivel de formacion: Maestria

Jurado de Tesis del Mg. Arg. Pablo Esquivo. Tesis: "Sistemas fotovoltaicos para viviendas".
Director: Dr. Marcos Hongn Mesa integrada junto a Magdalena Camacho y Pedro Chévez.
Calificacion: Excelente.

Dipléma en Construccién de Obras de Arquitectura (2024 )

Jurado de mesa de evaluacién de tesis

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefioy Urbanismo, Uruguay

Nivel de formacion: Maestria

Tesista: Arg. Alfredo Pereda Tesis: "Colegio La Mennais. Génesis Saeculorum. El complejo proceso
hacia su materializaciéon" Director de tesis: Dr. Jorge Tusset Jurado integrado junto a: Virginia
Casafias y Lucia Anzalone

Diploma en Construccion de Obras de Arquitectura (2024 )

Jurado de mesa de evaluacién de tesis
Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefoy Urbanismo, Uruguay
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Nivel de formacién: Maestria

Tesis de Marfa Cecilia Alvarez: "Introduccién al estudio del cemento Pértland utilizando arcilla
calcinada como posible solucidn para mejorar la ecoeficiencia en la industria cementera” Directora
de tesis: Dra. Gemma Rodriguez Tribunal integrado junto a: Virginia Casafnas y Lucia Anzalone

Maestria en Informacion y Comunicacion (2021)

Jurado de mesa de evaluacién de tesis

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Informaciony
Comunicacioén, Uruguay

Nivel de formacion: Maestria

Tesis de Maestria del Arg. Raul Buzd, junto a los Dres. Carmen Arozteguiy Fernando Gonzalez
Perilli.

Maestria en Informacién y Comunicacién (2020)

Jurado de mesa de evaluacién de tesis

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Informaciony
Comunicacion/MIC, Uruguay

Nivel de formacion: Maestria

Tesis de Maestria del Lic. Marcos Lafluf

Formacion de RRHH
TUTORIAS CONCLUIDAS
POSGRADO

Maestria en Construccién de Obras de Arquitectura (2020 - 2024)

Tesis de maestria

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo/ Departamento de Informaética Aplicada al Disefio , Uruguay

Programa: Diplomay Maestria en Construccion de Obras de Arquitectura

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Maria Betina Irabuena Curado

Pais: Uruguay

Palabras Clave: deshechos reutilizacion antropoceno covid19

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria de los Materiales / Textiles / Fabricacién digital

Ingenieriay Tecnologia / Biotecnologia del Medio Ambiente / Biotecnologia del Medio Ambiente /
Fabricacion digital

La presente tesis investiga los desechos producidos por la enfermedad COVID-19 que ha afectado
los Ultimos dos afios a la poblacién mundial y puntualmente a la uruguaya para plantear posibles
aditivos o nuevos materiales en el rubro de la arquitectura mediante el empleo de impresoras 3d. A
raiz de la pandemia se han implementado medidas de protecciones personales las cuales en su gran
mayoria derivan de materiales producidos con polimeros, como son las mascarillas quirurgicas,
envases de alcohol, tunicas, hisopos, entre otros. Dichas protecciones son de un solo uso, por lo que
rapidamente se vierten al planeta sin la concientizacion de los dafios ocasionados, debido a que los
polimeros o comUnmente llamados ?plasticos? demoran cientos de afios en degradarse. Asimismo,
generan una problematica a la hora de la disposicién final debido a las grandes extensiones de tierra
que se necesitan para los vertederos, asi como por la contaminacion de los rios y océanos, ya que,
por mas que existan precauciones en la temética siempre suceden errores humanos o falta de
informacion, los cuales hacen que los polimeros fluyan hacia los rios u océanos. No solo se perjudica
la vida animal, sino también la fuente mas preciada de vida, el agua. Por lo tanto, se busca emplear
un nuevo tipo de economia, la circular, para de esta forma modificar el ciclo de vida de estos
materiales, donde la base es el reciclaje y la revalorizacién de los desechos para otros productos.
Por ultimo, los anélisis efectuados en este trabajo se basan en la normativa vigente, asi como otros
recaudos relevantes del pais como el volumen de importaciones y tamafo de los vertederos. Y por
supuesto en el estudio de los componentes reciclados a nivel quimico, mecanico y fisico para
evaluar su comportamiento y elaborar ensayos para las distintas propuestas de reinsercion enel
mercado como parte de otro producto o uno nuevo.

Codificar sentidos. (2020 - 2020)

Tesis de maestria
Sector Educacién Superior/Publico / Universidad de la Republica/ Facultad de Arquitectura,
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Disefioy Urbanismo, Uruguay

Programa: Maestria en Arquitectura (drea Tecnolégica)

Tipo de orientacion: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Soffa Gambetta Rossi

Pais: Uruguay

Palabras Clave: fabricacion digital artesania digital

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Fabricacion digital

Tesis final del programa de Maestria en Arquitectura, opcion tecnoldgica. Continla el trabajo
realizado en el Diploma.

Diploma en Construccion de Obras de Arquitectura

Tesis de maestria

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefioy Urbanismo/ Departamento de Informatica Aplicada al Disefio , Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Soffa Gambetta Rossi

Pais: Uruguay

Palabras Clave: artesania digital parametricismo técnicas constructivas impresiéon 3d fabricacion
digital

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Artesania digital

El Diploma en Construccion de Obras de Arquitectura es un paso intermedio en la Maestria del
mismo nombre.

GRADO

MADE. Monos a disposicién del estudiante. (2025 - 2025)

Docente adscriptor/Practicantado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefoy Urbanismo/ Practica curricular de investigacion del Centro de Integracion Digital,
Uruguay

Programa: Practica Curricular de Investigacién

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Fausto Britos

Pais: Uruguay

Palabras Clave: monos renders inteligencia artificial generativarepositorio identidad local
Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Inteligencia Artificial

Este proyecto surge como una préctica curricular de investigacion desarrollada en el marco del
Centro de Integracion Digital (CID/FADU), con el objetivo de ampliar los recursos visuales
disponibles para la representacion arquitecténica mediante la creacion de figuras humanas ?

conocidas en el dmbito profesional como ?monos?? adaptadas al contexto cultural y fisico uruguayo.

Através del uso de herramientas de inteligencia artificial, se generan personajes hiperrealistas
cuyas morfologias, indumentarias y actividades refieren al entorno local, preservando la diversidad
sin comprometer la privacidad de los rostros. Este banco de imagenes busca contribuir a la
produccién de renders mas significativos, representativos y contextualizados, fomentando una
estética visual anclada en lo cotidiano y reconocible de nuestro contexto.

FadUtopia. La FADU bajo la mirada de la IA. (2025 - 2025)

Docente adscriptor/Practicantado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefioy Urbanismo/ Practica curricular del Centro de Integracién Digital , Uruguay
Programa: Practica Curricular de Investigacion

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Tamara Verdias

Pais: Uruguay

Palabras Clave: posthumanismo futuros distépicos ficcion especulativainteligencia artificial
generativa

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectdnico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
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arquitectura.

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial Generativa es, hoy en dia, una de las ramas con mayor potencial y que
abarca multiples dreas de actuacion, entre ellas, se destaca su uso para el disefio y la arquitectura.
Esta tecnologia tiene la capacidad de producir nuevos contenidos (imagenes, textos, sonidos)
basandose en datos existentes, utilizando redes neuronales. En el ambito del disefio, dicha
herramienta permite ampliar los métodos de representacion visual, ideacion y proceso proyectual.
Bajo este contexto surge FadutoplA, un proyecto enmarcado en una practica curricular de
investigacion del curso Inteligencia Artificial Aplicada al Disefo (IAaD). Este trabajo propone una
exploracién estética, técnicay especulativa del edificio de la Facultad de Arquitectura de Disefio y
Urbanismo (FADU) de Uruguay. La eleccion de la institucion no es casual, se trata de un icono
arquitectodnico y simbdlico de la educacion en disefio en este pais. Mediante el uso de Inteligencia
Artificial (en adelante IA) se generaron imagenes que muestran distintas visiones de la obra en
funcion de diversos escenarios futuros: desde entornos idealizados de progresoy sostenibilidad,
hasta paisajes deteriorados por crisis ecolégicas, sociales o tecnolégicas. En FadutoplA se indaga en
la capacidad de la |A para crear representaciones visuales que varian entre lo posible, lo deseable y
lo inquietante, con el fin de evidenciar el alcance de las nuevas herramientas digitales como medios
de inspiracion, expresién y creacién dentro del drea del disefio. Ademaés, se pretende generar en
quienes observan las imagenes, tanto la curiosidad como la reflexion critica sobre el impacto de la
tecnologia en el disefio y el papel del arquitecto en un futuro rodeado de nuevas técnicas.

Asistente de |A normativo para Montevideo (2025 - 2025)

Docente adscriptor/Practicantado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefoy Urbanismo/ Practica curricular del Centro de Integracién Digital , Uruguay

Programa: Practicas curriculares de investigacion

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Constantino Stefanach

Pais: Uruguay

Palabras Clave: RAG normativa urbana Digesto Departamentaltrazabilidad LangFlow Qdrant
Ollama Montevideo

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectdnico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

Se documenta una herramienta de consulta normativa para arquitecturay urbanismo en
Montevideo basada en Retrieval-Augmented Generation (RAG). El sistema integra el Digesto
Departamental mediante extraccion, limpieza y segmentacion de articulos; el corpus se indexa en
una base vectorial y la interaccion se orquesta en LangFlow con modelos locales servidos mediante
Ollama, aplicando reranking en el flujo. La salida combina una sintesis generada en lenguaje claro,
basada en una interpretacion objetiva de los pasajes recuperados, con citas trazables al texto
vigente, incluyendo fechay URL. La principal leccién del proceso es que la calidad del dataset ?
estructura, metadatos y versionado? condiciona la calidad de la respuesta. Se discuten limitaciones,
por ejemplo la no inclusion de normas UNIT por su régimen de acceso, y se aboga por repositorios
publicos, unificados y versionados orientados a la democratizacion de la normativa.

Arquitectura Japonesa: Tadao Ando y Kazuyo Sejima

Docente adscriptor/Practicantado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefioy Urbanismo, Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Clara Lagarriga

Pais: Uruguay

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturalesy Exactas / Otras Ciencias Naturales / Otras Ciencias Naturales

Este articulo buscara representar un andlisis de la arquitectura Japonesa contemporanea,
basandose en dos grandes exponentes: Tadao Ando y Kazuyo Sejima. Se investigara de qué manera
trabajan la espacialidad, la relacién con el entorno, la naturalezay la materialidad entre otros
aspectos. Para esto se abordaran distintos ejemplos de obras. La metodologia se basard enun
estudio previo de los casos a estudiar, como sus creadores y el contexto espacial y temporal. Luego
un analisis visual, que complemente los recaudos graficos que serdn obtenidos en el viaje.

102



Habitar los espacios intermedios

Docente adscriptor/Practicantado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefioy Urbanismo, Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Serrana Lluch

Pais: Uruguay

La modalidad nomade del viaje de arquitectura, nos ensefa una forma particular de ver el mundo,
funcionando como acumuladores de impresiones sobre los lugares que visitamos o habitamos por
unos dias, condicionadas por varios factores, de entre ellos el espacio-tiempo v la velocidad de
nuestras experiencias. En este trabajo se intentard reflejar estas impresiones a través del estudio de
los espacios entre, umbrales que separan el mundo de lo privado y lo publico, espacio de relacion,
apropiacion, distanciamiento y cercania. Frontera que determina la esencia de las personas: marcar
el territorio donde se habitay se es. Las diferencias tecnoldgicas, culturales y climaticas generan
espacios intermedios variables. Estos espacios nos hablan de como son sus habitantes, sus culturas
y practicas y laforma en que se relacionan en comunidad. El objetivo de este trabajo consistird en
poder captar estas costumbres a través de los espacios intermedios habitables.

Viday muerte sobre el Rio

Docente adscriptor/Practicantado

Sector Educacién Superior/Publico / Universidad de la Republica/ Facultad de Arquitectura,
Disefoy Urbanismo, Uruguay

Tipo de orientacion: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Daniela Romero

Pais: Uruguay

El Ganges, el rio mas importante de India 'y uno de los mas grandes del mundo se ha convertido en
un elemento fundamental para la religion mas practicada del pais, el Hinduismo. Un lugar sagrado
que marca tanto lavida social y religiosa de los habitantes como la estructuracién misma de las
ciudades a sus orillas. Del mismo modo, Varanasi, o Berarés como también es llamada, es
considerada una de las siete ciudades sagradas para el Hinduismo. Ubicada a orillas del Rio Ganges
se presenta como el arquetipo de Ciudad Hindu. Sus calles estrechas y callejones llenos de
comercios, los bazares, templos y fuentes son parte de la conformacion de esta ciudad. Como
transicion de estos dos elementos encontramos los Ghats, que ofician como intermediarios entre el
caosy lavidadela ciudad, con la sensacién de paz y culminacién del ciclo de la reencarnacién que
brinda el rio. El analisis de este ?Waterfront? desde ambos lados, posiciondndose en primera
instancia desde la ciudad y por Ultimo desde el Rio mismo permitird realizar un acercamiento a la
forma de vida de esta sociedad.

Religiony lugar de culto

Tesis/Monografia de grado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Lucia Caldeiro

Pais: Uruguay

Palabras Clave: cultura arquitectura religiosa tecnologias para el culto

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte, Historia del Arte / Arquitectura religiosa

Introduccion El objetivo de este trabajo comprende el anélisis de determinadas religiones a las
cuales vamos a estar enfrentados durante el viaje, haciendo hincapié en sus lugares de culto. Esto se
realizard tomando cinco religiones: judaismo, cristianismo, islam, hinduismo y budismo. A partir de
dicho estudio, analizaré las diferentes representaciones arquitectonicas que las distintas
sociedades y comunidades del mundo eligen para profesar su fe. Metodologia El método de
abordaje seré el de arti¢ ulo de investigacion. A través de este, se tomara un ejemplo arquitectéonico
de cadareligiény asi'se analizardn cinco lugares de culto mediante el hallazgo de semejanzasy
diferencias. Resultados esperados El resultado esperado es hallar los puntos comunes entre las
distintas representaciones arquitectonicas de estas cinco religiones. Debate Obtener una mayor
capacidad de comprensién a la hora de estudiar las diferentes religiones del mundo, entender por
qué los humanos, al vivir todos en un mismo planeta, representamos lugares de divinidad tan
diferentesy de qué manera tales lugares logran el mismo cometido. Bibliografia Alonso, Javier. Las
cinco caras de Dios. Viceversa. Norberg-Schulz, Christian. Arquitectura occidental. Gluck, Heinrich.
Arte del Islam.

"Apropiacion grafica del espacio publico"
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Tesis/Monografia de grado

Sector Educacién Superior/Publico / Universidad de la Republica/ Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Tipo de orientacion: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Megan Davies

Pais: Uruguay

Palabras Clave: espacio publico

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte, Historia del Arte / Espacio publico

Introduccion Se propone estudiar, mediante el anélisis de 3 ciudades concretas, el efecto que tiene
la apropiacion gré icadel espacio publico en la ciudad. Paratal inse analizarad: Nueva York, Romay
Berlih. El objetivo general serd descubrir los distintos tipos de apropiaciones gra icas que pueden
ocurrir en el espacio publico. El objetivo particular sera elegir 2 ejemplos concretos de cada ciudad
y ver los efectos que tiene sobre la misma. Metodologia La metodologia a emplear sera el fotolibro
glosado. Asi se registraran minuciosamente todos los aspectos de interés en cada uno de los casos
de estudioy se elaborard un andlisis de los efectos producidos. Se estudiara la bibliografia y en base
aello se elaboraran los textos para fundamentar el trabajo. Resultados esperados Lograr encontrar
distintos tipos de apropiaciones gré icas del espacio publicoy re lexionar sobre los efectos que
éstas producen. Se pretende profundizar en un arte que es cada vez mas actual.

Espacio Publico - Lugares globales de JAPON

Tesis/Monografia de grado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Paula Fernandez

Pais: Uruguay

Palabras Clave: arquitectura oriental ciudad genérica

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Disefio urbano

Introduccion Este trabajo se propone estudiar, el escenario del espacio publico en Japén. Para tal
in, se analizara la ciudad de Tokio, en particular se abordara el Scramble Kousaten, la Torre de Tokio
y el Palacio del emperador. El objetivo sera evidenciar la capacidad de una sociedad para crear
desarrollos a gran escala que modi icany transforman el ambiente construido, creando asi nuevas
entidades, imagenes y arquitecturas en el espacio publico. Metodologia La metodologia a emplear
sera el fotolibro glosado. De este modo, se registraran minuciosamente todos los aspectos de
interés en la ciudad, en cada punto de interés elegido siendo concretado ademas con una
explicacion breve del porqgue la dindmica de esa ciudad amerito esa concrecion. Se estudiara
bibliografia acorde a espacio publico de la ciudad, donde se contrastaran con otras fuentesy
vivencias propias al abordar la ciudad, como inalizacion se presentaran textos que acompanen el
trabajo. Resultados esperados Se espera obtener un material de interés general, que permitare
lexionar a futuros estudiantes sobre la importancia del espacio publico atemporal, donde nos invite
a preguntarnos: ";Qué tipo de lugares queremos crear?", ";en qué tipo de ciudades queremos
vivir?". Asimismo, se espera obtener conclusiones que puedan brindar una herramienta mas del
tema. Debate El tema de estudio constituye un punto singular en la arquitectura global donde la
dinamica de este pais y en particular la ciudad de Tokio y su desarrollo urbano van a la par del
desarrollo del espacio publico que sin dudas es apabullante. Tokio es un escenario de los mas
importantes que muestran la capacidad de una sociedad para crear y desarrollar proyectos a gran
escala, que modi icay transforman el espacio urbano, creando nuevas imagenes, arquitecturas y
morfologla s urbanas, que invitan ala comprension de esta experiencia urbana la cual esta colmada
de paisajes, de contemporaneidad e infraestructuras que sin lugar a dudas seguiran cambiando.

Accesibilidad al medio fisico, presente y futuro

Tesis/Monografia de grado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Matias Gavary

Pais: Uruguay

Palabras Clave: tecnologias de la informacién accesibilidad

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Accesibilidad urbana

Introduccion El trabajo consiste en el ana lisis de la accesibilidad al medio fisico en las urbes mas
importantes de Japdn. Se elige Japdn como pais de estudio ya que desde la post guerray hasta la
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fecha es un referente en accesibilidad a nivel mundial. Esto se suma a que su poblacion posee los
mayores In dices de esperanzas de vida. Con lo cual el gobierno y la sociedad han invertido
importantes insumos en lograr el confort para toda la poblacion. Metodologia La metodologia a
utilizar seréla del informe técnico en conjunto con la de fotolibro glosado, de esta manera
intentaremos empleando estos dos esquemas de abordaje generar un catdlogo que permita
mostrar con claridad el abordaje que tiene el tema de accesibilidad en una cultura completamente
diferente como la nipona. Sera inevitable la comparacion con lo que sucede en nuestro pais
respecto al tema, por lo que el trabajo también plantea dicho debate como forma de aprendizaje.
Esta situacién comparativa serd parte del trabajo y se trabajara con una metodologia méas técnica,
que permita comparar ambas realidades. Resultados esperados Se espera poder obtener un
pequeno catalogo que sirva para aprender con la seriedad que debe ser tratado el tema aunque en
nuestra sociedad los usuarios afectados directamente son un porcentaje pequeno, es ahi en donde
se centra el problema de él porque no se le da la debida importancia al tema como lo hace la cultura
japonesa desde hace afos. Esta publicacion al igual que otras existentes en la actualidad deberé ser
fundamental para los estudiantes y profesionales tanto como material técnico como de re lexion.
Debate El debate se centrara en la importancia como dijimos anteriormente que tiene el tema de la
accesibilidad al medio fisico en la cultura japonesa, y en paralelo la poca importancia que se le da al
tema en el &mbito local, en donde muchas veces en vez de ser una solucion parar todos es tomado
simplemente como una solucidn para unos pocos.

ARQUITECTURAS RELIGIOSAS DE ORIENTE. Similitudes y contrastes.

Tesis/Monografia de grado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Sofia Martino Marmol

Pais: Uruguay

Palabras Clave: japon arquitectura religiosa

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefo Arquitectonico / Espacio publico

Introduccion La investigacion tratara sobre la arquitectura religiosa occidental, las similitudes y
diferencias que podemos encontrar entre ellas. Para esto tomaré tres ejemplos, en Tailandia el
Templo de Buda de Esmeralda, ubicado en Bangkok. En India el ejemplo seréa el Taj Mahal ubicado
sobre el RIZo Yamuna, y en Japdn Senso-Ji Temple, ubicado en Asakusa, Tokyo. Con este trabajo se
pretende integrar a nuestra vision otras formas de templos religiosos y también el poder de in
luencia que tiene su disefio en la transmision de sensaciones al usuario. Metodologia Se pretende
generar un arti¢ ulo de investigacion que no reste importancia a las imagenes como documentos que
en este caso buscaran transmitir las sensaciones vivenciadas en cada lugar. Ademas contaremos
con nuestro propio testimonio y posiblemente alguna entrevista de interés parael arti¢ ulo. Me
apoyaré también en la bibliografia citada y el material obtenido durante el viaje. Resultados
esperados Se desea con este arti¢ ulo integrar a nuestro imaginario otras formas de templos,
distintas a la mirada latinoamericana, ademas de expandir nuestra mirada hacia el mundo
occidental. Debate Sobre la relacion entre la culturay lareligion, y la importancia en el mundo
occidental de estahoyendia.

High Tech en Dubai, The Index Tower

Tesis/Monografia de grado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Martin Pastorino

Pais: Uruguay

Palabras Clave: high tech

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectdnico / Disefo hitech

Introduccion Me propongo mediante el estudio de un caso concreto -The Index Tower, del Arq.
Norman Foster- el estudio de los principales elementos de esta corriente High Techenla
arquitectura contemporanea, como son la exposicién de componentes técnicos y funcionales
variados, fuerte uso de elementos prefabricados y una disposicion relativamente ordenada de los
elementos constructivos. Generando una estética industrial buscada, donde se pone en relevancia a
la técnica antes que los aspectos estéticos de las construcciones. El objetivo general serd estudiary
reconocer esos elementos de una arquitectura High Tech presentes en la obray mostrarlos de una
forma ordenada. El objetivo particular serdre lexionar sobre como el arquitecto logra reinterpretar
los aspectos esenciales de esa arquitectura High Tech pero desde una dptica sustentable y que se
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relacione con las condiciones climaticas y de escasez de recursos del medio en que se implanta la
obra. Metodologia La metodologia a emplear seré el fotolibro glosado. De este modo registrare
minuciosamente en la obra todos los aspectos y elementos de interés de acuerdo con la temética
planteada, generando un inventario ordenado explicativo y con el desarrollo correcto de las ideas
que intentare presentar. Resultados esperados Se espera obtener un material de interés general,
que permitare lexionar sobre los aspectos de como ha ido evolucionando esta arquitectura High
Techy como se implanta en la actualidad en uno de los entornos con mayores desafios y
crecimiento urbanis ticoy edilicio del planeta como lo es Dubai. Debate El estudio de este tipo de
arquitectura situada en un sitio tan particular, nos permitiré analizar como la arquitectura High
Techy las consideraciones ambientales no tienen por que ser excluyentes, denotando asi, esa
evolucién de este estilo a la que hacia antes referencia. se ha pasado de glori icarirre lexivamente
alatecnologid a explotarla de forma selectiva para conseguir unos fines muy concretos

"La arquitectura de los grandes centros comerciales asiaticos"

Tesis/Monografia de grado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Camila Salveraglio

Pais: Uruguay

Palabras Clave: arquitectura comercial

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Disefio urbano

Introduccion Desde su proceso de apertura econémica, las ciudades asiaticas se han convertido en
receptoras de grandes inversiones multinacionales, siendo objeto de fuertes procesos de
transformacién urbana. Se pretende estudiar el mercado formal e informal en ciudades especi icas;
el mercado callejero, los centros comerciales cerrados, ;como crecen?, ;por qué crecen del modo en
que lo hacen?, ;qué politicas impulsan y sustentan ese crecimiento?, ;qué calidad de vida
proponen?, son interrogantes a responder. Como convive el mercado formal e informal, sus légicas
de localizaciény su desarrollo en las grandes ciudades. Metodologia La metodologia de estudio sera
un informe técnico, basado en la recopilacion de fotografia s, documentos, textos, la mirada del
usuario, vivir los grandes espacios comerciales y su entorno. Basarme en la experiencia personal y
en la observacion del usuario en el espacio arquitectonico, en el inmediato espacio publicoy en su
espaciodein luencia. El foco estara en ciudades puntuales, estudiando su desarrollo como tal,
eligiendo previamente edi icios "contenedores de ocio"y "mercados tradicionales" como objeto de
estudio. Trabajar lade inicion de centro comercial desde el punto de vista territorial, ya sea un solo
edi icio o unarea metropolitana, una sola tienda o un agrupamiento de ellas, grandes super icies en
una ciudad. Estudiar laimportancia de los centros comerciales plani icados en cuanto a los habitos
de consumo y de ocio de los ciudadanos de cada ciudad a estudiar. Resultados esperados Entender
la realidad de los centros comerciales como espacios postmodernos de ocio y consumo,
relacionados a las l6gicas de mercado de ciudades milenarias. Como se relacionan estos edi icios
con el espacio urbano, como conviven en las ciudades, aspectos relacionados con el area, como la
circulacion, el mobiliario urbano, la limpieza, el ajardinamiento, la rehabilitacién de inmuebles, la
animacion de las calles. Debate A pesar del crecimiento de los mercados formales, la mayor parte
de la actividad econémica de los productores de pequefia escala en Asia se mantiene en el sector
informal. Mientras que los mercados formales estan respaldados por redes, estructuras, por la
expansion, la satelizacion, la densi icacion, la modernizaciony la verticalizaciéon como trazos de esta
compleja evolucion.

"Simbologiay espiritualidad en los jardines japoneses domésticos"

Tesis/Monografia de grado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Sofia Stocco

Pais: Uruguay

Palabras Clave: arquitectura japonesa

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Disefio urbano

Introduccion Se propone estudiar el jardirh japonés como espacio central de meditaciony
contemplacion en la casa tradicional japonesa, el cual es un espacio de gran simbolismo en la
arquitectura japonesa. El objetivo general serd entender el signi icadoy el porqué de estos
espacios en la vivienda para poder determinar que importancia tienen y cuan necesarios son para el
vivir. El objetivo particular serd estudiar casos de casas tradicionales japonesas, donde se haré
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énfasis en el jardin, su simbolismo y funcién, vinculados a la meditaciony el ritual de la ceremonia
del Té, caracteri$ tico en el estilo de vida de las familias japonesas. Metodologia La metodologia a
emplear serd el Arti¢ ulo de Investigacion. Mediante la observaciony la descripcion de la tipologia
de las casas tradicionales japonesas se analizaran la presencia de los espacios de meditacion. A
través del apoyo de fuentes bibliogra icas vy la experiencia obtenida en las propias casas japonesas
se elaborard un andlisis re lexivo de los jardines japoneses, en el que se incluirdn imagenes
obtenidas, citas de autores, y toda aquella informacién recabada durante el viaje. Se tomaré a modo
de ejemplo, algunos trabajos realizados por grandes arquitectos en nuestra cultura occidental para
evidenciar laidea de ésta investigacion. Resultados esperados Mediante estare lexién se espera
obtener un material que sirva como aporte para aquellos interesados en la arquitectura oriental,
tanto en la vivienda como el paisaje y su relacion entre ellos; y denotar que el jardin va més allad de lo
estético, sino de lo que cada uno puede experimentar y sentir. Se espera constatar que estos
lugares son de alguna manera importantes para coexistir did a dia con la velocidad que el mundo nos
conduce. Con el estudio de los jardines japoneses se pretende que a la hora de plani icar o pensar
unavivienda se considere estos espacios de re lexién, dando lugar a determinadas inquietudes y
estimulos a considerar dentro de la cultura oriental. Debate A través de este estudio se busca
entender estos espacios que hacen a la arquitectura japonesa, visualizarlos mas alla de un simple
lugar fi$ ico, se trata de comprenderlos en todo su concepto, su simbologid, sus rituales, sus
costumbres etc. La culturajaponesa tiene mucho para contar detrés de todo lo que vemos y
conocemos. Re lexionar sobre la incorporacién de estos espacios de meditacion en la vivienda
occidental, interpretar de otro modo la estética y cuestionarnos hasta que punto lo que importa es
el orden, las lineas, los objetos y los espacios con su logica si no hay un trasfondo espiritual en todo
ello; lograr ubicarnos en un hib rido de culturas para proyectar es parte del objetivo de este trabajo.

Miradas urbanas de la ex Constantinopla

Tesis/Monografia de grado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Valentina Pérez

Pais: Uruguay

Palabras Clave: estambul

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Disefio urbano

Introduccion: La idea original de éste trabajo, es obtener un escrito como resultado d e una
investigacion previa sobre los hechos urbanos (referente a los trazos) que tiene la ciudad de
Estambul, comparéandolos con e sos mismos hechos urbanos una vez vivenciada la urbe como tal.
Metodologia: La metodologia a utilizar serd el Arti¢ ulo de Investigacion, considerando esta
herramienta la mas adecuada para el trabajo, el analisis del desarrolloy su inal exposicion frente a
los lectores. Considerado que para conseguir dicho producto inal, se debe trabajar conun gral
caudal de informacion e investigacion que hacen del artic¢ ulo un producto rico en contenido.
Resultados esperados: Este arti¢ ulo apunta, primeramente a comparar las miradas de una ciudad,
vista desde dos angulos e q ui distantes. Logrando asi captar el interés de futuros viajeros,
estudiantes o todo aquel que busque conocer distintas culturas. E n segundo lugar se apunta a
adquirir un conocimiento personal mas detallado de como son las ciudades hoy en el siglo XXI, que
nacieron AC. con una connotacién cultural importante. Debate: Se trata de buscar un debate analit
ico, de como urbanis ticamente vemos a Estambul desde MVD Comparando el conocimiento previo
(estudio de lainformacién realizado en MVD, por el estudiante) este caso y todo lo que nosotros
podemos observar y contemplar desde este punto de partida. de dicha ciudad, con las vivencias
recogidas en el territorio en cuestion.

OTRAS

Branding urbano.

Otras tutorias/orientaciones

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Nombre del orientado: Pacla Monzillo

Pais: Uruguay

Palabras Clave: branding urbano andlisis marketing

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacion / branding urbano

Dubai: desarrollo(in)sostenible
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Otras tutorfas/orientaciones

Sector Educacién Superior/Publico / Universidad de la Republica/ Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Nombre del orientado: Mariela Canarte

Pais: Uruguay

Palabras Clave: urbanismo dubaidesarrollo econdmico

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / desarrollo urbano

Elementos de soporte y servicios

Otras tutorias/orientaciones

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Nombre del orientado: Javier Canto

Pais: Uruguay

Palabras Clave: viaje de arquitectura soporte servicios analisis urbano

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacién / Anélisis urbano

Dubai un espejismo en el desierto

Otras tutorias/orientaciones

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Nombre del orientado: Ximena Fernandez

Pais: Uruguay

Palabras Clave: dubaidesarrollo econdmico turismo

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacién / Anélisis urbano

Rivera por el mundo

Otras tutorias/orientaciones

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Nombre del orientado: Varios

Pais: Uruguay

Palabras Clave: muestrafotografia

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacién / muestra fotografica

TUTORIAS EN MARCHA

POSGRADO

Modelo metodolégico digital aplicado a la preservacion y la gestion del patrimonio arquitecténico
(2025)

Tesis de doctorado

Sector Extranjero/Internacional/Otros / Universidad Politécnica de Catalunia/ Departamento de
Tecnologia de la Arquitectura, Espafa

Programa: Doctorado en Proyectos Arquitectonicos

Tipo de orientacion: Cotutor

Nombre del orientado: Camilo Alvarez Gémez

Pais/Idioma: Espafa,

Palabras Clave: ? ?Catalogacion patrimonialModelo metodolodgico digital Interoperabilidad ?
Inteligencia artificial Sistema Integral de Informacién (Sll)

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectdnico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informaciéon / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Humanidades / Historiay Arqueologia / Historia / Patrimonio digital

La presente investigacion propone un cambio de paradigma en la catalogacion del patrimonio
arquitectonico, pasando de un registro estatico y fragmentado a un modelo metodoldgico digital,
activo, evolutivo e interoperable. Este modelo se fundamenta en la critica a los sistemas existentes y
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privilegia los criterios paramétricos y los sistemas abiertos para lograr una gestion del conocimiento
coherente. Su principal aportacion es el desarrollo de una estructura replicable que incorpora
tecnologias emergentes (1A, SIG, BIM) para optimizar la clasificacion y explotacion de bases de
datos, sentando las bases para una gestién del patrimonio que promueve la colaboraciény la
reutilizacion de datos.

Curaduria algoritmica: la praxis del control latente para la singularidad proyectual. (2025)

Tesis de doctorado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefoy Urbanismo/ Doctorado en Arquitectura, Uruguay

Programa: Doctorado Arquitectura

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Angel Armagno Gentile

Pais/Idioma: Uruguay,

Palabras Clave: Curaduria algoritmica Inteligencia Artificial generativaSingularidad proyectual
LoRA Cibernética de segundo ordenconvergencia fisico-digital

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectdnico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informaciéon / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

Ante lairrupcion de la Inteligencia Artificial generativay el riesgo de homogeneizacién visual en la
arquitectura, esta investigacion propone el concepto de «curaduria algoritmica» como marco
operativo para recuperar la agencia del disenador. Fundamentada en la cibernética de segundo
orden, la tesis plantea trascender el prompting textual mediante una praxis de control latente que
abarcala gestion del input (entrenamiento de modelos personalizados via LoRA), la modulacién del
proceso (flujos de trabajo multimodales en ComfyUl) y la edicién critica del output. A través de una
metodologia experimental colaborativa con un estudio de arquitectura, se busca validar protocolos
hibridos que permitan integrar la potencia de la |A sin sacrificar la singularidad proyectual,
transformando al arquitecto en un curador de posibilidades dentro de un sistema co-creativo.

Coautoria distribuida: La transformacién cualitativa del proceso proyectual ante la inteligencia
artificial auténoma (2025)

Tesis de doctorado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefioy Urbanismo/ Doctorado en Arquitectura, Uruguay

Programa: Doctorado en Arquitectura

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Raul Felipe Buzé Da Silveira

Pais/Idioma: Uruguay,

Palabras Clave: coautoria distribuidainteligencia artificial generativaautonomia decisional
opacidad estructuralrol curatorial convergencia fisico-digital

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectdnico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturalesy Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

Estainvestigacion aborda la transformacion cualitativa de la practica arquitectonica ante la
irrupcion de lainteligencia artificial generativa, la cual marca el paso de la tecnologia como
herramienta subordinada a su constitucidon como un agente con autonomia decisional. La tesis
sostiene que la convergencia entre esta capacidad generativa y la opacidad estructural de los
algoritmos ?cuyos procesos internos resultan ininteligibles? desafia las nociones modernas de
autoriay responsabilidad profesional. Ante la insuficiencia de los marcos tedricos existentes para
explicar esta agencia no-humana, se propone un modelo de coautoria distribuida. Este marco
tedrico-operativo busca redefinir las competencias del arquitecto hacia unrol curatorial y de
mediacion estratégica, permitiendo gestionar la agencia compartida y validar éticamente las
decisiones proyectuales en contextos de incertidumbre algoritmica.

Ecologia Figital en el contexto del metaverso y la inteligencia artificial Relaciones entre matriz de

109



generacion proyectual y el Disefio arquitectonico bio-inspirado, algoritmico y fabricacion digital. (2025)

Tesis de doctorado

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Uruguay

Programa: Doctorado en Arquitectura

Tipo de orientacién: Cotutor

Nombre del orientado: Juan Pablo Portillo

Pais/Idioma: Uruguay,

Palabras Clave: disefio bio inspirado disefio algoritmico fabricacién digital plegados disefio
arquitectonico convergencia fisico-digital

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Esta tesis tiene como objetivo analizar el proyecto arquitectonico a través de la interaccion entre
tres dreas de conocimiento: el disefio arquitectoénico bioinspirado o biomimético, el disefio
algoritmicoy la fabricacion digital. El propdsito principal es establecer un nuevo campo epistémico
surgido de la convergencia de estas tres tematicas que llamaremos Ecologia Figital. El termino ?
Figital? (de Phygital en Ingles) refiere a la convergencia fisico digital y resulta de la fusién de ambos
términos. La ?Ecologia Figital?, al ser resultado de un disefio algoritmico, se caracteriza por ser
paramétrica e incorporar en su definicion objetos que, segiin Emilio Garroni, son Invariantes
Dinadmicos, o seglin Morton, son Hiperobjetos. Dicho andlisis se fundamenta en la premisa de que la
interseccion de estas tres disciplinas posibilita la creacién de un paradigma emergente en el ambito
de la arquitecturay el disefo. Este nuevo paradigma se basa en la aplicacién de principios y
patrones derivados de la naturaleza, en conjuncion con el empleo de algoritmos y técnicas
avanzadas de fabricacion digital. En este sentido, el trabajo aspira a contribuir al desarrollo de un
marco tedrico-conceptual que permita comprender y explorar las potencialidades que surgen de la
confluencia de estas tres dreas de conocimiento. Asimismo, se busca examinar las implicaciones
practicas y metodolodgicas derivadas de esta convergencia, con el fin de proporcionar nuevas
perspectivas y enfoques innovadores en el campo del disefo arquitecténico

Del archivo a la materia: disefio paramétrico y fabricacion digital de un pabell6n experimental. (2023)

Tesis de maestria

Sector Educacién Superior/Publico / Universidad de la Republica/ Facultad de Arquitectura,
Disefioy Urbanismo, Uruguay

Programa: Maestria en Arquitectura (opcidn tecnoldgica)

Tipo de orientacién: Cotutor

Nombre del orientado: Paulo Pereyra Bonifacio

Pais/Idioma: Uruguay,

Palabras Clave: disefo paramétrico fabricacion digital pabellones experimentales cultura maker
convergencia fisico-digital

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion / Convergencia fisico-digital

Esta tesis explora cémo las nuevas tecnologias digitales, especialmente el disefio paramétricoy la
fabricacion digital sustractiva, posibilitan cambiar la manera en que se piensa, ensefay realiza
arquitectura. Ya no se trata solo de representar formas estaticas en base a dibujos digitales, sino de
entender el disefio como una serie de relaciones dinamicas y flexibles que se materializan mediante
procesos controlados computacionalmebte. La investigacion se apoya en el estudio de pabellones
experimentales, construidos en un contexto académico de aprendizaje basado en proyecto, para
mostrar como estos métodos innovadores generan nuevas maneras de colaborar, aprender y
concebir proyectos arquitectdnicos. En definitiva, la tesis propone que este giro digital no es solo
técnico, sino que implica repensar el papel del arquitecto en un escenario donde humanos,
algoritmos y maquinas trabajan juntos, transformando profundamente la educaciény la practica
arquitectodnica contemporanea.

Attention Economy in a Future of Ubiquitous XR. Ethical Implications and a possible solution to
mitigate risks (2023)

Tesis de maestria

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Ingenieria, Uruguay
Programa: Maestria en Ciencias Cognitivas

Tipo de orientacién: Tutor Unico o principal

Nombre del orientado: Rodrigo Lépez Vola

Pais/Idioma: Uruguay,
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Palabras Clave: Realidad Extendida (XR) Manipulacion atencional Interaccion humano-tecnologia
Adiccion digital Inteligencia artificial ética

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / Realidad Extendida

Lairrupcion de la Realidad Extendida (XR) y la Realidad Virtual (VR) como nuevos medios de
comunicacion plantea interrogantes sobre como se desarrollardn las interacciones en estos
entornos. Al igual que otros medios, su modelo de negocio probablemente buscard maximizar la
atencion del usuario, lo cual ya ha generado problematicas en redes sociales por el uso de
tecnologfas como el aprendizaje automatico. Con inversiones millonarias de empresas como Metay
el avance de dispositivos como Quest 3 o Apple Vision Pro, se abre la posibilidad de que surjan
patrones de manipulacion atencional similares a los ya documentados, incluso con consecuencias
adictivas. Esta investigacion se enfocard en estudiar como podrian presentarse estas técnicas de
control atencional en entornos XR y en desarrollar modelos de inteligencia artificial que permitan
su deteccién, alertay mitigacion

Entre tecnologia y politicas publicas: el desafio de la fabricacion digital en la vivienda social de Uruguay
y Brasil (2023)

Tesis de maestria

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Ciencias Sociales ,
Uruguay

Programa: Maestria Bimodal de Estudios Contemporaneos de América Latina

Tipo de orientacion: Cotutor

Nombre del orientado: Florencia Sanchez

Pais/Idioma: Uruguay,

Palabras Clave: Vivienda social Programas de viviendaFabricacion digital Sistema constructivo no
tradicional

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectdnico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacién digital

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informaciéon / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

El acceso a una vivienda digna continta siendo un desafio en América Latina, lo que impulsa la
busqueda de alternativas que optimicen la produccién habitacional. En este contexto, la Cuarta
Revolucién Industrial y los avances en fabricacién digital abren nuevas posibilidades para el sector
de la construccién, especialmente en relacion con la vivienda social. Este trabajo analiza la
implementacion de sistemas constructivos no tradicionales basados en fabricacion digital en
Uruguay vy Brasil, considerando las perspectivas del Estado, el sector privado vy los beneficiarios de
los programas habitacionales.

OTRAS

Patrimonio digital: relevamiento de la ornamentacién del Palacio Legislativo (2025)

Iniciacion a la investigacion

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disenoy Urbanismo/ Programa de Apoyo a la Investigacion Estudiantil (PAIE) , Uruguay
Programa: Programa de Apoyo a la Investigacién Estudiantil

Tipo de orientacién: Cotutor en pie de igualdad ( FERNANDO GARCIA AMEN , MIRIAM HOJMAN
)

Nombre del orientado: Romina Martinez Faliti/ Bruno Leite / Verdnica Larrosa/ Mariana Ponce
Pais/Idioma: Uruguay,

Palabras Clave: patrimonio digital palacio legislativo convergencia fisico-digital fabricacién digital
fotogrametria

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

En Montevideo existe una gran diversidad de edificios con valor patrimonial cuya riqueza
ornamental, en especial la de sus fachadas, se encuentra expuesta al deterioro por su contacto
continuo con los elementos atmosféricos. Generar un protocolo de registro para estudiar su estado
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actual resulta una herramienta fundamental para su conservacién a futuro. Asimismo, se entiende
que el relevamiento tradicional de las piezas de ornamentacion més intrincadas, en ocasiones
resulta especialmente dificultoso debido a la naturaleza compleja de sus geometrias, anélogas a
piezas escultoéricas. El objetivo de este trabajo es relevar y revalorizar los elementos ornamentales
de las fachadas del Palacio Legislativo, asi como aquellos presentes en la sala de maquetas,
integrando la tecnologia de fotogrametriay fabricacion digital, para contribuir a su conservaciony
difusion.

Otros datos relevantes
PREMIOS, HONORES Y TITULOS

Beca Doctoral de la Comisién Académica de Posgrado (CAP) (2018)

(Nacional)

Comisién Académica de Posgrado de UDELAR

Beca Doctoral de la CAP, por tres afos, para realizar el Doctorado en Arquitectura.

Premio Nacional de Urbanismo 2016 (Mencién honorifica) (2016)

(Nacional)

Ministerio de Vivienda, Ordenamiento Territorial y Medio Ambiente (MVOTMA)

Mencion honorifica al Premio Nacional de Urbanismo 2016 en categoria Ensayos e Investigaciones,
por el trabajo "La ciudad inteligente; un palimpsesto digital". Co autoria junto al Arg. Marcelo
Payssé.

Concurso Literario (2013)
(Internacional)
Facultad de Arquitectura

Segundo premio, por el relato "El escarabajo de alabastro". Jurado: Arg. Carlos Rehermann, Arg.
Mary Méndez, Arq. Laura Aleman.

Concurso Literario (2012)

(Internacional)

Facultad de Arquitectura

Ganador del Primer Premio del concurso. Jurado compuesto por Laura Alemén, Lucio De Souza, y
Mary Méndez.

Country Editor para Uruguay (2009)
World Architecture Organization

Primer Premio en Concurso Literario Next Flight (2004)

(Nacional)

Arquitectura Rifa

Obtencion del Primer Premio en Concurso Literario "Next Flight", por el cuento "Menudencio
Minucio, el hombrey el mito". Jurado: Washington Benavides, Rafael Courtoisie, Marcos Castaings.

Premio Mencidn en Concurso Literario 9 Viajes (2002)

(Nacional)

Arquitectura Rifa

Premio Mencién en Concurso Literario 9 Viajes, por el cuento "Tarantino Lloyd Wright (a chicagoan
love story)". Jurado: Tomés de Mattos, Diego Capandeguy.

Mencién en Concurso Literario A palabra limpia/2 (1997)

(Nacional)

Bnai Brith

Obtencion de un premio mencién en concurso de narrativa breve, por el cuento "La caceria".
Jurado: Toméas de Mattos, Rosario Peyrou.

PRESENTACIONES EN EVENTOS

Congreso de la SIGraDi (2025)
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Congreso

Presentador de 4 papers aprobados

Argentina

Tipo de participacién: Expositor oral

Carga horaria: 3

Nombre de lainstitucion promotora: Universidad Nacional de Cérdoba (UNC)

Alcance geogréfico: Internacional Palabras Clave: convergencia fisico-digital fabricacion digital
disefio meta entornos meta responsivos

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Informatica gréafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Inteligencia Artificial

The main theme of SiGraDi 2025 is ?Meta-Responsive Approaches in Architecture, Art, Design, and
Sciences?, encompassing perspectives on research and development, teaching, and professional
practice. Responsive design refers to approaches or methodologies aimed at creating adaptive and
flexible solutions capable of effectively adjusting and responding to a variety of changing demands
and needs. These solutions must include the capacity for adaptation and adjustment, considering
the possibility of addressing diverse situations, whether in terms of physical design (environment),
functionality, or user experience.

Congreso de la SIGraDi/ASCAAD (2024)

Congreso

Moderador de mesas, expositor de paper y miembro del Comité Cientifico Internacional

Espana

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 3

Nombre de la institucién promotora: Universitat Internacional de Catalunya (UIC)

Alcance geografico: Internacional Palabras Clave: convergencia fisico-digital fabricacion digital
disefo bioinspirado

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectdnico / Informatica grafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacién digital

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacién / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacion e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Inteligencia Artificial

SIGraDi 2024 main theme is about the application of biodigital intelligent systems in the world of
architecture design and art, from a research, teaching and professional practice perspectives.
Biodigital intelligent systems refer to a confluence of principles from biology, digital technology,
and artificial intelligence (Al) to create intelligent systems inspired by living organisms through a
systemic approach. This field encompasses a wide range of interdisciplinary areas, including bio-
inspired robotics, artificial life, evolutionary algorithms, computational neuroscience, and more.
They often draw inspiration from biological structures, processes, and mechanisms, highlighting the
power of biological systems and natural intelligence to create advanced and innovative
technologies to adapt, learn, and solve complex problems. By emulating the principles and
mechanisms observed in living organisms, these systems can exhibit remarkable capabilities such as
self-organization, self-repair, robustness, and adaptability. Examples include bio-inspired robots to
navigate challenging terrains, swarm robotics systems inspired by the collective behavior of social
insects, neural networks based on brain, evolutionary algorithms to optimize complex tasks by
mimicking natural selection and genetic variation. Finally, Biodigital Intelligent Systems are
changing our world and pushing it towards a Biodigital future.

Congreso de la SIGraDi (2023)

Congreso

Chairman del Congreso junto a Ana Laura Gofii
Uruguay

Tipo de participacién: Otros
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Carga horaria: 3

Nombre de la institucion promotora: Centro Universitario Regional Este (CURE/Maldonado)
Alcance geogréfico: Internacional Palabras Clave: inteligencia artificial paisajes acelerados
aceleracionismo convergencia fisico-digital

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Informatica gréafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacion digital

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacion/ Inteligencia Artificial

The global situation that emerged after the planetary uncertainty caused by the coronavirus,
known as the ?Great Reset?, highlighted the fragile condition of certain beliefs prior to the crisis,
while unblocking the acceleration vectors towards the construction of new possible futures. These
are no longer interpreted as an unavoidable and singular unit, but as spaces of plurality, where the
probable, the desirable and the plausible coexist. The emerging landscapes of the great reset are
presented in the key of speculative fiction. They are landscapes of convergence between the
physical and the digital; between the biological and the machinic; between futurizations,
futurabilities and virtualities. The XXVII SIGraDi Congress invites us to reflect on the emerging

accelerated landscapes of current techno-diversity and its projection towards future technopolitics.

Visita a Kengo Kuma Architects (2023)

Encuentro

Visita al estudio Kengo Kuma en el marco del Proyecto Académico "PLEXO - Futuros posibles".
Japon

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 2

Nombre de la institucion promotora: Kengo Kuma Architects / FADU UDELAR

Alcance geografico: Internacional Palabras Clave: visita académicaviaje de arquitectura encuentros
con arquitectos kengo kuma tecnologia

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Visita al estudio Schemata Architects. (2023)

Encuentro

Visita al estudio Schemata Architects en el marco del Proyecto Académico "PLEXO - Futuros
posibles".

Japén

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 2

Nombre de la institucion promotora: Schemata Architects / FADU UDELAR

Alcance geograéfico: Internacional Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologfa / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

SIGraDi/eCAADe 20219 (2019)

Congreso

Presentacion de trabajo

Portugal

Tipo de participaciéon: Conferencista invitado

Carga horaria: 30

Nombre de la institucion promotora: Universidade do Porto Palabras Clave: fabricacion digital
convergencia fisico-digital cuarta revolucién industrial

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Fabricacion digital

Architecture in the Age of the Fourth Industrial Revolution

SIGraDi/eCAADe 20219 (2019)

Congreso
Moderador de mesa
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Portugal

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 30

Nombre de la institucion promotora: Universidade do Porto Palabras Clave: fabricacién digital
Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Fabricacion digital

Moderador de mesa, y coordinador académico de area "Fabricacion digital”.

Visita a Fumihiko Sano Architects (2018)

Encuentro

Visita a Fumihiko Sano Architects

Japon

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 8

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Visita con
estudiantes del Grupo de Viaje de Arquitectura Gen 2011, en el marco del Proyecto Académico
"PLEXO - Territorios ludicos".

Visita a Makiko Tsukada Architects (2018)

Encuentro

Visita a Makiko Tsukada Architects

Japén

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 8

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Visita con
estudiantes del Grupo de Viaje de Arquitectura Gen 2011, en el marco del Proyecto Académico
"PLEXO - Territorios ludicos".

Visita a Kengo Kuma Architects (2018)

Encuentro

Visita a Kengo Kuma Architects

Japon

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 8

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Visita con
estudiantes del Grupo de Viaje de Arquitectura Gen 2011, en el marco del Proyecto Académico
"PLEXO - Territorios ludicos".

Visita a Jun'ya Ishigami Architects (2018)

Encuentro

Visita a Jun'ya Ishigami Architects

Japén

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 8

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Visita con
estudiantes del Grupo de Viaje de Arquitectura Gen 2011, en el marco del Proyecto Académico
"PLEXO - Territorios ludicos".

Visita a Turenscape (2018)

Encuentro

Visita a Turenscape

China

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 8

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Visita con
estudiantes del Grupo de Viaje de Arquitectura Gen 2011, en el marco del Proyecto Académico
"PLEXO - Territorios Iudicos".

Visita a Lacaton-Vassal Architectes (2018)

Encuentro
Visita a Lacaton-Vassal Architectes
Francia
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Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 8

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Visita con
estudiantes del Grupo de Viaje de Arquitectura Gen 2011, en el marco del Proyecto Académico
"PLEXO - Territorios Iudicos".

Visita a AgenceSearch (2018)

Encuentro

Visita a AgenceSearch

Francia

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 8

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo Visita con
estudiantes del Grupo de Viaje de Arquitectura Gen 2011, en el marco del Proyecto Académico
"PLEXO - Territorios ludicos".

XXI SIGraDi "Resilience design" (2017)

Congreso

Gran Salvo. Faro interactivo para el Palacio Salvo

Chile

Tipo de participacién: Expositor oral

Carga horaria: 32

Nombre de la institucion promotora: Universidad de Concepcién Palabras Clave: patrimonio
fabricacién digitalluz disefio paramétrico accion urbana

This paper aims to expose a reflection on the impact created by the construction of the new
lighthouse on the Palacio Salvo building. It focuses on the design process, fabrication and
installation of this new object, focused in the use of light as a tool for communication and its
interaction with society by adding different functions operated by apps.

CAADFutures 2017 (2017)

Congreso

Interactive projection mapping in heritage. The Anglo case

Turquia

Tipo de participacién: Expositor oral

Carga horaria: 32

Nombre de la institucion promotora: Istanbul Technical University Palabras Clave: Videomapping
interaction augmented reality space new technologies new mediaheritage

This work is part of the research project called "Smart City; a digital palimpsest" currently being
developed by (NAME OF THE LAB) of the (NAME OF THE UNIVERSITY). This project stems from
the designation as World Heritage of "Fray Bentos Industrial and Cultural Landscape" by UNESCO
in 2015. Fray Bentos Industrial Landscape, located in the department of Rio Negro (Uruguay)
covers 275 hectares which includes the architecture of the Anglo meat-packing complex, industrial
facilities, docks on the Rio Uruguay, slaughterhouse, pastoral areas, residential areas for managers
and workers and their places of recreation. Smart cities paradigm refers to the addition of digital
content in the architectural/urban space within the heritage context. The aim of this work is to
generate theoretical and practical input on a specific part of the research project, which consists in
the creation of an interactive videomapping on a model created by digital manufacturing under the
same project. This model represents the geographical space and structures belonging to the main
core area of the ??industrial cultural landscape of Fray Bentos. In that real world, the deployment of
interactive devices, with skills which enable its intuitive and natural use, will make sensitive IT
possible. This will act and react to computing inducement, analyze the user?s intention and function
depending on simple orders, all being achieved through the use of applications designed to make
the most of spatiality, interaction and mixed reality with digital information. The main objective is to
transform the physical scale model in a starting point for an interactive tour of the cultural
landscape through previous work management of suitable digital content, which, as a whole,
enables the customization, interactivity, usability and accessibility to information. The work seeks
to share the different experiences of collaboration that are generated, as well as outlining some
initial thoughts and observations on this technique and its potential for the development of learning
objects or educational digital objects. From this perspective, it is understood that these
technologies have a promising future in the field of education as they make it possible to find
educational ways of understanding reality. In this respect, it also helps to increase the possibilities
of conceptual assimilation of heritage and to support interference projects which enable to
transform the object (model) into knowledge, contextualizing it in order to encourage the
development of these processes, as various authors such as Prendes (2015) or Garnica and
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Calderdn (2015) refer to.

XX SIGraDi "Crowdthinking" (2016)

Congreso

Digital domes that becomes urban symbionts

Argentina

Tipo de participacion: Expositor oral

Carga horaria: 24

Nombre de la institucion promotora: Universidad de Buenos Aires Palabras Clave: Urban
intervention Cities Heritage Parametric design Digital fabrication

Montevideo has a new visitor. In the heritage building of the german architect Karl Trambauer,
located in the Old City, a new presence was installed filling the vacuum left by its former collapsed
dome, seeking to restore a message, adding a new vision and recovering the lost dialogue between
the architecture, the city and its inhabitants. This paper summarizes and explains the experience of
the workshop Adaptation 2015, held on September 2015 at the Universidad de la Republica,
Uruguay. Exposing the theoretical framework, design strategies, morphogenetic development,
digital manufacturing experimentations, conclusions and open questions from the experience
made. We will go through this temporary intervention on Trambauer?s building, being a rare but
symbiotic object, with parametric genes, digital and handcrafted manufacture, and also looking for
the impact of theory and academic practices in the city.

XX SIGraDi "Crowdthinking" (2016)

Congreso

La ciudad inteligente; un palimpsesto digital. El caso Fray Bentos

Argentina

Tipo de participacién: Expositor oral

Carga horaria: 32

Nombre de la institucion promotora: Universidad de Buenos Aires Palabras Clave: Empowering
heritage Smart cities cultural landscape fray bentos

The aim of this paper is to present the partial results of the project "La ciudad inteligente; un
palimpsesto digital", which is currently being developed. The project focuses into the emerging
paradigm of Smart cities from a regional perspective, transcending the timeless notion of urban-
rural dichotomy, to focus on the territory as an integral cultural landscape. Reflection, but also
experimentation on specific social-based technological applications applied to territory studies,
constitute an essential tool in building the reality of a smart city. From the design and
implementation of a strategic action plan designed to be completed in four years, this paper shows
objectives, theoretical basis, used tools and partial results of the experiment carried out in the
Paisaje Industrial Fray Bentos, recently declared "World Heritage" by UNESCO.

XX SIGraDi "Crowdthinking" (2016)

Congreso

Dieste Ex Machina. Tecnologia y patrimonio

Argentina

Tipo de participacién: Expositor oral

Carga horaria: 32

Nombre de la institucion promotora: Universidad de Buenos Aires Palabras Clave: Dieste cerdmica
armada patrimonio documentacién geométricaimpresién 3D

This paper aims to reflect, from an analytic point of view, on the nature of Eladio Dieste?s work. It
focuses on the case study of Capilla Cristo Obrero, located in the surroundings of Atlantida,
Uruguay. The main goal is to propose a 1:20 scaled model to arrange a workshop and exhibition in
the framework of the nomination for the Getty Foundation prize.

Visita a la Universidad KEIO (2015)

Encuentro

Visita a la Universidad KEIO

Japén

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 40

Nombre de la institucion promotora: Universidad KEIO Palabras Clave: fabricacion digital

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién / fabricacion digital

Visita a las instalaciones de la Universidad KEIO en Tokyo, con el Prof. Ikeda Yasushi como anfitrion,
en el marco del Viaje de Arquitectura del afo 2015. Visita al Laboratorio de Fabricacion Digital, y
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contacto con las formas de trabajo de dicha Universidad.

Visita al estudio Turenscape (2015)

Encuentro

Vista al estudio Turenscape

China

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 40

Nombre de la institucion promotora: Estudio Turenscape Palabras Clave: disefo urbano
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Disefio urbano

Visita al reconocido estudio Turenscape, en Beijing, en el marco de la labor docente del Viaje de
Arquitectura del afno 2015. Recepcidon por parte del Prof. Kongjian Hu, y recorrida por las
instalaciones del estudio.

Visita a Atelier-PHI (2015)

Encuentro

Visita a Atelier-PHI

Japén

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 40

Nombre de la institucion promotora: Atelier-PHI Palabras Clave: atelier-phi hiroshi hara

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Arquitectura

Visita al estudio Atelier-PHI con recepcion del Prof. Hiroshi Hara, en el marco de la labor docente
del Proyecto Académico "Plexo - una travesia multusensorial", rector del Viaje de Arquitectura del
ano 2015.

Visita al estudio DBALP (2015)

Encuentro

Visita a estudio DBALP

Tailandia

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 40

Nombre de la institucion promotora: Estudio DBALP Palabras Clave: disefio arquitectéonico dbalp
Visita al estudio DBALP en la ciudad de Bangkok, en el marco del Proyecto Académico "Plexo - una
travesia multisisensorial", rector el Viaje de Arquitectura 2015. Recepcion a cargo del Prof.
Duangrit Bunnag.

Visita al estudio Lacaton et Vassal (2015)

Encuentro

Visita al estudio Lacaton et Vassal

Francia

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 40

Nombre de la institucion promotora: Lacaton & Vassal Palabras Clave: lacaton vassal

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitecténico / Arquitectura

Visita al estudio Lacaton et Vassar en la ciudad de Paris, en el marco del Proyecto Académico "Plexo
- una travesia multisensorial", rector del Viaje de Arquitectura del afio 2015. Recepcion a cargo de
la Prof. Anne Lacaton.

ADAPTATION Workshop Il edicién (2015)

Taller

Workshop de disefio paramétrico

Uruguay

Tipo de participacién: Otros

Carga horaria: 40

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura (UDELAR) Palabras Clave: disefio
paramétrico

OBJETIVO El objetivo del evento consiste en explorar el espacio urbano y trabajar sobre las
intersecciones entre la arquitectura, el urbanismoy el arte contemporaneo por medio de
intervenciones temporales performativas, utilizando herramientas de fabricacién digital y las
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posibilidades del nuevo paradigma. DISENO PARAMETRICO Se Iniciard en los fundamentos del
disefio paramétricoy se hard introduccion al conocimiento de los métodos particulares, mediante la
exploraciéon de herramientas de software especificas y en el uso de coddigo y programacién como
herramientas de exploracion proyectual. Se accederd al conocimiento de nuevos métodos de
producciény fabricacion. Participacion de los arquitectos Rodrigo Martin, Alejandro Schieday
Santiago Miret, de Argentina.

11l Ubuntu Conference Latin America (UbuConLA 2014) (2014)

Congreso

Conferencia latinoamericana de software libre

Colombia

Tipo de participacion: Conferencista invitado

Carga horaria: 24

Nombre de la institucion promotora: Universidad Tecnolégica de Bolivar Palabras Clave: Gestion
linux software libre ubuntu

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones / Software de gestion de procesos

Enel marcode la presentacién en la Il Ubuntu Conference Latin America (UbuConLA 2014)
desarrollada en la Universidad Tecnoldgica de Bolivar (Cartagena de Indias, Colombia), presenté la
ponencia i-Linux. Proyecto para la optimizacion de procesos de trabajo basados en software libre.
Dicha ponencia fue postulada en el mes de febrero de 2014 y aceptada por el Comité Académico de
la Universidad organizadora. Asimismo, fue presentada oralmente durante el congreso, al cual
asistieron mas de 500 personas, y tuvo cobertura por parte de medios locales e internacionales.
Asimismo, fue presentado por mi parte el balance de la Il edicion de la UbuConLA 2013, en mi
caracter de coorganizador del evento en la Facultad de Arquitectura de la UDELAR el pasado afo.
http://www.ubuconla.org/

XVIIl Congreso de SIGRADI (2014)

Congreso

Congreso anual de la Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGRADI)

Uruguay

Tipo de participacién: Moderador

Carga horaria: 40

Nombre de la institucién promotora: Facultad de Arquitectura (UDELAR) Palabras Clave: gréfica
digital sigradi congreso design in freedom

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones/ Computacién grafica

Elcongreso de SIGraDi del aflo 2014, recibe el nombre de Design in Freedom, y es una invitacién a
la reflexion sobre la libertad. La libertad entendida como la posibilidad de superar las antiguas
fronteras del disefio a partir de las nuevas herramientas, y al mismo tiempo, la posibilidad de crear,
construir o compartir dichas herramientas en la comunidad de creadores, desarrolladores y
usuarios. En este sentido, Design in Freedom es al mismo tiempo una premisay una consigna. Es un
enfoque multidisciplinar desde la base conceptual de la libertad en el disefio vy las herramientas que
nos la facilitan. En el contexto actual de la Sociedad del Conocimiento, el disefo, su desarrolloy su
cognicién deben sustentarse en nuevos valores, capaces de ampliar horizontes y permitir
renovados enfoques para pensar, disefar y realizar. Desde ellos, aspiramos a generar nuevos
desafios y nuevas reflexiones sobre los caminos y estrategias a seguir en el siempre cambiante
universo del disefo, desde una mirada transversal esencialmente fundada en el concepto de
libertad.

ADAPTATION Workshop (2014)

Taller

Workshop de disefio paramétrico

Uruguay

Tipo de participacién: Otros

Carga horaria: 40

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura (UDELAR) Palabras Clave: disefio
paramétrico

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica e Ingenieria de la Informacion /
Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones/ Disefio paramétrico

Workshop de disefio paramétrico con Rhinoceros y Grasshopper, abierto para estudiantes de
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grado y de posgrado de las carreras de arquitectura, disefio y comunicacién visual. Conté con la
participacion de los arquitectos Santiago Miret y Alejandro Schieda de Argentina.

11 Congreso Internacional de Estudios del Desarrollo Perspectivas (2014)

Congreso

Congreso Internacional de Estudios del Desarrollo Perspectivas - REEDES

Espana

Tipo de participacion: Expositor oral

Carga horaria: 10

Nombre de la institucion promotora: Universidad de Huelva Palabras Clave: educacion alfa gaviota
unioén europea programa alfa

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la Computacién e Informacién / Ciencias de la
Computacién/ Realidad Virtual

In the Alpha Gaviota’s framework it has been preformed a series of experiences aimed to give low
cost solutions with the use of these technologies in the fields of Architecture, Education and
Computer Science. On one hand the goal is the knowdledge transfer of these achievments from
involved universities to their local societies. On the other hand, the goal is focus on reachig an
educational instituzionalisation of all these experiences in order to use their results under different
teaching-learning formats in the Higher Education world. In this work it’s shown the results from
the study of two concrete cases.

Ubuntu Conference Latin America (UbuConLa 2013) (2013)

Congreso

Conferencia mundial de software libre en Latinoamérica

Uruguay

Tipo de participacién: Moderador

Nombre de la institucion promotora: Facultad de Arquitectura Palabras Clave: software libre
ubuntu

Un acontecimiento internacional, anual e itinerante para Latinoamerica surgido a partir de unaidea
comun entre miembros de los grupos comunitarios locales de Ubuntu en Argentina y Uruguay, con
los siguientes objetivos: Difundir la capacidad y experiencias logradas en ambientes empresariales
por especialistas de Latinoamérica en proyectos y contextos de diversas caracteristicas Mostrar el
grado de madurez alcanzado por Ubuntu GNU/Linux y los profesionales que trabajan con élen
ambientes empresariales, ya sea tanto como consultores como también usuarios y responsables de
areas de sistemas Integrar técnicay socialmente a usuarios y especialistas de Latinoamérica, tanto
sea para adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades como también para aprovechar y/o
generar oportunidades de negocios en la regién Difundir el espiritu Ubuntu de la comunidad
Latinoamericana Institucionalizar UbuConlLA como El Acontecimiento Ubuntu anual para
Latinoamérica

World Congress of Architecture: Transmitting architecture (2008)

Congreso

World Congress of Architecture

ltalia

Tipo de participacién: Poster

Carga horaria: 36

Nombre de la institucion promotora: Unién Internacional de Arquitectos Palabras Clave: congreso
de arquitectura

Areas de conocimiento:

Ciencias Sociales / Comunicacion y Medios / Ciencias de la Informacién / Transmitting architecture

JURADO/INTEGRANTE DE COMISIONES EVALUADORAS DE TRABAJOS ACADEMICOS

Sistemas fotovoltaicos para viviendas (2025)

Candidato: Pablo Esquivo

Tipo Jurado: Tesis de Maestria

FERNANDO GARCIA AMEN , Magdalena Camacho, Pedro Chévez

Maestria en Arquitectura / Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica /
Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo / Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espanol

Palabras Clave: Fotovoltaico paneles inversor energia eléctrica energia solar eficiencia EFCR GE|
Areas de conocimiento:
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Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

La investigacién surge desde la preocupacion por la creciente problemética del cambio climético, el
interés por las energias renovables y su desarrollo e incorporacién a la matriz energética uruguaya.
Enlos ultimos afios, la introduccion de energia solar fotovoltaica se encuentra en constante
crecimiento. El presente trabajo se enfoca en la micro generacién conectada a una red de baja
tension. Esta tesis aborda los criterios de desempefo vy las mediciones necesarias para la evaluacion
de sistemas solares fotovoltaicos y la optimizacién del uso de energia solar en edificios. A lo largo
del documento, se exploran diversos métodos de modelado fisico-matematico que permiten
simular la interaccion entre lairradiacién solar y los paneles fotovoltaicos instalados en edificios,
tomando en cuenta variables climéaticas, geograficas y las caracteristicas especificas de las
instalaciones. Proporciona ademas una vision integral del estado del arte sobre los sistemas de
control solar, tanto a nivel local como global, evaluando las tecnologias actuales y las tendencias
emergentes en el campo. El impacto climéatico es uno de los desafios mas apremiantes que enfrenta
la humanidad en la actualidad y tiene implicaciones significativas para el medio ambiente, la
sociedad y la economia. Representa un desafio global que requiere la colaboracién de multiples
sectores para reducir las emisiones de gases de efecto invernadero (GEI) y mitigar sus impactos.
Uno de los sectores clave en este esfuerzo es la arquitectura, que puede desempefar un papel
importante en la optimizacién de sus recursos desde la construccién hasta el uso diario de los
edificios, cada fase tiene un impacto directo en el medio ambiente. La arquitectura hoy conocida
como sostenible o sustentable se centra en disefiar edificios que minimicen su huella ambiental y
maximicen su eficiencia energética. La relacion entre arquitecturay cambio climatico es importante
debido a la influencia significativa que tiene el disefo vy la construccidn de edificios en las emisiones
de gases de efecto invernadero, asi como en la adaptacion a los impactos del cambio climético. Los
edificios consumirdn una gran cantidad de energia durante su ciclo de vida, desde la construccién
hasta la operacion. El disefio arquitecténico puede influir en la eficiencia energética al maximizar el
aprovechamiento de la luz natural, mejorar la ventilacion, incorporar sistemas de calefacciony
refrigeracion eficientes, y utilizar materiales de construccién con una menor huella de carbono. La
incorporacion de tecnologias innovadoras de gestion energética puede optimizar el uso de los
recursos y minimizar las emisiones. Una de las formas de contribuir es mediante la produccion de
energia limpia mediante la instalacion de paneles solares en techos y fachadas y poder generar
energia eléctrica a partir de la radiacion solar y conectarla a través de la red eléctrica EFCR (Energia
Fotovoltaica de Conexién a Red), esta energia puede ser utilizada directamente o inyectada alared,
beneficiando tanto al usuario como al sistema eléctrico en su conjunto. Este trabajo se basd en la
formulacién de un modelo simulado de sistematizacién en una instalacién fotovoltaica ubicado en la
ciudad de Montevideo el que luego se replicd y confrontd con el mismo sistema situado en
ubicaciones geograficas diferentes dentro del territorio nacional; mediante este modelo se
analizarony ponderaron los datos obtenidos con el fin de evaluar los impactos positivos y mejoras
sustanciales sobre la energia obtenida mediante la variable de posicionamiento geografico. Si bien
el modelo se basa en las situaciones geograficas especificas, la utilidad y finalidad de este trabajo es
que el modelo pueda ser replicado en situaciones similares de radiacion solar incidente.

Geometrias en Tension. La cubierta que no fue: una lectura tecno-proyectual de la propuesta de
Serralta en clave de disefio paramétrico (2025)

Candidato: Leonardo Geicher

Tipo Jurado: Trabajos de especializacion

FERNANDO GARCIA AMEN , PABLO CANEN , ANA INES PERTZEL , CLAUDIA VARIN

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Diseno y Urbanismo / Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espaniol

Palabras Clave: hormigén avanzado modelado paramétricoreinterpretacion estructuralucronia
arquitectonica simulacion estructural

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

En 1959, Justino Serralta presentd una propuesta innovadora para la cubierta curva del gimnasio
del Hogar Estudiantil en Montevideo, un disefio que exploraba los limites expresivos y
estructurales del hormigdn armado. Sin embargo, debido a restricciones tecnoldgicas y econdmicas,
la cubierta nunca se materializo. Este estudio adopta una perspectiva ucrénica para evaluar como,
con herramientas digitales y materiales contemporaneos, su construccién habria sido viable.
Mediante el uso de modelado paramétrico y simulaciones estructurales en un entorno de disefio
computacional, se analizan las tensiones y deformaciones de la cubierta. El estudio contrasta los
materiales disponibles en la época con alternativas actuales, como el Hormigon de Ultra Alta
Resistencia (UHPC), que permite optimizar la estabilidad estructural y reducir el volumen de
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material necesario. Los resultados demuestran que, con ajustes minimos en la geometriay los
apoyos, la cubierta podria haberse construido sin comprometer su esencia proyectual. Este trabajo
propone la ucronfa arquitecténica como una estrategia critica para resignificar proyectos histéricos
desde las posibilidades del presente, articulando pasado y futuro a través de la tecnologiay el
disefio. Més alla de su viabilidad técnica, la investigacion ofrece una lectura proyectual de una forma
considerada utdpica en su contexto original, destacando el potencial del disefio computacional
como mediador entre lo que fue, lo que no fue y lo que podria haber sido.

Reciclaje de plasticos en Uruguay y su aplicacion en la construccion: Retos y oportunidades (2025)

Candidato: Fernando Jaimes

Tipo Jurado: Trabajos de especializacion

FERNANDO GARCIA AMEN , Pablo Canén, CLAUDIAVARIN , ANA INES PERTZEL

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefioy Urbanismo / Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espaniol

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria de los Materiales / Ingenieria de los Materiales / Eco materiales
El presente trabajo analiza el estado actual del reciclaje de plasticos en Uruguay y su potencial
aplicacion en la industria de la construccion. A partir de una revisiéon documental y entrevistas con
actores clave, se identifican las principales oportunidades y desafios técnicos, econdmicos y
normativos que enfrenta el pais en la transicion hacia practicas constructivas mas sostenibles. Se
estudian algunos casos en la industria nacional e internacional para contrastar experienciasy
evaluar la viabilidad de implementar materiales reciclados como alternativa a los tradicionales. Los
resultados evidencian que, si bien existen barreras importantes, también se abren nuevas
posibilidades para innovar en el sector de la construccion mediante el aprovechamiento de residuos
plasticos. Este enfoque representa una contribucion concreta a la economia circular y a la reduccion
del impacto ambiental de la industria.

Reconfigurando el Rol Profesional: la asesoria técnica en las practicas de Autoconstruccién (2025)

Candidato: Lorena Pasheff

Tipo Jurado: Trabajos de especializaciéon

FERNANDO GARCIA AMEN , ANA INES PERTZEL , PABLO CANEN, CLAUDIA VARIN

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo / Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espanol

Palabras Clave: Autoconstruccion habitat popular arquitectura social participacion arquitectura
Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefo Arquitectonico / Autoconstruccion

La autoconstruccion ha sido una estrategia utilizada en América Latina para responder al déficit
habitacional, especialmente en sectores populares excluidos del mercado formal. A partir de una
caracterizacion del habitar popular, se presentan distintas tipologias de autoconstruccion, asi como
una clasificacién seguin propiedad del suelo y escalas de intervencién. Este articulo analiza el papel
lay los arquitectos en dichos procesos, con énfasis en el contexto uruguayo. Se propone una
revision critica del rol profesional tradicional y se plantea la necesidad de una figura del arquitecto
mas activa, colaborativay situada, capaz de acompanfar procesos auto gestionados y fortalecer el
derecho ala ciudad. Esta reflexion busca aportar a la construccién de una arquitectura al servicio de
la equidad urbana vy el fortalecimiento del derecho al territorio.

Colegio La Mennais. Génesis saecoulorum. El complejo proceso hacia su materializacion. (2024)

Candidato: Alfredo Pereda

Tipo Jurado: Trabajos de especializacion

FERNANDO GARCIA AMEN , VIRGINIA CASANAS , LUCIAANZALONE

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefoy Urbanismo / Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espaniol

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectdnico / Proyecto de Arquitectura

Introduccion al estudio del cemento Pértland utilizando arcilla calcinada como posible soluciéon para
mejorar la eco eficiencia en la industria cementera. (2024)

Candidato: Maria Cecilia Alvarez
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Tipo Jurado: Trabajos de especializacion

FERNANDO GARCIA AMEN, VIRGINIA CASANAS , LUCIA ANZALONE

Sector Educacién Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo / Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espanol

Palabras Clave: Cemento Pértland compuestoarcilla calcinadaecoeficiencia

Areas de conocimiento:

Ingenieriay Tecnologia/ Ingenieria de los Materiales / Ingenieria de los Materiales / Ecoeficiencia
La produccion del cemento se ubica en uno de los sectores de mayor consumo energéticoen la
industria de la construccion, pero también es uno de los mayores consumidores de recursos
naturales y emisor de gases contaminantes. Para abordar estos desafios, se han desarrollado
diferentes tipos de cemento Portland, entre los cuales este trabajo tiene como objetivo la
introduccion y exploracion del cemento Pértland Compuesto (CPC) utilizando arcilla calcinada
(AC) como posible solucion para mejorar la ecoeficiencia en la construccion. Al permitir el uso de
multiples adiciones, este tipo de cemento facilita la reduccion del clinker necesario en comparacion
con la utilizacion de una Unica adicién. El método de andlisis de esta investigacion consiste en una
revisiéon de referencias bibliogréaficas orientadas a la utilizacion de arcillas calcinadas como
componente clave en la formulacion de CPC. Ademas, se realizaron entrevistas a especialistas y
profesionales involucrados en la tematica de las arcillas y los cementos en Uruguay. La arcilla
calcinada se implementa para reducir el uso del clinker en la fabricacién del cemento,
contribuyendo asf a la sostenibilidad ambiental en de la industria de la construccién manteniendo
las propiedades y el rendimiento del material. Los resultados de esta investigacion aportan al
conocimiento en ecoeficiencia en la construccién, generando una mirada alentadora en la aplicacién
préactica del CPC con arcilla calcinada. El enfoque de este trabajo tiene como objetivo demostrar
cémo se podria reducir el impacto ambiental de la industria del cemento y asi poder promover
politicas mas sostenibles en el sector.

Llamado de Iniciacién a la Investigacion CSIC (2022)

Candidato: Carolina Frabasile Treutler

Tipo Jurado: Iniciacion cientifica

FERNANDO GARCIA AMEN , PAULO PEREYRA BONIFACIO

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Comision Sectorial de
Investigacion Cientifica / Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espanol

Palabras Clave: vidrio tecnologia disefio

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Arte / Fabricacién digital

Ingenieriay Tecnologia / Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

El Laboratorio de Vidrio es uno de los laboratorios del Area Tecnoldgica de la EscuelaUniversitaria
Centro de Disefo de la Facultad de Arquitectura Disefio y Urbanismo de la Udelar. La investigacion
haformado parte fundamental de sus actividades, donde el relacionamiento directo con el material
asf como el trabajo enel territorio en relacién a actoras locales, fabricas y museos permiten
construir aprendizajes significativos mediantela organizacion y sistematizacion parala
interpretacion de los resultados a fin de generar conocimiento pertinente.Laimpresion 3D
determina una época de progreso, desarrollo, e innovacién en la creacién de prototipos, pero su
aplicacional vidrio es hasta la fecha limitada. La mayoria de los productos de vidrio son producidos
por grandes industrias,mientras que la produccién con técnicas tradicionales ha pasado a ser
principalmente artistica. El objetivo de lainvestigacion es establecer las posibilidades y limitaciones
de laimpresion 3D en PLA para la fabricacion de objetosde vidrio reciclado hueco y plano a través
de la técnica de casting, analizar y evaluar las propiedades y caracteristicasque provoca la técnica
en los resultados, y disenar piezas representativas de la técnica. Ademas, establecer y testearun
método de investigacion que permita actualizar las técnicas tradicionales de trabajo en vidrioy
sistematizar losresultados obtenidos. La investigacion busca contribuir al desarrollo de alternativas
productivas para disefadoreslocales y pequefias empresas, y promover el uso del casting a partir de
impresion 3D en la fabricacién de productos devidrio en el contexto nacional.

Las estrategias de disefo digital en las etapas del proceso de proyectos de arquitectura. Un estudio de
caso dentro del curso de TFC del Taller Comerci en la FADU durante los afios 2018 y 2019.(2021)
Candidato: Raul Felipe Buzo Da Silveira

Tipo Jurado: Tesis de Maestria
FERNANDO GARCIA AMEN , FERNANDO GONZALEZ PERILLI, CARMEN AROZTEGU|
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Maestria en Informacion y Comunicacion / Sector Educacién Superior/Publico / Universidad de la
Republica/ Facultad de Informaciény Comunicacion / Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espanol

Palabras Clave: arquitectura computacional representacion digital proyecto disefio

Areas de conocimiento:

Humanidades / Arte / Disefio Arquitectonico / Informatica gréafica e Internet, aplicadas a la
arquitectura.

Ciencias Sociales / Comunicacién y Medios / Ciencias de la Informacion / Comunicacion Visual
Ingenieriay Tecnologia/ Otras Ingenierias y Tecnologias / Otras Ingenierias y Tecnologias /
Convergencia fisico-digital

Eldibujo, alolargo de la historia, se ha estructurado como un instrumento estrechamente vinculado
al dmbito de la arquitectura. Desde sus inicios se dispuso como una de las maneras mas directas
para transmitir las ideas vy facilitar la construccién arquitectodnica, conformandose como el lenguaje
comun al conjunto de actores que participan en su proceso. De esta forma, hablar de arquitectura
implica hablar de su expresion, sus medios para definirla, limitarla o expandirla. Dentro del &mbito
académico, centro de la investigacion, el andlisis y visualizacion del proyecto arquitectédnico se ha
formado en base a los medios de representacion presentes en su comunicacion grafica. En dichos
procesos de comunicacion, los generados mediante métodos informéticos se han popularizado,
siendo habituales en todas las escuelas de arquitectura (tanto a nivel regional e internacional como
nacional). Sin embargo, a pesar de la expansion generalizada de lo digital, el espacio arquitecténico
continta vinculado a los principios y métodos tradicionales de ideacion y proyecto, basados en la
geometria euclidiana, la perspectiva, el sistema cartesiano y la geometria descriptiva. Este conjunto
de saberes sigue siendo utilizado en la contemporaneidad como base instrumental del proceso
proyectual, donde lo geométrico se ha mantenido, cambiando Unicamente las herramientas que se
utilizan para producir los dibujos y el soporte en donde pueden ser visualizados. De esta manera, la
presente tesis propone una investigacion exploratoria con el objetivo de indagar sobre el impactoy
las transformaciones que se estan produciendo dentro de la academia, especificamente en la FADU
(UdelaR), a partir de lainclusion de la arquitectura digital y su vinculacién a las herramientas
tradicionales. En consecuencia, se pretende indagar sobre las implicaciones conceptuales y técnicas
de los medios de ideacién digital sobre la didéctica proyectual de arquitectura realizada en los
talleres de anteproyecto y poder estudiar cudl es la direccion que ha tomado la ensefianza del
proyecto bajo la influencia de las herramientas digitales y su relacién con las tradicionales.

El videomapping en los proyectos del Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada de la Facultad de
Arquitectura Disefo y Urbanismo (UdelaR) (2020)

Candidato: Marcos Lafluf Cuevas

Tipo Jurado: Tesis de Maestria

FERNANDO GARCIA AMEN , FERNANDO GONZALEZ PERILLI, SZAFRAN MAICHE, PAULINA
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Pais: Uruguay

Idioma: Espaniol
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Llamado de Iniciacién a la Investigacién CSIC (2019)

Candidato: Evaluacién ciega

Tipo Jurado: Iniciacion cientifica

FERNANDO GARCIA AMEN, M. PAYSSE

Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Comision Sectorial de
Investigacion Cientifica/ Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espanol
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Jurado del Concurso Literario (Catedra de Matematica) Facultad de Arquitectura (2012)
Candidato: Aunen fallo

Tipo Jurado: Pregrado

LAURA ALEMAN , OMAR GIL, FERNANDO GARCIA AMEN

Arquitectura/ Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad de
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Arquitectura/ Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espanol

Palabras Clave: concurso literario

Areas de conocimiento:

Ciencias Naturales y Exactas / Matematicas / Matematica Aplicada / Libre

Concurso literario organizado por la Catedra de Matemética de la Facultad de Arquitectura,
vinculando narraciony aprendizaje de funciones.

Tercer Concurso Literario de la Facultad de Arquitectura (2007)

Candidato: Varios

Tipo Jurado: Otras

LAURA ALEMAN | LILIANA CARMONA , FERNANDO GARCIA AMEN

Viaje de Arquitectura / Sector Educacion Superior/Publico / Universidad de la Republica / Facultad
de Arquitectura / Uruguay

Pais: Uruguay

Idioma: Espaniol

Palabras Clave: concurso literario, viaje de arquitectura, libroclub de la nostalgia
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Humanidades / Lenguay Literatura/ Literaturas Especificas / Concurso Literario

Miembro del Jurado del Tercer Concurso Literario de la Facultad de Arquitectura, junto a las Args.
Laura Alemany Liliana Carmona. Autor del texto introductorio: "El Club de la Nostalgia".

CONSTRUCCION INSTITUCIONAL

He contribuido de forma sostenida al fortalecimiento institucional de la comunidad académica en disefio,
arquitecturay tecnologias digitales, tanto a nivel nacional como internacional. Desde 2017 integro el Comité
Ejecutivo Internacional de la Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital (SIGraDi), donde he ejercido los
cargos de tesorero, gerente de innovaciény vicepresidente administrativo, participando activamente en la
gobernanza, planificacion estratégica y expansion de la principal red cientifica iberoamericana en tecnologias
aplicadas al disefo.

Formo parte de los Comités Académicos Internacionales de SIGraDi, eCAADe y CAADRIA, asi como de la
World Architecture Community, contribuyendo a integrar a Uruguay en circuitos globales de investigacion,
evaluacién y cooperacién académica. En el &mbito nacional, represento a la FADU en el Grupo de Trabajo de
Inteligencia Artificial en la Ensefianzay el Aprendizaje del Pro Rectorado de Ensefianza (UDELAR),
articulando politicas transversales y estrategias institucionales para la incorporacion de 1A en la educacion
superior.

Como Coordinador del Centro de Integracion Digital (CID/FADU-UDELAR), impulso lineas estratégicas de
investigacion, docenciay extension, y dirijo el Grupo de Investigacion [+D CSIC N°120 "VidiaLab -
Laboratorio de Investigacion en Teorias y Practicas Digitales del Disefio", que consolida infraestructura,
formacion especializada y capacidades institucionales en tecnologias de registro, fabricacion digital,
entornos XR y disefio computacional. Asimismo, lidero iniciativas de transferenciay vinculacion como la
plataforma WikiPLEXO, el colectivo docente multicatedra PLEXO vy el proyecto "Fabricando Mundos",
orientado a la documentacion digital del patrimonio arquitecténico uruguayo.

Integro el Nucleo Interdisciplinario de Estudios del Paisaje (NIEPA/CURE-UDELAR) y participo enla
organizacion, evaluaciony coordinacién cientifica de multiples eventos nacionales e internacionales,
fortaleciendo redes académicas, instancias de cooperaciony la proyeccién internacional de la investigacion
en Uruguay.

De forma complementaria, aporto de manera sostenida a la formacién de recursos humanos, orientando
tesis, proyectos finales y practicas curriculares en temas como inteligencia artificial aplicada al disenfo,
convergencia fisico-digital y tecnologias avanzadas de documentacion arquitecténica. Estas actividades han
permitido consolidar nuevas capacidades en estudiantes de grado y posgrado, asi como la integracion de
jévenes investigadores a lineas activas de trabajo dentro del CID vy del vigilaba, contribuyendo directamente
al desarrollo institucional y a la continuidad de la investigacion en el drea.

Informacion adicional

Indicadores de produccion

ACTIVIDADES 81

Lineas de investigacion 6
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Proyectos Investigacion Desarrollo 16

Docencia 27
Extension 12
Gestion Académica 15
Direccion Administracion 3
Capacitacion Entrenamiento 1
Servicio Técnico Especializado 1
. B 158
PRODUCCION BIBLIOGRAFICA
Articulos publicados en revistas cientificas 26
Completo 26
Articulos aceptados para publicacion en revistas 1
cientificas
Completo 1
Trabajos en eventos 26
Libros y Capitulos 29
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